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RESUMO

Esta tese focaliza a formagao continuada de professores para uso das tecnologias
da informagdo e comunicagcdo e sua contribuicdo para uma pratica pedagogica
inovadora. Em especifico, procurou-se analisar as propostas das politicas publicas
de inclusdo digital centrada para a formacao de professores que atuam nos anos
iniciais do ensino fundamental no Estado do Tocantins, inseridas no programa
governamental Um Computador por Aluno - UCA no ano de 2010. Primeiramente
foram identificadas as abordagens que fundamentam o Projeto Um Computador por
Aluno na sociedade da informacdo e a formacdo continuada de professores,
averiguando o enfoque que foi dado aos docentes nesse processo de preparagao.
O referencial tedrico que fundamenta esta pesquisa reune, dentre outros, os
seguintes autores: Behrens (2010), Tardif (2006), Garcia (1999), Castells (2003),
Lévy (1999), Sancho (2006), Kenski (2008), Brito e Purificagdo (2008), Almeida e
Valente (2011), Amante (2011), Cortelazzo (2008), Torres (2004), Torres e lrala
(2014), Matos e Fialho (2004), Lankschear e Knobel (2008), André e Lidke (1986),
Walter (2009) e Bandeira-de-Mello (2006). Caracterizada como pesquisa qualitativa
de cunho exploratorio, a pesquisa foi realizada com os professores dos anos iniciais
do ensino fundamental em seis estabelecimentos da rede estadual de ensino do
Estado do Tocantins. O estudo foi norteado pela seguinte questdo: como estao
delineadas as politicas publicas de incluséo digital na formagao de professores dos
anos iniciais por meio do programa governamental UCA no Estado do Tocantins?
Para responder a esta pergunta buscou-se identificar o processo de formacgéo
continuada dos professores para o Programa UCA no Brasil e no Estado do
Tocantins, bem como, sua contribuicdo no processo ensino-aprendizagem. Utilizou-
se como instrumentos de pesquisa a observagdo netnografica, questionarios,
entrevistas, analise documental e diario de bordo. Para a analise e apresentacao
dos resultados utilizou-se o software Atlas.ti e todos os registros dos docentes
foram submetidos a uma abordagem metodologica com embasamento na “analise
de conteudo”, sob a ¢ética de Bardin (2009). A anadlise de conteudo permitiu uma
categorizagao que destaca os aspectos de quatro categorias: preparacéo, pratica
pedagdgica, professor e apropriagdo tecnoldgica. Os resultados revelaram que
medo e receio sao realidades dos professores com relagdo as tecnologias da
informacédo e da comunicagdo e tém ligagdo com a falta de experiéncia com as
tecnologias tanto para uso pessoal quanto profissional. Apesar disso apresentam
uma postura de prontiddo para experimentar as mudangas emergentes com a
sociedade da informacao. Os resultados apontaram ainda, que houve mudancga na
organizagao do trabalho pedagogico com a presenca do /laptop em sala de aula,
mas ha necessidade de se criarem praticas que sejam fruto de reflexdo de
experiéncias vividas no proprio ambiente escolar, nesse caso considerando o0s
impactos didaticos e pedagdgicos da insercdo do computador para o trabalho
discente e docente em sala de aula. Constata-se a necessidade de reestruturacao
da politica de formagao continuada de professores do ensino fundamental anos
iniciais para atuar no Projeto UCA no Estado do Tocantins.

Palavras-chave: Educacdo. Formacéo Docente. Projeto Um Computador por Aluno.



ABSTRACT

This thesis focuses on the continued education of teachers for the use information
and communication technologies, analyzing its contributions to an innovative
pedagogical practice. In particular, it was sought to examine the proposals of public
policies of digital inclusion, centered in the formation of teachers who work in the
early years of elementary school in the state of Tocantins, inserted in the
government program One Laptop per Child - UCA in 2010. Firstly, the approaches
underlying the Project One Computer per Student in the information society and the
continuous education of teachers were analyzed, examining the focus that was
given to them in this preparation process. The theoretical framework that bases this
research gathers, among others, the following authors: Behrens (2010), Tardif
(2006), Garcia (1999), Castells (2003), Levy (1999), Sancho (2006), Kenski (2008)
Brito and Purification (2008), Aimeida and Valente (2011), Lover (2011), Cortelazzo
(2008), Torres (2004), Torres and lIrala (2014), Matos and Fialho (2004),
Lankschear and Knobel (2008) Andrew and Ludke (1986), Walter (2009) and Flag-
de-Mello (2006). Characterized as a qualitative exploratory research, the survey
was conducted with teachers of the early years of elementary school in six state
education establishments in Tocantins. The study was guided by the following
question: how are delineated the public policy of digital inclusion in the teacher
education from the early years through the UCA government program in the State of
Tocantins? To answer this question, it was sought to identify the process of
continued training of teachers for the UCA program in Brazil and in the State of
Tocantins, as well as their contribution to the teaching-learning process. As
research tools, netnographic observation, questionnaires, interviews documentary
analysis and logbook were used. For the analysis and presentation of results, the
Atlas.ti software was used, and all records of teachers were submitted through a
methodological approach with foundations on "content analysis" from the
perspective of Bardin (2009). The content analysis allowed a categorization that
highlights the aspects of four categories: preparation, teaching practice, teacher and
technological appropriation. The results revealed that fear and apprehension are
realities of teachers in respect to information and communication technologies, and
are linked with the lack of experience with technologies for both personal and
professional use. Nevertheless, it was observed a readiness posture to experiment
with emerging changes in the information society. The results also indicated that
there changes were made in the organization of pedagogical work with the presence
of the laptop in the classroom, but there is the need to create practices that are the
result of reflection on their experiences in the school environment, considering the
didactical and pedagogical impacts of the insertion of the computer for the teacher's
and student's work in the classroom. It was observed the need for restructuration of
the continued education policy of teachers from the early years of elementary school
to work in the UCA Project in the state of Tocantins.

Key-words: Education. Teacher Training. Project One Computer per Student.
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1 INTRODUGAO

A vida tem sons que para gente ouvir
Precisa entender que um amor de verdade
E feito cangédo, qualquer coisa assim

Que tem seu comego, seu meio e seu fim
A vida tem sons que para gente ouvir
Precisa aprender a comecar de novo’.
Roupa Nova

Venho de uma familia de pais separados e com pouca instrugdo académica.
Meu pai com formagao minima do antigo curso primario, atualmente equivalente ao
ensino fundamental anos iniciais, € minha mae com o primario e o ginasio completo,
hoje denominado ensino fundamental anos iniciais e finais. Apesar de toda
dificuldade, ambos trabalharam até se aposentarem; meu pai como operador de
maquinas de rodagem e minha mée como funcionaria publica municipal. Mas foi,
primeiramente, com o incentivo dos meus pais de criagdo que a palavra estudo
tomou significado na minha vida.

Antes mesmo da diplomacdo como docente em 1989, o "ser professora"
sempre esteve presente de maneira inquietante na minha vida. Minhas primeiras
recordagdes sobre a educacgao provém nao da escola ou de algum professor(a), mas
da lembranga dolorosa que minha méae de criagcao trazia de sua infancia. O relato
incansavelmente repetido que o pai ndo a deixara estudar para “nao aprender
escrever cartas para namorado”, motivo que a excluira de vez dos bancos escolares.

No entanto, a memodria deste sonho permeou a minha infancia, tal como a
fabula do "outro lado do arco-iris". Com os meus pais de criacado fui a escola pela
primeira vez, timida, receosa. Aos poucos, me senti segura com a professora,
embora ainda temesse a escola, que me parecia tdo assustadoramente grande.

De la para ca, a escola virou uma segunda casa. Durante a minha formagéao
basica conheci apenas dois estabelecimentos de ensino, aonde cursei o0 ensino
fundamental e, posteriormente, ensino médio. Conheci muitos professores e
professoras. Alguns inesqueciveis, outros palidos retratos. Minha trajetoria
profissional tratou de mesclar os ingredientes da infancia e adolescéncia ao
desenrolar do contexto historico. Dai as buscas tedricas, o exercicio da praxis, as

indagacgdes, as inquietagdes. Mas, de maneira condizente com a histéria fui marcada

' ROUPA, Nova. Comeco, meio e fim. Disponivel em: http://letras.mus.br/roupa-nova/63803/. Acesso
em: 07 nov.2014.
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por uma formagao académica considerada, na atualidade, de tradicional, pautada
pela repeticdo, copia e memorizagao. E foi com esse repertério que segui para os
meus primeiros enfrentamentos. Percebi que, na pratica, aquela metodologia
arraigada em meu cotidiano ndo bastava e que meus futuros alunos deveriam
pensar sobre o que estavam aprendendo e utilizar metodologias que estao inseridas
na sociedade, considerando que a escola é o reflexo desta.

Fazendo uma retrospectiva relembro o processo de estagio, ocorrido durante
0 curso de magistério, e encontro minha primeira memdéria quanto aos usos das
tecnologias na escola. Esta memodria foi caracterizada pelo acesso negado a
utilizagao das tecnologias no periodo de regéncia de classe.

Pouco tempo depois com o incentivo, também, de uma senhora muito querida
e bem proxima da familia, estava diante do fato que se tornaria a segunda memoria,
o programa do curso de Letras. Estava empolgada para ver o que aquele lugar
magnifico, gigantesco, e de tdo suado acesso tinha para ofertar. Ainda cursando a
graduacéao, em 1992, fui aprovada no concurso publico do Estado do Tocantins para
atuar como professora dos anos iniciais do ensino fundamental. O desafio diante dos
colegas por usar as tecnologias tanto para uso pessoal quanto em sala de aula,
chamava atengdo dos outros professores. Esse desafio consistia também em
mostrar para os colegas que ndo era algo inatingivel substituir o esténcil, até hoje
utilizado, pelo computador. O desafio do questionamento sobre a necessidade de
aprendizagem nos cursos de capacitagao para o uso de tecnologias da informagao e
da comunicagdo, ou seja, como, quando e para que usar o computador, internet e
demais tecnologias existentes na escola.

Atuei como professora dos anos iniciais, por aproximadamente quatro anos,
e, posteriormente, passando a exercer atividades relacionadas as politicas publicas
educacionais na Secretaria da Educacdo e Cultura do Estado do Tocantins. No
ensino privado atuei como professora do ensino superior e desenvolvi outras
atividades nesse mesmo nivel de ensino.

De 2000 a 2004 exerci atividades académicas na Fundacgao Universidade do
Tocantins. Essa instituicdo ministrava cursos na modalidade a distancia. Foi nesse
periodo que se estabeleceu uma relagao de maior intimidade com as tecnologias da
informagéo e da comunicagao.

Com a implantag&o do projeto pré-piloto Um Computador por Aluno—UCA, em

uma escola de Palmas - TO fui indicada, pela Secretaria da Educacao e Cultura,
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para acompanhar o desenvolvimento do projeto nessa fase. O interesse e
envolvimento com o programa gerou uma dissertacdo de mestrado. Naquele estudo
busquei conhecer como era desenvolvido o trabalho pedagdgico dos professores
envolvidos no Projeto Um Computador por Aluno. Ouvi dos professores, frases

como:

A capacitagdo que deram para a gente aqui também foi muito restrita. E o
programa é muito complicado. [...] Entdo, se nés, se eu tivesse uma
capacitacdo, uma formagao assim para eu entender todos 0s passos, todos
0s programas que tém no laptop que tém no notebook seria valioso demais
[...] (Professora B — Entrevista em 15/4/2009) (SANTOS, 2010, p. 104-105).

Eu acho que teria que ter mais formagdo para gente poder fazer um bom
trabalho. Eu, como profissional, que tenho que trabalhar com projeto, tenho
muita dificuldade. As formagdes foram muito poucas (Professora A —
Entrevista em 22/4/2009) (SANTOS, 2010, p. 104-105).

Essas vivéncias culminaram uma nova proposta de investigagdo na linha de
pesquisa Teoria e Pratica Pedagogica na Formacao de Professores, do Programa
de Poés-Graduacao em Educacdo da Pontificia Universidade Catdlica do Parana,
bem como na escolha da metodologia baseada nos principios qualitativos,
principalmente por esta destacar a pertinéncia soécio-profissional na pesquisa em
educacgao, pressupondo um contato direto do pesquisador com o0 ambiente e a

situacao que esta sendo investigada.

1.1 APESQUISA

Partindo das premissas acima e, tendo os professores dos anos iniciais do
ensino fundamental como participantes deste estudo, esta pesquisa foi realizada em
seis escolas da rede estadual de ensino do Estado do Tocantins, como segue:
Escola Estadual Girassol de Tempo Integral Presidente Costa e Silva, Colégio
Estadual Beira Rio, Colégio Estadual Sancha Ferreira, Escola Estadual Joca Costa,
Colégio Estadual José Soares da Costa e Colégio Estadual Dom Alano Marie Du
Noday.

O objetivo geral é analisar as propostas das politicas publicas de inclusdo

digital centrada para a formagao de professores que atuam nos anos iniciais do
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ensino fundamental no Estado do Tocantins, inseridas no programa governamental
UCA? no ano de 2010.

Como objetivos especificos delinearam-se: identificar as propostas de
formagado para professores dos anos iniciais do ensino fundamental das escolas
estaduais do Estado do Tocantins que aderiram ao Projeto UCA no ano de 2010;
identificar possiveis lacunas apés as formagdes continuada que os professores
sentiram em sua pratica pedagdgica de sala de aula referente a utilizagdo do
computador; e analisar a participacdo e resultados dos professores na formacao
continuada referente ao Projeto UCA no periodo de 2010 a 2012.

A questao central que se propde este estudo é: como estao delineadas as
politicas publicas de inclusao digital na formacao de professores dos anos
iniciais por meio do programa governamental UCA no Estado do Tocantins?

Esta pesquisa realizou um levantamento do estado da arte referente ao
Projeto UCA no Brasil e nos paises do Uruguai e Portugal. Por meio de uma
pesquisa estado da arte realizou-se um levantamento de pesquisas em bancos de
dados utilizando como palavras-chave formagao de professores, tecnologias da
informacédo e da comunicagcdo, Um Computador por Aluno e ambiente virtual de
aprendizagem.

Para a fundamentacdo da tematica foram selecionadas leituras de tedricos
como, Behrens (2010), Tardif (2006), Garcia (1999), Castells (2003), Lévy (1999),
Sancho (2006), Kenski (2008), Brito e Purificagdo (2008), Almeida e Valente (2011),
Amante (2011), Cortelazzo (2008), Torres (2004), Matos e Fialho (2004),
Lankschear e Knobel (2008).

A base da qual se alicerca este estudo é a pesquisa qualitativa de cunho
exploratério que busca explorar a formacgao do professor dos anos iniciais do ensino
fundamental no contexto do Projeto Um Computador por Aluno. Segundo
Deslauriers e Kérisit (2010, p. 130) a pesquisa qualitativa de natureza exploratéria
“possibilita familiarizar-se com as pessoas e suas preocupacgdes”. Assim, o cotidiano
da escola, especificamente da sala de aula, permite uma aproximacéo da realidade
dos atores sociais.

Utilizou-se o procedimento de netnografia para a busca das respostas. A

analise netnografica abrange os fendmenos que acontecem online, na tela do

% Onde se 1& UCA entenda-se Projeto Um Computador por Aluno.
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computador. Comunidades online, newsgroups, salas de bate papo, listas de e-
mail, homepages pessoais, e outros formatos para compartiihamento de ideias,
construcdo de comunidades e contato com companheiros consumidores sao
considerados fontes objetivas de informagdes (KOZINETS, 2002). Neste estudo a
analise netnografica focou nas postagens da estrutura do férum no ambiente e-
Proinfo. Além desse procedimento foram utilizados outros instrumentos, tais como:
questionarios, entrevistas, analise documental e diario de bordo.

Para a analise e apresentacao dos resultados desta pesquisa utilizou-se o
software Atlas.ti 6.0°, somente para as mensagens postadas nos féruns. Todos os
registros dos docentes foram submetidos a uma abordagem metodolégica com
embasamento na “analise de conteudo”, sob a oética de Bardin (2009). Essa autora
estabelece critérios para a “analise de conteudo” que possibilitou a construgao de
categorias analiticas do discurso dos participantes.

A investigacédo desta tematica torna-se desafiadora e delineia-se no periodo
de 2010 a 2012, ou seja, na fase Il do Programa Um Computador por Aluno. A
primeira instancia, como necessidade tedrica, foi a delimitacao do objeto, pois desde
os estudos da minha dissertagdo de mestrado observou-se a aceitagdo do Projeto
Um Computador por Aluno pelos docentes dos anos iniciais do colégio pioneiro do
Estado do Tocantins. Porém, foi destacada a necessidade de aperfeicoamento e
atualizacao dos professores para atuar no ambito do projeto. Os professores nao se
sentiam preparados para atuar na complexidade de acgbes que o Projeto UCA
requer. “Ha necessidade de se abrirem espacos para reflexdo sobre as experiéncias,
as dificuldades e as limitacbes em torno das praticas de sala de aula com utilizagao
de recursos tecnoldgicos” (SANTOS, 2010, p.175). Ainda prevalece um
analfabetismo digital (Sampaio; Leite, 2004). O mecanismo destacado por Santos
(2010) para uma alfabetizagado tecnoldgica e possiveis resultados positivos na
pratica pedagogica é a formacgao docente.

Por outro angulo, as politicas publicas de incluséo digital de professores para
atuar no Projeto UCA estdo sendo implantadas e cabe analisar esses processos em
suas diferencas e semelhancgas. Cabe investigar se a formagao oferecida para esse
programa prepara o docente para atuar em sala de aula. E necessario também

analisar suas acgbes, dados, praticas e resultados para que haja melhor

3 Informacgdes sobre o software Atlas.ti disponivel em: www.atlasti.com.
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entendimento de como essas ag¢des publicas realmente acontecem no dia a dia do
professor.

A participagcdo no grupo de pesquisa‘do qual fago parte vem contribuindo
significativamente com este estudo, apontando por meio de uma troca interativa em
rede, novos olhares e reflexdes acerca da utilizacdo do computador em sala de aula
e a preparagao do professor para essa tarefa.

Esta tese foi organizada em seis capitulos. O primeiro capitulo apresenta a
relevancia, pressupostos e objetivos deste estudo, bem como a historia de vida
desta autora. Consiste em introduzir que qualquer discussdo sobre a formacéao
continuada de professores ndo pode se esquivar de entendé-los como seres em um
mundo histérico-cultural: “O homem é homem e o mundo é histérico-cultural na
medida em que, ambos inacabados, se encontram numa relagdo permanente, na
qual o homem, transformando o mundo, sofre os efeitos de sua propria
transformacao” (FREIRE, 1977, p.76). Os professores, na relagao professor-aluno,
sao os principais atores da cultura e dos saberes escolar.

O segundo capitulo, Desafios e oportunidades para a educagdo com a
utilizagdo das TIC, caracteriza a sociedade da informagao com suas novas variaves,
tais como: ciberespago, cibercultura, nativos digitais e ambientes virtuais de
aprendizagem. Apresenta o historico da implantagdo do Programa Um Computador
por Aluno no Brasil, no Estado do Tocantins e nos paises do Uruguai e Portugal.

No terceiro capitulo, Sociedade em rede — oportunidade para a educagéo, séo
discutidos aspectos da sociedade contemporanea que impactam o trabalho
pedagogico na escola, de modo a aproximar a reflexdo de temas que estédo
relacionados ao Projeto UCA, tais como: redes sociais, recursos educacionais
abertos e cursos online aberto e massivo. Esta reflexdao sugere a necessidade do
professor tomar consciéncia de sua realidade, de seu papel na sociedade,
apropriando-se das tecnologias para uso pedagogico.

No quarto capitulo, Formacgéo continuada de professores numa sociedade em
constante transformagéao, € abordado os desafios da preparagcao docente em uma
sociedade permeada por tecnologias. Evidencia-se a perspectiva de formacgao

continuada de professores como desenvolvimento profissional, “entendido como o

4 Grupo de pesquisa PEFOP - Paradigmas Educacionais e Formacao de Professores, coordenado
pelas professoras Doutoras Elizete Lucia Moreira Matos, Marilda Aparecida Behrens e Patricia
Lupion Torres.
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conjunto de processos e estratégias que facilitam a reflexdo dos professores sobre
sua propria pratica, que contribui para que os professores gerem conhecimento
pratico, estratégico e sejam capazes de aprender com sua experiéncia’ (GARCIA,
1999, p.144). O capitulo descreve a preparacdo dos professores do Programa Um
Computador por Aluno no ambito federal e estadual - Estado do Tocantins.

O quinto capitulo apresenta a pesquisa e o percurso metodologico.
Descrevem-se os parametros tedricos que subsidiaram a metodologia da pesquisa e
0s passos percorridos até a elaboragdo das categorias de analise dos dados. A
partir das categorias levantadas sdo analisadas as expressdes dos professores em
seus textos quanto a experiéncia de formagao continuada.

Finaliza-se com as Consideragbes Circunstanciais, apresentando os
resultados obtidos. Ao final sdo apresentadas as referéncias utilizadas, organizadas
em ordem alfabética.

Ressalta-se que na maior parte do texto é utilizada a impessoalidade, para
indicar que a tese foi produzida por varias mentes, considerando os participantes e
as discussbes com minha orientadora. Porém, em outros momentos, a op¢ao pela
primeira pessoa do singular explicita a implicagdo da autora no campo de pesquisa.

O capitulo que segue discute a eminéncia das tecnologias na transformacao
das relagcbes humanas em suas dimensdes econdOmicas, sociais € no ambito
educacional. A informacéao disponibilizada por meio das tecnologias demanda novas
formas de pensar, agir, aprender e conviver. Esse € o enfoque de uma concepgéao
moderna de sociedade que demanda novas formas de organizagdo, produgao e
circulagado de produtos, servigos e bens culturais mundiais que tém se pautado no
intenso uso das tecnologias da informagédo e da comunicagdo, diminuindo as
distdncias de tempo e espagco nos processos comunicativos por elas
desencadeados.

Nesse interim o computador e a internet sdo fundamentais na disseminagcao
da informacdo e conectividade, provocando os sistemas de ensino a implantar

programas e projetos educacionais envolvendo educacao e informatica.
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2 DESAFIOS E OPORTUNIDADES PARA A EDUCACAO COM A
UTILIZACAO DAS TIC®

Nada do que foi sera de novo do jeito que ja foi um dia,
Tudo passa, tudo muda o tempo todo, no mundo®.
Lulu Santos

As tecnologias da informagdo e da comunicagao correspondem a todas as
tecnologias que interferem e medeiam os processos informacionais e comunicativos
dos seres. Ainda, podem ser entendidas como um conjunto de recursos tecnolégicos
integrados entre si, que proporcionam, por meio das fun¢des de hardware, software
e telecomunicagdes, a automagdo e comunicagdo dos processos de negdcios, da
pesquisa cientifica e de ensino-aprendizagem. Impdéem transformagdes em todos os
ambitos da sociedade, cujos processos de civilizagdo e modos de produgdo sao
ditados pelo capitalismo’. Além de produtos e servigos, as TIC apresentam habitos,
estilos e conceitos que modificam a maneira de ver e apreender o mundo por meio
do processo de incorporacao dessas instancias no cotidiano. Essas transformacoes
sociais, econémicas e tecnoldgicas desafiam novas formas de ensinar e aprender.

O ambito da educagédo, com suas caracteristicas especificas, nao se
diferencia do resto dos sistemas sociais no que se refere a influéncia das TIC. Os
cenarios de socializagdo das criangas e jovens da atualidade s&o muito diferentes
dos vividos pelos pais e professores. O computador, assim como o cinema, a
televisdo e os videogames atraem de forma especial a atengdo dos mais jovens que
desenvolvem uma grande habilidade para captar mensagens.

Neste capitulo articulou-se a educagao permeada por tecnologias difundidas
na sociedade da informagdo e da comunicagao sinalizando caminhos para os
processos de ensino e de aprendizagem. A introdugdo das tecnologias da

informag&o e comunicagdo na escola visa promover a aprendizagem de como lidar

® Utiliza-se neste estudo a sigla TIC em substituicdo a expressao Tecnologia da Informacédo e da
Comunicacao.

® SANTOS, Lulu. Como uma onda. Disponivel em: http://letras.mus.br/lulu-santos/47132/. Acesso em:
15 mar.2014.

4 Capitalismo é um sistema econémico em que os meios de produgdo e distribuicdo sédo de
propriedade privada e com fins lucrativos. O capitalismo sé pode funcionar quando ha meios
tecnolégicos e sociais para garantr o consumo e acumular capitais. Disponivel em:
http://pt.wikipedia.org/wiki/Capitalismo. Acesso em: 17 fev. 2014.
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com a rapidez de acesso as informagdes e com as possibilidades de comunicagao e
interacao e novas maneiras de representacao do pensamento. Ainda € apresentado
o Projeto Um Computador por Aluno, seu histérico, objetivos, principios e
pressupostos, a fim de que seja possivel visualizar suas potencialidades para a
educacdo, de modo a conhecer o contexto em que se deu a formacédo dos

professores das escolas pesquisadas.

2.1 TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO E DA COMUNICACAO

Com a Revolucdo Industrial® as ideias revolucionarias surgiram e trouxeram
em seu bojo um novo modo de produgéo na sociedade. Mudou-se a ideia de mundo
e de homem determinadas até entdo pela igreja. A queda da monarquia e a
derrubada da hegemonia religiosa desenharam um novo cenario.

De acordo com Castells (2006) o homem tornando-se condutor da sua histéria
e vivendo numa sociedade inserida dentro do sistema econdmico capitalista
comegou a sofrer inUmeras mudangas sociais, culturais e econémicas, implicando
em uma nova ordem mundial de organizagdo do trabalho, visto o novo modo de
producdo. A mao de obra artesa foi substituida pela incorporagdo das maquinas, o
consumismo e o lucro passaram a serem prioridades; da mesma forma, as
desigualdades sociais permaneceram.

A historia retrata que a sociedade industrial estruturou-se a partir das
transformagdes engendradas pela revolugédo industrial que rompeu radicalmente,
com as relagdes sociais de producao vivenciadas até entao, instaurando o dominio
da maquina e do capital sobre a sociedade, fenbmeno que provocou profundas
transformagdes na histéria mundial. As mudancgas produzidas pela revolugao
industrial resultaram da combinagdo de progresso material e deslocamento social
(CASTELLS, 2006), potencializados pela expansao do comércio e do crédito.

Ainda, de acordo com o autor indicado o elemento mais importante da

sociedade industrial foi a distribuicdo de energia elétrica, na qual, um conjunto de

8 Revolugao industrial, periodo conhecido como utilitarista, com inicio no século XVII, o qual se
desenvolveu ao longo dos séculos XVIII e XIX. Destaca naquele periodo um individuo sem liberdade,
produzido por uma sociedade tecnoldgica, racional e repressora, e de uma politica econémica que
privilegiava a classe burguesa, excluindo e oprimindo operarios e mulheres.
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macro invengdes provocou um conjunto de microinvengdes na pecuaria, industria e
comunicacgodes, configurando um periodo de transformacéao tecnoldgica acelerada e
sem precedentes.

A histdria sinaliza que houve, pelo menos, duas Revolucgdes Industriais. Cada
uma delas provocada pela utilizacdo de uma determinada forma de energia: a
primeira Revolugcado Industrial (século XVIII) utilizou o vapor e o carvao como
combustiveis basicos; a segunda (século XIX) promoveu o desenvolvimento da
eletricidade, do motor de combustio interna, de produtos quimicos, da fundigao de
aco e do uso do petréleo, dando inicio as tecnologias da comunicagéo, por meio da
difusdo do telégrafo e da invencédo do telefone (CASTELLS, 2006). A sociedade
industrial foi permeada pelo conhecimento experimental.

A sociedade pds-industrial® tem suas ligagdes com a expansdo e
reestruturacao do capitalismo a partir da década de 80 do século XX. Na sociedade
pos-industrial, a tecnologia rigida, de base mecanica e eletromecanica dos sistemas
taylorista e fordista, foi substituida por uma tecnologia flexivel, de base
microeletrénica, associada a novas fontes de energia, a informatica e a
microbiologia. O principio dessa sociedade sdo as novas tecnologias aplicadas as
comunicacgdes. A sociedade pods-industrial apresenta dois aspectos fundamentais
para sua compreensdo: a ordenagao para o progresso tecnoldgico e a criagdo da
tecnologia intelectual.

De acordo com a etimologia da palavra tecnologia11 tecn(o) deriva do grego
Techno — de techné ‘arte ou habilidade’ e logia do grego /log(o) que significa estudo,
conhecimento. O conceito de tecnologia tem ligagdo, no decorrer da historia, a uma
solucao elaborada para resolver uma situagao-problema. Desde a antiguidade, o
homem produz conhecimento e cria solugdes para melhorar sua vida em sociedade.

Na concepcao de Kenski (2008, p.24) a tecnologia pode ser conceituada como:

® Conceito cunhado por Bell na obra O Advento da Sociedade Poés-Industrial: uma tentativa de
previsao social, publicada em 1973.

0 taylorismo foi criado por Frederich W. Taylor. Esse modelo de administragdo propunha a
intensificacdo da divisdo do trabalho, a diferenciagdo entre trabalho intelectual e trabalho manual e
um controle sobre o tempo gasto pelo trabalhador em cada tarefa que ele realizasse. O fordismo é
um modelo de administragédo criado por Henry Ford. Absorvendo aspectos do taylorismo, consistia
em organizar a linha de montagem de cada fabrica. Pretendia, com isso, aumentar a producao e
controlar as fontes de matérias primas, de energia, além dos transportes e formacado de méao de
obra.

"o que ¢é tecnologia. Disponivel em http://www.tecmundo.com.br/tecnologia/42523-0-que-e-

tecnologia-.htm. Acesso em: 27 fev. 2013.
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“conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento,
a construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de
atividade”. Segundo a autora, as maneiras, jeitos ou habilidades de lidar com cada
tipo de tecnologia, para executar ou fazer algo, chama-se de técnicas (KENSKI, p.
24). Corroborando com Kenski, Lévy (1999) relata que a técnica utilizada por uma
sociedade € produzida por sua cultura, condicionando assim as possibilidades e
rumos. Essa técnica em si ndo traz um carater bom ou ruim, nem mesmo se coloca
como neutra, pois em determinado momento abrira um leque de opgdes por sua
utilizacdo e fechara outros pelo mesmo motivo. Para os autores, o homem na
interacao com outros seres foi criando e aperfeicoando produtos para o beneficio do
seu bem estar e da vida em comunidade. Ao fazer opgao por um tipo de tecnologia,
opta-se por um tipo de cultura, que esta relacionada com o momento social, politico
e econdmico no qual o cidad&o esta inserido (BRITO; PURIFICACAO, 2008, p. 33).

Para definir TIC, se faz necessario rever outros aspectos da tecnologia, pois
ela nao significa apenas aparelhos e instrumentos e rompe com a logica do fisico e
da maquina. Lévy (1993) apresenta o espaco ou produto como arrimo para as
acdes. Esse pensamento levou ao conceito de tecnologia da inteligéncia: o que
desenvolvemos ou construimos e as coisas que se consolidam em nossa memoria
foram criadas pela humanidade com o objetivo de progredir no conhecimento e
avancar cada vez mais, tendo como exemplo as formas de linguagem oral, escrita e
digital. Com a tecnologia da inteligéncia articulada chegamos as tecnologias de
comunicacgéo e informagao. Kenski (2008, p. 27-28) esclarece que as TIC por meio
de seus suportes (midias, como jornal, o radio, a televisdo...), realizam o acesso, a
veiculacdo das informacdes e todas as demais formas de acdo comunicativa, em
todo o mundo.

As tecnologias da informagdo e da comunicagdo impulsionaram para uma
nova ordem de organizagao da economia e da sociedade, inovaram as formas de
relagbes sociais, ampliaram a memoaria, garantindo novas possibilidades de bem-
estar. Para Lévy (1999, p. 22) “mesmo supondo que realmente existam trés
entidades — técnica, cultura e sociedade” - em vez de enfatizar o impacto das
tecnologias, poderia igualmente pensar que as tecnologias s&o produtos de uma
sociedade e de uma cultura. Nessa perspectiva a tecnologia € uma construgéo, nao

um impacto como que provocado por um “advento que surge por acaso”.
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Esta claro que sdo nos modos de desenvolvimento que o comportamento

social e a comunicagao simbdlica dos povos se modelam.

O predominio de um determinado tipo de tecnologia modifica o
comportamento pessoal e social de todo o grupo. Todas as eras foram,
cada uma a sua maneira, “eras tecnoldgicas”. “Assim tivemos a Idade da
Pedra, do Bronze... até chegarmos ao momento tecnolégico atual, da
Sociedade da Informacg&o ou Sociedade Digital” (KENSKI, 2003, p. 48).

A autora retrata que, o atual momento de mudangas da sociedade, da
comunicagéo, da cultura e da forma como se aprende evidenciam novas demandas
quanto aos valores, ao social, ao tecnoldgico. Para a efetivagdo dessas demandas
toda a sociedade passa por um necessario repensar, isso porque, abrem-se novas
possibilidades de acesso a informacgao, interagdo e de comunicacgao.

A expressao “sociedade da informagao” passou a ser utilizada, nos ultimos
anos do século passado em substituigdo ao conceito da “sociedade pés-industrial”.
Esse conceito refere-se as transformagdes técnicas, organizacionais e
administrativas que tem como principios — ndo mais os insumos baratos de energia
— como na sociedade industrial — mas os insumos baratos de informagao
oportunizados pelos avangos tecnologicos na microeletronica e telecomunicagoes,
por meio da difusao do telégrafo e da invengao do telefone (CASTELLS, 2006). Para
esse autor, a revolugao tecnoldgica, potencializada pelas tecnologias da informagao
e da comunicacao, culmina em uma transformacao multidimensional, que, de acordo
com os valores e interesses dominantes em cada processo, pais e organizagao
social, sdao, ao mesmo tempo, includente e excludente. Abaixo, delineiam-se

aspectos da sociedade da informagao.

2.1.1 Sociedade da informacao

As transformagdes que repercutiram nas formas de trabalhar, informar e
comunicar constroi a sociedade da informacado, designando o processo de
mudangas com base no uso da informagdo para gerar conhecimentos. Nela cabe
enfatizar a emissdo da informacdo com propostas que possam explorar as
potencialidades das tecnologias, que ocasionaram uma série de mudangas em todos

os campos do conhecimento e, em particular, na area da informagéao reunindo os
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recursos da microeletrénica, da ciéncia da computagido, das telecomunicagoes, da
engenharia de softwares e das andlises de sistemas.

Mediante a constatagédo acima, Kenski (2008) tenta ilustrar as consequéncias
do movimento da sociedade da informacdo mencionando Eco (2003)", que
descreve o processo do advento dos taxis, os quais acabaram por extinguir a fungao
de cocheiros. Esse exemplo retrata uma pequena parte dos “movimentos”
impulsionados por novos adventos e consequentemente criacdo de novas funcoes
sociais, necessidade de novas aprendizagens e extingdo de outras. Castells (2006)
considera que os movimentos que culminaram a sociedade da informacado estao
diretamente ligados a reestruturagdo pela qual o modelo capitalista de paises
desenvolvidos passou nos anos 80 da década passada; e nos paises em
desenvolvimento a partir dos anos 1990.

No Brasil, esse movimento teve inicio em maio de 1998, quando um grupo
iniciou um trabalho, a partir de um convite do Ministério da Ciéncia e Tecnologia. A
proposta do grupo foi sintetizada no Livro Verde™. Ainda, de acordo com o Livro
Verde, o Brasil, langou por meio da Presidéncia da Republica e coordenado pelo
Ministério da Ciéncia e Tecnologia o programa Sociedade da Informagéo (SoclInfo),
em dezembro de 1999. O objetivo era fomentar o uso intensivo de tecnologias da
informagdo e comunicacdo em todos os setores e atividades da sociedade,
buscando acelerar o desenvolvimento econdmico e social do pais.

A sociedade da informagao recebeu ao longo de sua constituicdo, varias
denominagdes: Sociedade em rede (Castells, 2001), Mundo Digital (Negroponte,
1995), Cibersociedade (Joyanes, 1997), Era das Relagdes (Moraes, 1997), entre
outras. A expressao “sociedade da informagdo” consagrou-se como o termo
hegemoénico para fazer referéncia a sociedade decorrente das transformacdes
impostas pelas revolugdes industrial e pds-industrial.

Assim, Castells (2006) reitera que o estabelecimento dessa sociedade esta
relacionado a internet, economia e capitalismo. Trata-se de uma sociedade e de

uma economia que usam as tecnologias da informagdo e da comunicagdo e as

?ECO, Humberto. Alguns mortos a menos. O Estado de Sao Paulo, Sdo Paulo, 10/08/2003, p.16.

" Livro langado no Programa Sociedade da Informagédo no Brasil, do qual apresenta metas de
ampliagdo do acesso, meios de conectividade, formagao de recursos humanos, incentivo a pesquisa
e desenvolvimento, comércio eletrbnico, desenvolvimento de novas aplicagbes por meio de agdes
aplicaveis, etc. Contém desde o planejamento e orcamentos até a execugdo e acompanhamento
especificos do Programa Sociedade da Informacao.
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novas linguagens, tomando a informagdo como elemento central de toda atividade
humana, destacando-se aquela relativa as condi¢gbes de producado e crescimento
econdmico. Para Behrens (2010, p. 81) “o desafio que se impde nessa sociedade é
o de como acessar a informacgado recebida, como interpreta-la, e, acima de tudo,
como produzir novas informagdes com criatividade, ética e visdo global’. Mesmo
porque tempo-espaco se configura diferente, de forma que se sente que o mundo é
menor e as distancias mais curtas. Um computador com conexao a internet, por
exemplo, permite que textos, imagens e sons sejam transmitidos em tempo real, a
partir de um processo em que os atomos tornam-se bits, ou seja, se virtualizam e

quebram as barreiras do tempo e espaco.

Embora ndo haja a menor duvida de que estamos numa era da informacéo,
a maior parte das informagdes chega até ndés sob a forma de atomos:
jornais, revistas e livros. Nossa economia pode estar rumo a uma economia
da informacéo (bits), mas medimos o comércio e fazemos nossos balangos
pensando em termos de atomo... A superestrada da informagao nada mais
€ do que o movimento global de bits sem peso a velocidade da luz. Todas
as industrias, uma apos outra, olham-se no espelho e se perguntam sobre
seu futuro; pois bem, esse futuro sera determinado em 100% pela
possibilidade de seus produtos e servicos adquirirem forma digital
(NEGROPONTE, 1995, p. 17-18).

Diante deste contexto, é inevitavel nos dias atuais a associacao do termo
tecnologia da informagdo com informatica, rede de computadores, internet,
multimidia, banco de dados e outros recursos oferecidos pelo computador. Sob essa
Optica, todas as tecnologias como telefone, radio, TV, video, audio, e outros que
antes eram utilizadas separadamente, hoje foram integradas aos videos,
impressoras, conexao a internet, leitores e gravadores de disco oticos, sistemas de
audio, estagdes de radio, entre outros. Essa integracdo tornou possivel o
armazenamento da informagao sob as mais diversas formas, tornando o computador
o centro de processamento que possibilita todas as operagdes, o que néo sé agiliza
a comunicagao, mas também a torna mais acessivel.

Os primeiros computadores surgiram na Inglaterra e nos Estados Unidos em
1945 (LEVY, 1999, p. 31). Por um determinado periodo, eles foram reservados ao
uso militar para calculos cientificos. Somente nos anos de 1960 os computadores
foram incorporados ao uso civil. E, sem duvida, o computador € uma das tecnologias
que tém recebido destaque, tanto no meio social como nas propostas e agdes

didaticas que focaliza o compartilihamento e interacdo, a construcdo de
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conhecimentos de forma dindmica e atraente. O computador na escola € o maior
exemplo de inclusdo das TIC no contexto educacional. De aulas no laboratério de
informatica ao uso da internet dentro da sala de aula.

Todavia, o que se observa sao os discursos e discussdes sobre os beneficios
e maleficios que a utilizacdo dessa tecnologia engendra, principalmente, no
processo educacional. Professores e alunos encontram-se imbricados em um
contexto de virtualizagdo do ensino, pelo qual o quadro negro e o giz vém sendo
substituidos pelo monitor e o mouse.

Independentemente das pessoas estarem conectadas ou ndo a grande rede
mundial de computadores, suas vidas sdo direta ou indiretamente influenciadas
pelas agdes que ocorrem no mundo virtual por meio da internet. Kenski (2008, p. 43)
define internet como o “ponto de encontro e diversdo”. Para a autora a internet € a
redes das redes, € o espacgo possivel de integragdo e articulacdo de todas as
pessoas conectadas com tudo o que existe no espaco digital, o ciberespaco. Vale
ressaltar que o nome internet originou do termo internetworking.

O fluxo incessante de informacdes, segundo Lévy (1999), proporcionado pela
internet como um segundo diluvio, porém sem um fim, e que desejando ou nao, faz
ou fara parte da vida de grande parte das pessoas, bem como, das futuras
geragbes. Dai a importancia, segundo o autor, de ensinar as novas geragdes a
navegar na internet, pois tudo que esta e acontece nela influencia o que esta dentro
e fora dela. Diante disso, se faz necessario uma educacgao permanente, que explore
as possibilidades oferecidas pela tecnologia. Nestas condigbes, a quantidade de
informagdes com as quais o cidaddo tem que lidar, faz com que o educador avalie
suas estratégias pedagdgicas em uso para adequa-las as novas situagbes. Caso
contrario, corre-se o risco de ter escolas irrelevantes para os alunos, como também
formar profissionais mal preparados. O modelo de producdo e distribuicdo dessa
sociedade atual requer pessoas cada vez mais especializadas, que atendam a
determinadas capacidades, conhecimentos, habilidades e acaba por exigir da
educacao que as prepare para cumprirem esse papel, ainda que os educadores nao

saibam exatamente como proceder para que isso se concretize.

' E uma referéncia a arquitetura e aos servicos da internet que tem como objetivo interligar multiplas
redes fisicas de modo a formar um sistema coordenado e homogéneo.
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2.1.2 Reflexos da sociedade da informagao

Na sociedade da informacgao existe um preceito em que todos os cidadaos
estejam devidamente inseridos nela. Porém, ocorre € que uma grande parcela da
populagdo ndao consegue essa integracao por ndo possuir acesso as TIC. Essa
desigualdade no acesso a internet (conectividade) € denominada por Castells (2003)
de infoexclusdo'. Na sociedade informacional destacam-se dois grupos: pessoas
que possuem acesso a conectividade e as pessoas que nao possuem o0 acesso. As
razdes pelas quais as pessoas nao tém acesso sao diversas. A falta de recursos
financeiros € uma delas, mas nao a unica. A falta de instrucdo e conhecimento, a
nao adaptacdo aos equipamentos, deficiéncias fisicas e localizagdo geografica
também s&o pontos que fazem com que os cidaddos n&o tenham acesso a
conectividade.

Assim é preciso entender quais sao as relagcbes sociais estabelecidas com a
inclusao digital, pois novos componentes estdo surgindo para organizar o novo
consenso social gerado por ela. Sao empresarios, trabalhadores, governos,
associagdes que tém o objetivo de incluir digitalmente a camada da populagédo sem
recursos proprios para se autoincluir no campo digital. Esferas da sociedade como
governos, ONGs e associagdes que se organizam para proporcionar programas de
inclusdo digital para aproximar o computador e seus recursos ao individuo. Com
isso, acredita-se que o novo usuario esta apto a entrar no mercado de trabalho mais
capacitado. Essas esferas apostam que, por meio da maquina, o individuo sera
incluido plenamente no convivio mutuo e na esfera da produgcdo. Em geral, a
concepgao de incluséo digital desses grupos envolve a compreensao de que, por
meio do dominio da maquina, o individuo esta preparado para produc¢ao, isto &, para
o mercado de trabalho (POCRIFKA, 2012, p. 22). Permanece a manutengao de um
sistema de reproducao de paradigmas, com a formagao s6 para o trabalho, do qual
impede a visao de que os individuos precisam ir além do dominio da maquina.

Cabe destacar neste momento, a inclusdo como:

'® Existe uma disparidade entre o sentido dado a diferenca de acesso a tecnologia na tradugao
portuguesa (2004) e na brasileira (2003) da obra de Castells, principalmente quanto ao termo usado
por ele para designar infoexclusdo que na tradugdo brasileira é denominada divisdo digital.
Consideramos que o termo divisdo digital ndo é capaz de caracterizar o sentido empregado por
Castells quanto a real existéncia de excluséo tecnoldgica e, portanto também social.
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Um processo por meio do qual as pessoas tém acesso as tecnologias
digitais e se capacitam para utiliza-las de forma que produzam impactos
positivos em seus interesses. Essas tecnologias, portanto, devem
desenvolver, nesses individuos, competéncias que impliquem melhoria em
sua qualidade de vida. Para que uma pessoa possa ser incluida
digitalmente, é necessario que ela tenha acesso a tecnologia digital,
desenvolva capacidade técnica de manejar essa tecnologia, bem como
capacidade de integrar a tecnologia aos afazeres cotidianos
(MASCARENHAS, 2009, p. 2).

Assim, pensar em acesso a tecnologia digital € se especializar para utiliza-la
de maneira que possa ter impactos positivos sobre seus interesses na sociedade da
informagédo. Compartilhando a ideia da inclusdo digital como sendo uma inclus&o
social, Warschauer (2006, p. 26) revela que “a inclusao social ndo é apenas uma
questao referente a partilha adequada dos recursos, mas também de participagao na
determinacgdo das oportunidades de vida tanto individuais quanto coletivas”. Isto &,
nao basta oferecer o recurso, a ferramenta, mas também é preciso proporcionar o
uso do instrumento como elemento de transformacao social. Ou seja, a tecnologia
apresenta um viés positivo e outro negativo, mas concede a ampliacédo e
potencializagdo da agdo humana, por isso a inclusao digital conjectura uma gama de
outros objetivos relacionados, tais como: acesso ao mundo tecnoldgico, seja no
campo técnico-fisico, que passa pela sensibilizacdo, contato e uso basico da
tecnologia, como no campo intelectual, que permeia a educagao, qualificacao,
geragao de conhecimento, participagao e criagao.

Ainda, segundo Warschauer (2006), existem trés modelos de acesso a
tecnologia de informagdo e comunicagdo que permitem a inclusdo social na era da
informatica: equipamento, conectividade e letramento. A perspectiva desse autor
aborda a aquisicdo da ferramenta em si, isto €, ter o computador em maos. Além da
maquina, é preciso que o cidadao esteja conectado as redes, por isso a necessidade
da conectividade. O letramento vem para que o cidadao possa ter as habilidades
necessarias para utilizar os recursos do equipamento e da conectividade. Nos
tempos atuais, computador sem conectividade ndo tem fungdo e uma pessoa com
um computador sem ter habilidade e conhecimento para utiliza-lo ndo podera

avancar para o uso das TIC. Nesse sentido o letramento ocorre quando:

Com um ou dois cliques, obedecendo por assim dizer ao dedo e ao olho, ele
mostra ao leitor uma de suas faces, depois outra, um certo detalhe
ampliado, uma estrutura complexa esquematizada.[...] Ndo é apenas uma
rede de microtextos, mas sim um grande metatexto de geometria variavel,
com gavetas, com dobras [...] (LEVY, 1999, p. 41).
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Ou seja, tecnologias midiaticas vinculadas ao uso do computador e da
internet exigem o desenvolvimento de novas habilidades e competéncias de leitura e
de escrita. Essa ampliagdo das possibilidades de uso da linguagem hipermidiatica
potencializa e impde novos modos de construgdo do discurso. Para Warschauer,
(2006, p. 153) as ferramentas, além de facilitar a agdo que poderia ter ocorrido sem
ela, altera o fluxo e a estrutura das fungdes mentais.

O conceito tradicional de letramento esta voltado para a habilidade que a
pessoa tem de ler e escrever. Assim, relacionando-o com a incluséo digital,
Warschauer (2006, p. 65-66) descreve: “considera mais os contextos sociais da
pratica associada ao letramento [...] aquilo que se considera leitura ou escrita habil
que varia completamente de acordo com os contextos historico, politico e
sociocultural”. Logo, o letramento descrito nesse modelo refere-se a aquisicdo do
letramento como acesso a tecnologia da informagéo e da comunicagéo. O letrado
digital € aquele que |é e escreve os coédigos, os sinais verbais e nao verbais
(compostos por imagens, mapas conceituais, graficos, tabelas e desenhos) nos
textos e contextos digitais (POCRIFKA, 2012, p. 35). O letramento para as TIC,
segundo Warschauer (2006), transita por quatro vertentes: artefatos fisicos,
conteudo relevante transmitido, habilidade e tipo certo de comunidade e apoio
social. Por isso a sociedade da informagao pode ter propiciado o surgimento dos
excluidos digitais, pois 0 acesso ndao é favorecido a todos. Politicas de inclusao
digital foram surgindo para reverter essa situagdo, com o objetivo de equiparar e
universalizar o acesso a informagéo deste grupo que n&o possui condigbes de
acessar os conteudos digitais. A escola surge como alternativa para desenvolver
acdes de inclusdo digital a partir da formagdo de alunos e principalmente dos
professores para o uso educacional das ferramentas digitais.

Quando um cidadao nao tem acesso as TIC, “encontra-se marginalizado em
relacdo a uma instituicdo social. Logo, esse cidadao sofre a exclusdo social: onde
quer que exista uma minoria com acesso as TIC, ha mais uma exclusdo somada as
muitas outras ja existentes” (MASCARENHAS, 2009, p. 13). A exclusdo digital
acontece quando se privam as pessoas do computador, da linha telefénica e do
provedor de acesso, instrumentos basicos da inclusdo digital. O analfabetismo
digital, a pobreza e a lentiddo comunicativa, o isolamento e o impedimento do

exercicio da inteligéncia coletiva resultam dessa privagéo. A exclusao digital,
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Além de ser um veto cognitivo e um rompimento com a mais liberal das
ideias de igualdade formal e de direito de oportunidade, a excluséo digital
impede que se reduza a exclusdo social, uma vez que as principais
atividades econ6micas, governamentais e boa parte da produgéo cultural da
sociedade vdo migrando para a rede, sendo praticadas e divulgadas por
meio da comunicagéo informacional. Estar fora da rede é ficar fora dos
principais fluxos de informag&o. Desconhecer seus procedimentos basicos €
amargar a nova ignorancia (SILVEIRA, 2001, p. 18).

A exclusao digital ndo se limita ao universo daqueles que tém versus ao
daqueles que ndo tém acesso ao computador e a internet, dos incluidos e dos
excluidos. Essa polarizagdo na verdade existe, mas, as vezes, mascara os multiplos
aspectos da excluséao digital. Por uma razao simples: a oposi¢cao acesso/nao acesso
€ uma generalizagdo adequada quando os assuntos sdo certos servigos publicos,
como eletricidade, agua, esgoto, e bens tradicionais de consumo intermediario,
como TV, geladeira e telefone. O que importa, no caso destes ultimos e também do
carro, néo é o tipo e/ou a qualidade do artefato - o custo da ligagado e o prego da
gasolina, por exemplo, limitam o uso do telefone e do carro, respectivamente.

As tecnologias configuram um quadro diferente considerando o quantitativo
de proprietarios de computador ou de pessoas com acesso a internet que nao sao
dados suficientes para medir a excluséo digital. Pelas seguintes razdes: o tempo
disponivel e a qualidade do acesso afetam, decisivamente, o uso da internet; as
tecnologias sdao muito dinamicas e exige do usuario, atualizagdo constante para
utilizar, da melhor maneira possivel, a infraestrutura tecnoldgica e o sistema de
acesso, evitando, assim, que esses usuarios figuem ultrapassados. O potencial de
utilizacdo dessas ferramentas depende da capacidade, apresentada pelo usuario, de
ler e interpretar informagao, bem como de sua rede social, caso especifico do e-mail.
Portanto, o acesso significativo as tecnologias exige muito mais do que o simples
fornecimento de computadores e conexdes a internet.

Na realidade a situacdo de exclusdo vem aumentando nas ultimas décadas. A
pobreza, a miséria e o desemprego vém alcangando indices assustadores
(SILVEIRA, 2001), ao mesmo tempo o avancgo tecnolégico vem encantando as
novas geragdes. Por outro angulo, observa-se que o uso de celulares,
computadores, tablets e dispositivos aumentam de maneira exponencial. Segundo

informacdes do site Economia com Opinido Independente de Mercado e Governo,
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em 2010 o Brasil chegou a duzentos milhdes de celulares “na esteira da populagao
do 3G"?".

Trabalhos como o de Pocritka (2012) e Mascarenhas (2009) que buscaram
conhecer a inclusao digital do professor e do aluno na utilizagdo das tecnologias em
sala de aula, evidenciam a inclusao digital numa perspectiva social. A discussdo em
torno dessa inclusdo nao esta na aquisicdo do aparato tecnoldgico e sim na sua
utilizagdo para a construgdo do conhecimento e deste conhecimento compartilhado
socialmente. O potencial da inclusdo digital esta na utilizacdo das ferramentas que
tém como foco a colaboragao e a cooperagao. Os autores evidenciam ainda, que a
exclusao digital subtrai do individuo os beneficios do progresso e as possibilidades
de contribuir na producdo de bens materiais e simbdlicos, levando-o a excluséo
social.

A sociedade, segundo Moran (2006, p. 51) precisa dar condi¢gdes para o
cidadao ter acesso a informagao. Também “as escolas publicas e as comunidades
carentes precisam ter acesso garantido para nao ficarem condenadas a segregagao
definitiva, ao analfabetismo tecnoldgico, ao ensino de quinta classe”. Isso implica em
ter como projeto politico aquisicdo de computadores por meio de financiamentos
publicos, privados, com juros baixos e apoio de organizagbes sociais e nao
governamentais.

Com a entrada dos computadores na sala de aula, visualiza-se um professor
com caracteristica flexivel, o que implica no desenvolvimento do potencial criativo e
também da habilidade para incorporar as constantes inovagdes surgidas no ambito
do processo produtivo. Enquanto na sociedade industrial cabia ao trabalhador
executar fungdes repetidas e cronometradas, na conjuntura informacional, é possivel
que em todo instante este mesmo profissional atue em diferentes pontos da
producdo, sendo mais autbnomo para gerir suas agdes. E este é o desafio
enfrentado pelos sistemas educacionais: professor preparado para a transicao e
incorporagdo de praticas mais flexiveis, portanto, condizentes com a conjuntura
societaria informacional, o qual exige uma formacao docente critica e autbnoma que
possa garantir uma parceria entre professores e alunos na construgcdo do

conhecimento.

' ECONOMIA BR.2009. Disponivel em: http://www.economiabr.com.br/Ind/Ind_gerais.htm. Acesso
em 11 jan. 2010.
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2.1.3 Educacao e sociedade da informacgao

Os pressupostos tedricos, bem como os indicadores sociais, econémicos e
tecnolégicos demandam um posicionamento da area educacional, compreendendo-
se a educacgao como direito do cidadao e, portanto, de responsabilidade do governo,
dentro de uma perspectiva especifica que se refere as politicas publicas
educacionais, para uso das tecnologias implementadas nas ultimas décadas.

Muitas pessoas interessadas em educagao viram nas tecnologias digitais e de
informagdo e comunicagdo, segundo Sancho (2006, p. 19), a nova oportunidade
para repensar e melhorar a educacédo. Contudo, a autora enfatiza que a histéria da
educacédo esta cheia de expectativas ndo cumpridas, geradas ante cada nova onda
de producgao tecnologica, a exemplo do livro do bolso ao video ou ao préprio
computador. Destarte, Brito e Purificacdo (2008, p. 40) advertem que “se as
tecnologias ndo forem bem utilizadas, garantem a novidade por algum tempo, mas
nao que realmente aconteca uma melhoria significativa”. A tecnologia sozinha nao
mudara os rumos da educacao, € preciso que aliada a ela haja um professor critico,
predisposto a ser protagonista no movimento em que se tecem as relagbes entre
escola e o mundo, esquivando-se da passividade diante das inovagdes cientificas,
conhecedor dos processos tecnoldgicos que elas disponibilizam.

Apesar do paradigma tradicional se fazer presente ainda hoje na cultura
escolar, na cultura na escola e cultura da escola e do saudosismo quanto a ele, a
realidade vivenciada leva ao entendimento de que a escola mais que nunca
necessita ser compreendida como espacgo para a construgdo e democratizacdo de
conhecimentos € ndo mais como espaco para transmissdo de informacodes. Isso
significa uma escola que sabe a diferenga entre memorizar e aprender, entre repetir
e pensar, entre reproduzir e produzir conhecimentos (BEHRENS, 2010, p. 39-81). A
escola, “preocupada” com isto, tem em vista a sua funcédo de ensinar, de articular o
aprender e pensar, de tornar o aluno sujeito do conhecimento, até porque,
informacé&o se difere de conhecimento.

Com a finalidade de compreender melhor a diferenciagcao entre informacgao e
conhecimento buscou-se no dicionario a definigdo dos respectivos conceitos. As

acepcgdes apresentadas pelo verbete informacao consistem em:
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1. Ato ou efeito de informar (-se); informe. 2. Fatos conhecidos ou dados
comunicados acerca de alguém ou algo. 3. Instrugéo. 4. Tudo aquilo que,
por ter alguma caracteristica distinta, pode ser ou é apreendido, assimilado
ou armazenado pela percepcdo e pela mente humana (AURELIO, 2004, p.
478).

Conhecimento, por sua vez, € definido como o “1. Ato ou efeito de conhecer.
2. Informagao ou nocgéao adquirida pelo estudo ou pela experiéncia. 3. Consciéncia
de si mesmo” (AURELIO, p. 258). Os dois conceitos distinguem-se num pequeno
detalhe: enquanto a informacdo consiste nos dados a serem assimilados,
armazenados, o conhecimento seria a assimilagdo, a compreensdo dessas
informacgdes. Ou seja, a informacéo € o que se busca e o conhecimento € o que se

pode sistematizar a partir dos dados obtidos. As informagdes séo os

Fatos, os dados que encontramos nas publicagdes, na internet ou mesmo
aquilo que as pessoas trocam entre sim. E conhecimento é o que cada
individuo constréi como produto do processamento, da interpretacdo, da
compreensao da informacao (VALENTE, 2005, p. 24).

Com a emergéncia da conectividade, novos espacos digitais e virtuais de
aprendizagem vém se estabelecendo a partir do acesso e do uso criativo das TIC.
Automaticamente, novas relacbes de saber vao se constituindo num processo
hibrido entre homem e maquina. Porém, ndo basta desenvolvimento tecnoldgico e
acesso a informacgao. Sao necessarias condicdes - nessa realidade permeada por
diferentes tecnologias - de transformar informagbes soltas e espagas em
conhecimento. A fungdo de construir e reconstruir conhecimentos cabe a escola e
esta precisa passar “a ser um centro que leve a transformacdo da sociedade”
(BEHRENS, 2008, p. 22). Para isso se faz necessario atentar para as exigéncias da
contemporaneidade.

Considera-se aqui, um sentimento de estrangeirismo, pois as geracdes
passadas baseavam-se em verdades ditas absolutas que perduravam por muitos
anos. Tais verdades passaram a ser refutadas por um mundo em que o fluxo e o
tempo de mudangas sdo eminentemente rapidos, continuos e incessantes
(SIMONIAN, 2009, p. 21). A quantidade de informacgdo que circula nos diversos
canais informativos, dentre eles, a internet, sem contar o constante crescimento do
acesso a esses meios, inviabiliza uma pratica conteudista e descontextualizada com
o universo dos alunos. E necessario que os estudantes possam compreender o que

fazem e, o principal, possam desenvolver as habilidades necessarias para extrairem
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informacdes das mais diversas fontes, dando aplicabilidade ao que vivenciam em
suas salas de aula (ALMEIDA; VALENTE, 2011). Os professores estdo sendo
desafiados a repensar seus compromissos frente as novas condicoes que estio
sendo produzidas socialmente, como atualizacdo, preparacdo docente e
desenvolvimento de novas competéncias.

Diante disso, o atual momento de mudancas da sociedade, da comunicagao
da cultura e da forma como se aprende evidenciam novas demandas na escola.
Pois, as novas possibilidades de acesso a informacao, interacdo e comunicagao
proporcionadas pelos computadores dao origem a novas formas de aprendizagem
que influenciam comportamentos, valores e atitudes.

Vale ressaltar que uma pesquisa realizada em 2013 pelo Cetic'’, da qual os
entrevistados tinham idades acima de 10 anos, com dados coletados no periodo de
setembro/2012 a fevereiro/2013, revelou que 80,9 milhdes de brasileiros utilizam a
internet. O levantamento apontou que 49% dos entrevistados disseram ter acessado
a web nos ultimos trés meses contra 45% que disseram nunca ter usado a internet.
Os outros 6% dos entrevistados disseram ter se conectado ha mais de trés meses. A
pesquisa revelou ainda que sessenta e oito milhdes de pessoas das classes mais
baixas, C, D e E, nunca se conectaram com a rede. A regido norte do Brasil € a
regido que se encontra no ultimo lugar no ranking dos internautas, apenas 36% tem

acesso a internet'®

. Ainda, segundo o Instituto Ibope Nielsen Online, de outubro
2009 a outubro 2010, o numero de usuarios ativos — que acessavam a internet
diariamente cresceu 13,2% atingindo 41,7 milhdes de pessoas.

Isso reflete também quando uma pesquisa como a realizada pela comScore'®
(2011) concluiu que “11,9% dos internautas brasileiros possui entre 6 e 14 anos e
que estes passam 60% do tempo total online em sites de entretenimento,
mensageiros instantaneos e redes sociais”, ha de se concordar com Cavalcante
(2011, p. 20) que “na escola, a web é, para essas criangas a versado 2.0 dos antigos
bilhetinhos de papel que reinavam nas escolas do século XX". Isso significa que
essas plataformas para as criangas sao lugares nédo so6 de diversao e distragao, mas

de interacao e relacionamentos, os quais nem sempre seguros. Dai a importancia da

' Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informacéao e da Comunicagéo.

"INTERNAUTAS s&o maioria no brasil. Disponivel em:
http://idgnow.com.br/internet/2013/06/20/usuarios-de-internet-sao-maioria-no-brasil-pela-primeira-
vez-diz-pesquisa/. Acesso em 10 abr. 2014.

19 Empresa especializada em pesquisa.
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subordinacdo da técnica ao pedagdgico, ao mesmo tempo em que as novas
possibilidades técnicas criam novas aberturas pedagogicas.

No mesmo ritmo a internet esta se tornando mais atrativa para os alunos do
que a propria aula. Os alunos desenvolvem outras necessidades e percepgdes e
acabam considerando as aulas tradicionais, muitas vezes, vazias de significados.
Nessas situagdes, o professor ja ndo é a unica fonte do saber e, portanto, precisa
repensar sua formacdo no sentido de poder atender as demandas dos alunos. E
preciso forma-los do mesmo modo que se espera que eles atuem.

Observa-se que a percepcao de que os professores adaptam a utilizagao das
novas tecnologias a sua pratica pedagogica é apenas a incorporagao de mais um
recurso, ao inves de investir na transformacao de sua pratica, na forma de conceber
0 processo de ensino e aprendizagem. De acordo com Sancho (2006, p. 22) o
“‘desafio € que os profissionais da educacdo mudem de imediato sua forma de
conceber e por em pratica o ensino ao descobrir uma nova ferramenta”. Nesse
sentido discute-se uma mudanca de paradigma educacional, como meio para
potencializar o uso dessas tecnologias e respaldar novas agdes pedagogicas. A
autora aposta nas possibilidades das tecnologias digitais - da mesma maneira como
aconteceu com a escrita — como promotoras de grandes transformagdes na pratica
educativa.

Educar na sociedade da informagao é estar preparado para a inovacgao? e a
mudancga, o que implica planejar e implantar propostas dinamicas de aprendizagem,
em que possam exercer e desenvolver concepgdes da educagado nos aspectos:
cognitivo, ético, politico, cientifico e cultural, garantindo a formag¢ao de pessoas para
0 exercicio da cidadania com liberdade e criatividade. Na sequéncia, apontam-se

aspectos das tecnologias inseridas na escola.

2.1.4 As tecnologias na escola

Diante das exigéncias da sociedade da informacdo a comunidade escolar

vem se deparando nas ultimas décadas com trés caminhos:

20O conceito de inovagdo que se propde, envolve a utilizagdo de novas tecnologias em sala de aula,
0 que implicara novas formas de ensinar e aprender.
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Repelir as tecnologias e tentar ficar fora do processo; apropriar-se da
técnica e transformar a vida em uma corrida atras do novo; ou apropriar-se
dos processos, desenvolvendo habilidades que permitam o controle das
tecnologias e de seus efeitos (BRITO; PURIFICACAO, 2008, p. 25).

Mas, o que se apresenta nos ultimos anos € o desenvolvimento de politicas
publicas que tem desdobramento na introdugdo de tecnologias no veio educacional
publico por meio de programas governamentais, vinculados a inclusédo digital. Na
visdo de Moran (2007), a trajetdria de implantagdo das tecnologias comegou com a
visdo de melhorar o desempenho do que ja existia no setor administrativo. Depois as
tecnologias comegaram a ajudar os professores nas aulas: organizacdo dos
conteudos, apresentagdes, ilustracdo de aulas, pesquisa e avaliagdo. Ao mesmo
tempo, os alunos comegaram a descobrir as ferramentas de apoio a aprendizagem,
tais como: programas de texto, multimida, navegagao em bases de dados e internet.

Atualmente, varios projetos e programas que visam a construgdo de uma
educacao para essa geragao que vive e convive em rede e de formagao docente,
estdo em andamento. Como exemplos, destaca-se: a inser¢ao de computadores e
banda larga nas escolas; ao incentivo a aquisicdo de computadores por professores;
a democratizacdo do ensino técnico e superior, por meio da realizacdo de ofertas de
educagdo na modalidade EAD?'; e, ainda programas e projetos vinculados a
processos de formagdo docente. Como iniciativas relacionadas ao contexto
educacional: o Programa Banda Larga nas Escolas; o Programa Computador Portatil
para Professores; o Programa Nacional de Informatica na Educacéo - Proinfo; o
Projeto Um Computador Por Aluno - UCA, a Universidade Aberta do Brasil — UAB e
o Programa Escola Técnica Aberta do Brasil-e-TEC. Sao agbes politicas da
informatica educativa no Brasil, criados por iniciativa do Ministério da Ciéncia e
Tecnologia, Ministério da Educacdo, Ministério das Comunicagdes, Ministério da
Cultura, Ministério do Planejamento, Ministério do Desenvolvimento, Ministério da
Integracdo Nacional, Ministério do Desenvolvimento Agrario, em parceria com
Secretarias, Fundacdes e empresas estatais®.

Mediante os aspectos abordados observa-se a relevancia das contribuigdes

dos projetos EDUCOM, FORMAR e o Programa Nacional de Informatica na

I EAD - Educagc3o a distancia.
2 Informacdes retiradas do site oficial do Ministério da Educacgao: http://www.mec.gov.br/.
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Educacao - Proinfo?®. O Projeto EDUCOM foi operacionalizado a partir de sugestdes
da comunidade cientifica do pais e contribuiu de maneira significativa para
consolidar em sua época a forma como a informatica deveria ser tratada no Brasil. O
Projeto Formar, voltado exclusivamente para capacitagdo de professores para 0 uso
de computadores na escola, permitiu a realizacdo de quatro cursos de pos-
graduacéao na area de informatica na educacao realizados em 1987, 1989 e 1991.

Os dois primeiros na UNICAMP/SP e os outros dois nos Estados de Goias e
Sergipe, com o apoio do Centro Federal de Educagéo Tecnoldgica — CEFET/MG. O
Proinfo tem sido considerado o programa com maior abrangéncia e duragédo e
muitos educadores apropriaram-se do uso desse recurso e passaram a aspirar € a
reivindicar a presenca dele no seu fazer pedagodgico (OLIVEIRA, 2006). Ressalta-se
que em 12 de dezembro de 2007, foi publicado decreto reorganizando o Proinfo,
denominado Programa Nacional de Tecnologia Educacional. A finalidade do
programa €& promover “o0 uso pedagodgico das tecnologias de informagdo e
comunicacdo nas redes publicas de educacdo basica”, (Decreto 6.300, 2007)%*.
Muda o enfoque do programa: ao invés de centrar-se no computador, passa a
trabalhar com todas as midias. O Proinfo, agora denominado Proinfo Integrado,
encontra-se dentro de um programa de politicas publicas em educacgao e tecnologia
desenvolvidas pelo governo federal em parceria com os estados e municipios. Esse
programa funciona de forma descentralizada com coordenagbes estaduais, com
atribuicbes de disseminar o uso das tecnologias da informagdao e comunicagao nas
escolas da rede publica. Os vinte e sete estados brasileiros aderiram ao Proinfo e
cada um o implantou com base na Politica Nacional de Educacéo, adequando-o as
suas especificidades regionais. Com esse movimento o governo brasileiro, em uma
primeira instancia, garantiu o acesso aos recursos tecnoldgicos.

Quando as TIC sao incorporadas as praticas pedagodgicas origina-se a
Tecnologia Educacional. E, segundo Almeida e Valente (2011, p. 74) nao basta
prover acesso a tecnologia e automatizar praticas educacionais; € um processo
muito maior. As tecnologias da informacgéo e comunicag¢ao precisam “estar inseridas,
integradas aos processos educacionais, agregando valor a atividade que o aluno ou

o professor realiza”. A tecnologia e sua relagcdo com a educacéao foi abordada pela

% Este programa sera tratado apenas de Proinfo.
#BRASIL. Ministério da Educacdo. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-
2010/2007/Decreto/D6300.htm. Acesso em 12 fev. 2014.
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primeira vez na década de 1940, como uma disciplina na Universidade Americana
de Indiana (PONS, 1988). Na educagao brasileira, segundo Libaneo (2000), a
tecnologia carrega a marca tecnicista®® do quadro da ditadura militar, juntamente
com o temor a maquina, medo da perda de emprego, precaria formacéo cultural e
cientifica que nao inclui a tecnologia.

Para explicar a Tecnologia Educacional, Barreto (2003, p. 271), registra que
esta expressao pode ser utilizada em substituicdo do termo recurso, isto €, refere-se
as tecnologias utilizadas no processo ensino-aprendizagem. A tecnologia
educacional apoia o trabalho pedagdgico e, consequentemente, abrem-se ilimitadas
possibilidades de aprendizagens aos alunos. Todavia, é importante que as
Tecnologias Educacionais ultrapassem o simples ato de adquirir instrumentos de
comunicagdo. E necessario utiliza-las no ambiente escolar de forma a trazer para o
contexto da escola as informagdes presentes nas tecnologias e as proprias
ferramentas tecnoldgicas, articulando-as com os conhecimentos escolares e
propiciando a interlocucdo entre os individuos. Para Masetto (2006, p. 139), a
tecnologia “tem sua importdncia apenas como um instrumento significativo para
favorecer a aprendizagem de alguém. N&o é a tecnologia que vai resolver ou
solucionar o problema educacional do Brasil’. Sdo os processos de utilizagado desses
recursos que definirdo o ensino-aprendizagem.

A trajetéria das tecnologias educacionais ao longo dos anos nao foi bem
sucedida. Varios projetos tecnoldgicos, como exemplos o Educom e o FORMAR,
nao prosperaram. Isso porque, segundo Brito e Purificagdo (2008) o simples uso das
TIC ndo garante avango na educagédo, até porque, quando ndo sdo bem utilizadas
situam-se como novidade por pouco tempo, sem realmente ocorrer mudancas
significativas. Compactuando das ideias de Masetto (2006) e Brito e Purificagéo
(2008), Sancho (2006) argumenta que o avanco tecnolégico nem sempre resulta em
avanco e melhoria na educacdo. Nao basta investir em tecnologias, se faz
necessario investir em formacéao, preparar os professores para atuar nesse contexto
digital e por muitos anos.

O desafio da formacao atinge todos os professores, desde os que nunca
ligaram um computador, até aqueles que ja demonstram habilidade no seu uso, o

que pode gerar muitas incertezas. Ha4 um consenso de que a vinda do /aptop

% Visao tecnicista significa dar énfase aos meios na educacao, sem questionar suas finalidades.
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educacional para as escolas pode representar uma mudang¢a metodologica muito
mais drastica do que a prdpria inovagao tecnoldgica. Pensando assim, o laptop pode
representar um aumento das possibilidades de trabalho do professor, que precisa
adequar-se ao mundo tecnoldgico, ou seja, necessita maior preparagdo para se
trabalhar com esse recurso didatico que chegou a escola.

O uso de artefatos tecnolégicos nas escolas, segundo Cysneiros (1999, p. 11-
24) tem sido uma histéria de insucessos, caracterizada por ciclos, que se inicia
mostrando as vantagens educacionais do seu uso, complementadas por um
discurso dos proponentes salientando a obsolescéncia da escola. Para o autor, as
politicas publicas de introdug¢ao da nova tecnologia nos sistemas escolares terminam
pela adogao limitada por professores, sem a ocorréncia de ganhos significativos. Em
cada ciclo, uma nova sequéncia de estudos aponta provaveis causas do pouco
sucesso da inovacgao, tais como falta de recursos, resisténcia dos professores,
burocracia institucional, equipamentos inadequados. Apds algum tempo surge outra
tecnologia e o ciclo recomeca, com seus defensores argumentando que foram
aprendidas as licdes do passado, que 0s novos recursos tecnologicos sao mais
poderosos e melhores que os anteriores, podendo realizar coisas novas. E o ciclo
fecha-se novamente com uso limitado e ganhos educacionais modestos.

Assim, a docéncia encontra-se num emaranhado de possibilidades e
necessidades, numa rede que vai sendo tecida a partir do imbricamento: do ser
docente que existe em cada um; da leitura critica da sociedade atual; da
compreensao de quem €, e de como aprende o novo individuo; dos conhecimentos
gue serao necessarios para que essa nova geragao viva e conviva nessa sociedade;
das diferentes TIC e da compreensdao de suas possibilidades, potencialidades e
limites para os contextos educativos; e da permanente necessidade de estar
continuamente aprendendo, num processo de aprender a aprender. Esse processo
implica necessariamente no bindmio acao-reflexdo, do qual o resultado pode
incrementar qualitativamente uma pratica pedagdgica responsavel, comprometida
com a formacéo e com a capacitacdo humana, numa perspectiva emancipatoria.

Por outro angulo, cabem ao Estado oferecer esta qualificacdo e o
aperfeicoamento, a valorizagdo dos professores e proporcionar a infraestrutura
adequada. Em vista disso e com o trabalho articulado, é possivel aliar educagao de
qualidade e avango tecnolégico em consonancia com avango social; exigindo

solugdes e abordagens inovadoras que fundamentem os cursos de formagéao para
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uma possivel transposicao didatica que atenda a nova geragcdo que vive conectada

no ciberespaco.

2.2 CIBERESPACO, CIBERCULTURA

O cenario mundial é constituido, essencialmente hoje, pela emergéncia do
ciberespaco, meio de comunicagdo surgido a partir da conexdo mundial dos
computadores (LEMOS; LEVY, 2010) e visto como uma dimensé&o da sociedade em
rede, na qual fluxos de informagdes (CASTELLS, 1999) delineiam novas formas de
relacbes: econbmicas, sociais, profissionais, politicas, trazendo novos contornos a
sociedade.

A internet configura-se como espaco de conexdo e compartilhamento. Como
principal canal de comunicacdo na atualidade, € um espaco que pode ser utilizado
num pensamento coletivo; a web permite a criagdo coletiva da inteligéncia (LEVY,
1999). O advento da conectividade fez com que o computador deixasse de ser o
centro e se tornasse um fragmento da trama, um componente incompleto da rede
universal. Tanto Lévy (1999) quanto Castells (1999) percebem que a virtualidade da
internet € a propria realidade.

As diferentes maneiras de organizar os dados no espago virtual,
compreendido como ciberespago, delineia um agrupamento de informagbes na
forma de links, sites de busca, paginas pessoais e redes sociais (LEMOS; LEVY,
2010, p. 204). Esse sistema informacional permite o acesso, a manipulagdo, a

transformacao e o intercambio de informacdes. O ciberespaco,

E o espaco que se abre quando o usuario conecta-se com a rede.
[...] Um sistema de comunicacdo eletrénica global que reune os
humanos e os computadores em uma relagao simbidtica que cresce
exponencialmente gragcas a comunicagao interativa (SANTAELLA,
2009, p. 45).

Com essas possibilidades de organizar os dados no ciberespagco, novas
l6gicas instauram-se como formas de viver em sociedade. O ciberespago é
complexificado pela apropriagdo de um novo espago: o espago do saber (LEMOS;
LEVY, 2010), que sdo capazes de gerar novos usos, novas formas de construgdo
dos espacos sociais. Para Lemos (2004, p. 128) o ciberespagco “é¢ um espaco

magico, caracterizado pela ubiquidade, pelo tempo real e pelo espago néo fisico”. E
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um espago sem dimensdes, um universo de informagdes navegavel de forma
instantanea e reversivel.

E na interacdo com o outro que o ciberespaco adquire sentido, constituindo-
Se como espago propicio para que seus usuarios tecam e construam conhecimento.
E nessa rede de interfaces abertas que professores e alunos constroem suas redes
educativas. Entende-se que o conhecimento € construido a partir de trocas,
didlogos, interacdes e transformag¢des. Para Machado e Matos (2012, p. 8) “o
ciberespaco é visto como uma tecnologia que pode ampliar a comunicagdo humana
e estimular a adogao do paradigma educacional defendido ha muito tempo, mas tao
pouco praticado: o da aprendizagem colaborativa”. Cada conectado pode a qualquer
tempo e hora cocriar e manifestar os seus interesses, desejos, subjetividades, por
meio de texto, sons e imagens. Vivencia-se e cria-se lagos que emergem das
interacdes e das relacdes estabelecidas por meio das redes sociais, dos e-mails,
blogs, ambientes virtuais de aprendizagem, entre outros. As relagdes sociais no
ciberespaco, apesar de virtuais, tendem a repercutir ou a se concretizar no mundo
real. Estabelece um novo tipo de sociedade. O individuo rompe com alguns
principios reconhecidos como regras sociais, alterando alguns valores e crengas,
sem que isso seja uma determinagéo da sociabilidade existente no mundo.

O ciberespaco proporciona o desenvolvimento da cibercultura. Lévy (1999, p.
17) define a cibercultura como o “conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de
praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o ciberespago”. Para Santos (2011, p. 77) “cibercultura é a cultura
contemporanea estruturada pelo uso das tecnologias digitais em rede nas esferas do
ciberespagco e das cidades”. Conforme os autores, as relacdes pessoas e
tecnologias digitais vao se entrelagando, produzindo linguagens e signos mediados
e socializados pelo digital. Esta cultura € hibrida da internet, com os seres humanos
em movimento e em processos de comunicagao e de redes sociais. Segundo Santos
(2011, p. 77), a cibercultura ja existia mesmo antes do fenbmeno da mobilidade
conectada, pois ja se instituia nos espagos urbanos, a exemplo das operacgdes
bancarias, dos ambientes culturais, comerciais, industriais e agricolas, entre outros.
Existe uma nova maneira de pensar os meios de comunicagao que se organizam
dentro e fora do ciberespaco. Mas, é no ciberespaco que saberes sdo produzidos

pela cibercultura, principalmente no que se refere a aprender com o outro e em
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comunidade, criando uma rede de aprendizagem em um ambiente aberto, fluido,
atemporal e ininterrupto.

A cultura digital e a cibercultura estédo relacionadas entre si, por isso é preciso
que exista o desejo de explorar, resgatar, fortalecer a curiosidade, e ndo apenas de
reproduzir. A dindmica social contemporanea, ao mesmo tempo em que vem
demandando outras formas de incorporacao das tecnologias digitais, também tem
solicitado que os sistemas educacionais ultrapassem essa dimenséo utilitaria e a
integrem como elemento fundante das transformagdes em que estdo vivenciando.
Os educadores precisam compreender que tomar as tecnologias como fundantes
significa integra-las como elementos carregados de conteudos e significados para
que se possa trabalhar visando ao fortalecimento das culturas e dos valores locais.

Nesse contexto, €& preciso compreender como se da a formagao de
professores no ciberespaco, pois 0 desenho curricular requer ndo s6 a preocupagao
com conteudos, mas a organizagao do material disponibilizado no ambiente online.
Assim, a concepc¢ao de espaco de aprendizagem rompe com o espacgo fisico da
escola, e nesse veio o curriculo escolar nao pode passar despercebido.

O curriculo escolar ainda é bastante focado nas competéncias voltadas para o
letramento, o numero e o presencial, o que pode dificultar a navegacdo no
ciberespaco em sala de aula, ja que todas as escolhas do que deve ou n&o integrar
os conteudos trabalhados pelos professores acaba, ao menos em tese, tendo o
objetivo de preparar os estudantes para um modelo societario nem sempre
condizente com a sociedade da informacdo. Sendo assim, hoje também é
necessario que o curriculo abarque os letramentos digitais e midiaticos de modo que
a populagao infantil, juvenil e adulta possa ler, escrever e aprender empregando
multiplas linguagens de comunicagdo e expressao propiciadas pelas tecnologias
digitais de informagao e comunicacao.

E importante reconhecer a polissemia envolvida nos conceitos de curriculo
apresentados na literatura, cujos sentidos “sdo produzidos nas respostas, na busca
de sua acéo, efeito ou aparecimento” (OLIVEIRA; AMORIM, 2006, p. 4). Apple
(1982) afirma que as relagdes entre sociedade e educagao nao se estabelecem de
modo determinista, hierarquico e linear, mas se relacionam dialeticamente, sendo o
curriculo uma criagdo humana caracterizada pela contradicdo. Silva (2005, p. 148)
complementa essa postura ao afirmar que curriculo “é uma questao de saber, poder

e identidade”. Conforme Almeida (2012, p. 36) as concepgdes apresentadas pelos
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curriculistas a respeito do conceito de curriculo: “ndo determinismo, contradicéo,
criacdo humana, identidade, poder, busca de respostas, construcdo, dialogo,
participagao, intencionalidade, experiéncia, narrativa, aprendizagem, gerenciamento
da vida”, sdo essenciais para a integragcdo do curriculo pensando no que pode ser
criado e desenvolvido no ciberespacgo. Trata-se de um curriculo que possibilita a
acao reflexiva e o desenvolvimento de atividades envolvendo os alunos, professores
e as tecnologias, por meio de uma abordagem que valoriza interesses e motivagoes

do coletivo.

Ao mesmo tempo em que o curriculo tem carater de ordenacdo da
experiéncia e de sistematizacdo formal, ele é reelaborado em fungao de
tempos, espagos e contextos e, sobretudo, é reconstruido na pratica social
pedagégica e adquire sentido junto aos sujeitos do ato educativo,
envolvendo seus saberes, histéria, sentimentos, modos de interagao social
e acdo no mundo com os instrumentos culturais de sua época (ALMEIDA,
2012, p. 38).

Essa concepgéao de curriculo vai ao encontro do Parecer CEB/CNE n° 7/2010,
que discorre sobre as Diretrizes Curriculares Gerais da Educacdo Basica®® quando
traz em seu texto que as tecnologias da informagdo e comunicagdao devem
perpassar transversalmente a proposta curricular, imprimindo dire¢cdo aos projetos
politicos pedagodgicos; que os programas de formagdo de professores devem
prepara-los para o desempenho de suas atribui¢ées, considerando necessario: [...]
“‘compreender, interpretar e aplicar a linguagem e os instrumentos produzidos ao
longo da evolugdo tecnoldgica, econémica e organizativa”, além de assegurar na
organizagdo do percurso formativo o estimulo a criagdo de métodos didatico-
pedagogicos, utilizando os recursos tecnoldgicos de informagdo e comunicagéo,
visando superar a distancia entre alunos e professores no que diz respeito a
apropriagao e utilizagao da linguagem digital. Assim, entende-se curriculo para além
da mera disposicado de conteudos e sua gestdo. Superacado da forma logica e linear.
E premente que as agdes pedagdgicas inovadoras contemplem o projeto politico
pedagogico escolar, tendo em vista a demanda de nativos digitais no ambiente

escolar.

% BRASIL. Ministério da Educacdo. Parecer CEB/CNE N° 7/2010. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/rceb007_10.pdf. Acesso em: 20 dez. 2013.
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2.3 NATIVOS DIGITAIS

Os jovens atuais fazem parte da primeira geragdo imersa quase que
totalmente na tecnologia. Pelo mundo eles interagem, reagem, divertem-se com o0s
jogos, nao desgrudam dos seus celulares, elemento que compde sua identidade,
comecam e terminam namoros pelo MSN?’, contam detalhes de sua intimidade no
Facebook, baixam musica, aprendem a fazer musica, filmam, reproduzem, trocam e
criam um olhar sobre o outro frente as inUmeras janelas que se abrem em tamanhos
e dimensdes diversas. Esta geragao € a nativa digital.

Os termos nativos digitais e imigrantes digitais foram criados por Prensky
(TORI, 2010 p. 218). Aqueles nascidos depois de 1980, quando iniciava o dominio
das tecnologias digitais sdo chamados “nativos digitais”, conforme Palfrey e Gasser
(2011, p. 11). Possuem acesso e habilidades para lidar com as novas tecnologias.
Cada vez mais precocemente os jovens e criangas dominam as TIC, desse modo
eles interagem por meio de uma cultura comum e de um modo bem diferente de
anos anteriores.

Essa nova geracdo de nativos digitais possui uma identidade virtual, pois
passa a maior parte do tempo conectada nas redes sociais, blogs, jogos online, em
meio as inovagdes tecnoldgicas. A web 2.0, conhecida como a nova versao da world
wide web, proporciona rapidez e criagdo de uma cultura tecnologizada. Nesses
espacos socializam, se expressam criativamente e compartilham ideias e novidades.
Desse modo, muitos nativos digitais ndo distinguem o online do offline e diante
dessa realidade virtual aparecem as preocupacdoes, em especial, dos pais e
professores referente a seguranga e privacidade dos nativos no ciberespago
(SANTOS; SCARABOTTO; MATOS, 2011, p. 5). A descricdo dessa geragao,
segundo Palfrey e Gasser (2011) vém enfatizando caracteristicas comuns como
maleabilidade, adaptabilidade, abertura, necessidade de independéncia e autonomia
em relagdo ao conhecimento que lhes interessa.

Entre os pais e professores que buscam aprender a lidar com esses novos
desafios impostos pela transformagcdo na era digital, localizamos muitos
“colonizadores digitais” e “imigrantes digitais”. Os autores Palfrey e Gasser (2011, p.

13) caracterizam os colonizadores digitais como pessoas mais velhas, as quais

2 Programa de mensagem instantanea conhecido como MSN Messenger.
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estdo desde o inicio da era digital, mas cresceram em um mundo analdgico e vem
contribuindo para a evolugao tecnoldgica, continuam conectados e sofisticados no
uso das tecnologias, porém baseados nas formas tradicionais e analdgicas da
interacdo. Como exemplo € possivel citar Bill Gates, criador de um dos maiores
softwares da Microsoft e Steve Jobs — fundador da Apple. Porém, estes grandes
nomes sao nascidos antes da década de 1980, ou seja, ndo podem ser
caracterizados como nativos digitais conforme definicdo dos autores, acima citados.
Os imigrantes digitais s&o definidos por Palfrey e Gasser (2011, p. 13) como
menos familiarizados com o ambiente digital, os quais aprenderam ao longo da vida
a utilizar as tecnologias como e-mails e redes sociais. Os imigrantes nasceram em
outro meio, ndo dominado pelas tecnologias digitais, seu modo de aprender foi
outro. Assim, a convivéncia entre nativos e imigrantes pode ser conflitante. A
formagao do professor imigrante diverge da forma como seus alunos, nativos digitais
percebem o conhecimento e o meio em que vivem. Tori (2010, p. 18) ao descrever o
posicionamento de Prensky (2001) sobre nativos e imigrantes digitais relata que os
estudantes, nativos digitais, sdo ensinados por professores imigrantes, o qual advém
de uma cultura pré-internet e muitas vezes n&o valorizam ou trabalham as

caracteristicas dos nativos.

O cérebro dos “nativos” se desenvolveu de forma diferente em relagéo as
geragoOes pré-internet. Eles gostam de jogos, estdo acostumados a absorver
(e descartar) grande quantidade de informacdes, a fazer atividades em
paralelo, precisam de motivacdo e recompensas frequentes, gostam de
trabalhar em rede e de forma néo linear (TORI, 2010 p. 218).

Para trabalhar com a geragao nativa digital, de modo a prender sua atengao
na construgdo do conhecimento, de maneira significativa, em meio a tantas
inovacoes e informagbes que a era digital proporciona, € um desafio para o
professor que ndao domina essas tecnologias. O interesse agora € compreender o
fendmeno da emergéncia desse tipo de estudante com as novas necessidades e
capacidades.

A novela global — “G3R4CAO BR4S1L” (Geracdo Brasil), retratou a
caracterizagao da geragao nativa, imigrante e colonizadora digitais, evidenciando
novos processos e produtos tecnoldgicos, envolvendo uma nova geragdo, com uma
constituicdo radicalmente diferente, 0 que causa espanto as demais geragdes. A

escrita do nome da novela ja traz uma caracterizagdo nao linear da norma culta da
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Lingua Portuguesa, denotando uma nova identidade. O protagonista da trama
global, Murilo Benicio?, ao ser entrevistado comentou que o seu papel é o de um
génio da computagédo e seu grande sonho é desenvolver um computador pessoal
popular, de baixo custo, e facil manuseio, o qual criou a Marra Corporation. Como
protagonista da trama exerceu o papel de colonizador digital. Na vida real o ator
revelou que possui varias redes sociais, mas acaba nao usando. E, como imigrante
digital, comenta que os filhos ajudam muito com as tecnologias digitais: "Eles
ajudam muito. Outro dia, meu filho mais velho baixou um aplicativo de musica para
mim, que ja entra direto nos clipes. Ele instala e eu aperto o botdo". E ainda, com o
outro filho: "Jogo muito videogame com ele, e, agora, os jogos estdo vindo com
muito manual explicativo. Ele ndo quer ler, mas eu pego para dar uma olhada. So6
que ele chega, na pratica, muito mais rapido aonde eu chegaria lendo. Essa nova
geragcado da uma aula para gente”. Os filhos do ator sdo nativos digitais; conhecem
as novas tecnologias, se interessa e aprende com elas, pois na sociedade da
informacdo as criangas brincam com informacdo. Os nativos constroem os
conhecimentos de maneira totalmente diferente dos imigrantes. Imigrantes
aprendem de forma linear (comego, meio e fim). Ja os nativos, por causa do uso
constante da internet e da navegacao pelos hipertextos, aprendem de forma nao
linear.

Os imigrantes e os nativos digitais ndo sdo necessariamente divididos por
idade, e sim por seu contato com as novas tecnologias. Portanto, ndo se pode
assumir que todo o jovem é nativo digital. Esta claro que ha uma tendéncia para que
0s mais jovens usem cada vez mais a tecnologia e tenham mais facilidade e
agilidade para tanto. Mas o que se presencia hoje, especialmente no Brasil, € que
entre os jovens existem nativos, imigrantes e excluidos digital. Jovens de classe
meédia e média alta tem acesso a internet mais cedo e utilizam conexdes de melhor
qualidade. Esses jovens realmente cresceram na era digital. Estudantes de classes
mais baixas, no entanto, acessam muitas vezes a internet na escola ou em lang
houses e tem mais dificuldade para lidar com as novas tecnologias porque tém
acesso a elas mais tarde. Portanto, ndo se pode assumir que todos 0s jovens sejam

nativos da era digital, embora essa seja a tendéncia para os proximos anos.

% BENICIO, Murilo. Geragao Brasil. Disponivel em: www.purepeople.com.br/noticia/murilo-benicio-
sobre-tecnologia-meu-filho-instala-eu-aperto-o-botao_a19064/1m. Acesso em: 16 abr. 2014.
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Em entrevista & revista brasileira Epoca (2010), Marc Prensky explica que
essa divisao etaria na verdade nunca existiu “Nativos e imigrantes digitais sao
termos que explicam as diferengas culturais entre os que nasceram na era digital e
0s que nao”. Para Marc Prensky, nos Estados Unidos quase todas as criangas em
idade escolar cresceram na era digital. Pode ser que em alguns lugares os nativos
sejam separados dos imigrantes por razdes sociais.

No contexto educacional o “professor ainda ndo domina a linguagem digital,
ao contrario, sua pratica € oral e presencial. Enfrenta o desafio de conviver e
adicionar os novos recursos a sua pratica” (SANTOS; SCABAROTTO; MATOS,
2011, p. 11). Em paralelo a essa situagao, os nativos digitais, independentemente
dos seus processos de aprendizagens, estabelecem outra forma de se comunicar
com a escrita na logica do teclado, uma comunicagado da oralidade grafada, tém
outra forma de se relacionar. Portanto, o momento exige uma quebra de paradigmas
dentro do contexto educacional. Cabe a contribuicdo de Behrens (2007, p. 41) a qual
leva a reflexdo que as concepgdes que os professores apresentam sobre a visao de
mundo, de sociedade, de homem e da prépria pratica pedagdgica que desenvolvem
em sala de aula sera determinante no desenvolvimento do processo ensino-
aprendizagem na era digital.

E fato, que ndo da mais para acreditar que isso é um modismo, que é
passageiro e que nao dara em nada. A potencialidade da tecnologia e sua
articulagdo em rede ja estao incorporadas ao mundo do trabalho, e o professor nao
pode mais ficar alheio desse contexto. Assim, entende-se que esse processo de
construir novos saberes esta ligado as iniciativas que articulem comunicacgao,
interatividade, cooperacao e colaboragdo. O exemplo disso visualiza-se nos ultimos
anos a utilizagcdo de ambientes virtuais de aprendizagem — AVA tanto no mundo
corporativo quanto no académico. Para uma melhor compreensao da potencialidade
do ambiente virtual, torna-se necessario enveredar pelo estudo do que é o virtual e

sua relacao com o real, como um desdobramento da cibercultura.
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2.4 AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

Os ambientes virtuais de aprendizagem surgem no contexto da cibercultura,
como espacos que possibilitam que diferentes pessoas participem, colaborem ou
cooperem na perspectiva de um objetivo comum. Sao os meios telematicos mais
utilizados para as praticas de educacéao online encontradas no ciberespaco.

O ambiente virtual de aprendizagem € uma tecnologia auxiliar no processo de
ensino, a qual facilita o acesso a informacdo e ao conhecimento sistematizado.
Kenski (2008, p. 11), ilustra esse ambiente quando relata: “ligo meu computador € ja
acesso a internet. Entro no endereco da minha universidade no mundo virtual. Uma
tela se abre diante dos meus olhos”. Para Torres, Siqueira e Matos (2013, p. 188)
esse ambiente registra informagdes, permitindo a administragdo de um curso:
‘registram usuarios, cadastram prioridades de acesso, realizam estatisticas de
utilizagdo, armazenam informag¢des do usuario, permitem a comunicagao, gravam e
disponibilizam cursos online”. A realizagdo de um curso utilizando um espaco virtual
denomina-se modalidade de educacgao a distancia.

A utilizagdo de ambientes virtuais de aprendizagem tem proliferado nos
ultimos anos tanto no mundo corporativo quanto no académico, seja seu uso na
educacdo presencial, a distdncia ou semipresencial. Ambientes virtuais de

aprendizagem podem ser definido como:

Meios telematicos mais utilizados para as praticas de educacgédo online
encontradas no ciberespaco, hoje potencializados pela mobilidade,
permitindo que o acesso aos ambientes nao se dé de forma fixa, presa a um
desktop. Por meio da possibilidade de estarmos conectados a qualquer
tempo e em qualquer lugar (ubiquidade), os AVAs s&o reconfigurados como
ambientes moveis, mais acessiveis (WEBER; SANTOS, 2013, p. 170).

A Lei de Diretrizes e Bases - LDB em seu artigo 80 prevé o incentivo por parte
do poder publico para o desenvolvimento e a veiculagdo de programas de educacao
a distancia, em todos os niveis e modalidades de ensino, e de educacao continuada.
O artigo 87, da referida lei, instituiu-se a década da educagao reiterando a
necessidade de ampliar o nivel de formacao dos profissionais do magistério, e para
que isso fosse viabilizado foi proposta a realizagdo de programas de capacitagao
utilizando-se da educagéo a distancia. Entende-se a Educagao a Distancia - EAD

como uma modalidade flexivel de educagao. Nas palavras de Mill:
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Considerada uma forma alternativa e complementar para formacédo do
brasileiro e tem se mostrado bastante rica em potenciais pedagdgicos e de
democratizagdo do conhecimento [...] caracteriza-se fundamentalmente pela
separacgao fisica (espago-temporal) entre aluno e professor, bem como pela
intensificagdo do uso de tecnologias de informagdo e comunicagao (TIC)
como mediadoras da relagdo ensino-aprendizagem. [...[ Apresenta como
caracteristica essencial a proposta de ensinar e aprender sem que
professores e alunos precisem estar no mesmo local ao mesmo tempo. [...]
Sao utilizadas diferentes tecnologias e ferramentas, como programas de
computador, livros, CD-ROMs e recursos da internet disponiveis no
ambiente virtual de aprendizagem (AVA) que podem ser simultaneos (como
webconferéncias, salas de bate-papo, Skype e MSN) ou ndo simulténeos (a
exemplo de foéruns, ferramentas para edicdo de textos e e-mails) (MILL,
2010, p. 174-175).

Optou-se pela definicdo de Mill (2010) por estar em conformidade com o
artigo primeiro do Decreto n° 5.622?° de dezembro de 2005, que regulamenta o
artigo 80 da LDB 9.394/96,

Caracteriza-se a educagao a distancia como modalidade educacional na
qual a mediacdo didatico pedagdgica nos processos de ensino e
aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e tecnologias de
informacéo e comunicagéo, com estudantes e professores desenvolvendo
atividades educativas em lugares ou tempos diversos (BRANDAO, 2007, p.
62).

Além disso, no paragrafo primeiro a educagcdo a distédncia € normatizada
organizando-se segundo metodologia, gestdo e avaliagdo peculiares. “Diante do
decreto torna-se possivel “rebater” o discurso de que a modalidade de educagao a
distancia é mais “barata”, bem como ser a “redentora” dos fracassos do sistema
educacional brasileiro” (SIMONIAN, 2009, p. 38). Ao contrario, € uma modalidade
que possibilita as condicbes para atender as demandas de formacdo em um pais
continental como o Brasil. Mesmo porque, o bom desenvolvimento da EAD depende
da qualidade das propostas ou programas que devem ser centradas no estudante,
em suas caracteristicas, ritmo e formas de aprender. Pode dificultar o ensino a
distancia a inexisténcia ou o uso adequado das tecnologias, comprometendo o
ensino-aprendizagem. Outros fatores s&o decisivos para o sucesso da educagéo a

distancia, tais como: aspectos didatico, pedagdgico, tecnoldgico, de planejamento e

% 0O Decreto n. 5.622, de 19 de dezembro de 2005, indica uma evolugdo sobre a compreensao da
EAD como um fenémeno do ambito educativo, guardadas as especificidades da modalidade a
distancia, sendo, essencial a participagdo do professor e do aluno no ato pedagdgico. BRASIL.
Decreto n. 5.622, 2005. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-
2006/2005/Decreto/D5622.htm. Acesso em: 20 fev. 2014.
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de gestao, relacionados a visdo de mundo e a concepcgcdo do que seja ensinar e
aprender e de como este processo se da de maneira mais efetiva.

A educacao a distdncia em cursos de distintos niveis de ensino se encontra
consolidada em diferentes partes do mundo, a exemplo de paises como Canada,
Espanha, Estados Unidos, Portugal e Reino Unido (ALMEIDA, 2012). No Brasil a
EAD se manteve, por muito tempo, restrita a cursos profissionalizantes e supletivos,
baseados na distribuicdo de materiais impressos. Posteriormente, os materiais
impressos associados com as tecnologias de comunicagdo de massa impulsionaram
o atendimento a contingente superior de alunos, porém com teor pejorativo,
atribuindo a EAD a reputacdo de educagdo de baixo custo e segunda classe
(ALMEIDA, 2012). Somente apos a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo de 1996
€ que a EAD tornou-se uma modalidade de educagado regular possivel de ser
oferecida a distintos niveis de ensino e areas de conhecimento com um sistema de
regulagao especifico.

Os dados de uma pesquisa realizada pela Associacéo E-Learning do Brasil e
apresentada por Souza (2013), revela que a educacado a distancia no Brasil tem
crescido devastadoramente nos ultimos anos. Ainda faz referéncia ao
reconhecimento dessa modalidade quando menciona a colocacéao feita pelo diretor
da Associacdo Brasileira de Educacdo a Distancia — ABED: “a comunidade
académica e o Ministério da Educacéo - MEC ja reconhecem hoje a importancia
dessa modalidade de ensino no pais, amparada na crescente profissionalizacao
das instituicbes e na franca expansio desse sistema®”. Conforme o exposto a
modalidade de ensino a distancia vem ganhando credibilidade e confianga dos
estudantes e professores no Brasil.

Nessa perspectiva, a EAD que tem como suporte as tecnologias digitais da
informacdo e da comunicacdo, viabiliza a utilizacdo de ambientes virtuais de
aprendizagem, associadas com as ferramentas e interfaces da web 2.0. Essa
interface potencializa desenvolver processos formativos representados por multiplas
midias, tais como: som, imagem, texto, animagao, video, hipertexto, registros digitais

que podem ser recuperados a qualquer momento e de qualquer lugar. A estrutura

30 o que é educacdo a distancia. Disponivel em:
http://www.mundovestibular.com.br/articles/4958/1/0O-que-e-educacao-a-distancia-
EAD/Paacutegina1.html. Acesso em: 9 fev. 2014.
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didatica administra as interacbes dos participantes do processo ensino-
aprendizagem que, geralmente, tem em sua configuragao a figura do tutor. Segundo
Cortelazzo (2008, p. 312) “o tutor € responsavel por orientar os alunos a
organizarem seu modo de estudar” e precisam se comprometer com as questdes
pedagogicas. Para a autora, o tutor é fundamental na contribuicdo da aprendizagem
do aluno, assim como fundamental para comunicar a proposta pedagodgica da
instituicao.

O aluno virtual, por sua vez, necessita de disciplina e entendimento de que é
o responsavel por sua aprendizagem. E de sua responsabilidade organizar seu
préprio aprendizado em relagao ao tempo que Ihe dispde (PALLOFF; PRATT, 2004).
Essa modalidade de educagao nao consiste em simplesmente 'transferir' o conteudo
ministrado presencialmente para o ambiente virtual, mas, sim, num novo modelo de
ensinar e aprender mediado pelas novas tecnologias de informagao e comunicagao.

Participar de um ambiente digital é expressar pensamentos, tomar decisdes,
dialogar, trocar informacgdes e experiéncias e produzir conhecimento. As ferramentas
disponiveis no ambiente virtual possibilitam a colaboragdo e cooperagcéo entre os
participantes da comunidade virtual (TORRES, 2004). Ou seja, fomentam atividades
de grupo que pretendem um objetivo em comum. A colaboracdo e a cooperagao
circulam na “regularidade da troca, no trabalho em conjunto, na constancia da
coordenacao” (TORRES, 2004, p. 65). Para Torres, Siqueira e Matos (2013, p. 199)
“a colaboragao entre os pares possibilita construir novos conteudos, com aspectos
revisados, agregando novas informag¢des, que permanecem armazenadas e
disponiveis para todos os membros dessa comunidade de aprendizagem”. A
colaboragéo ¢é ativa e interativa; “apresenta indices de comunicagéo mais equitativos
do que as taxas de participagado observadas em interagbes presenciais” (TORRES;
SIQUEIRA, 2012, p. 132). Evidencia a constru¢ao coletiva do conhecimento que
acontece mediante informacgdes, discussdes e debates.

A definigdo de aprendizagem colaborativa diferencia-se de aprendizagem
cooperativa, muitas vezes, confundida. Estes termos n&o sdo sinbnimos. Para
Torres e Irala (2014), a diferenca entre os termos pode ser traduzida pela maneira
como O grupo organiza determinada atividade. Na colaboragao todos trabalham em
conjunto sem distingdes hierarquicas. Os participantes do grupo interagem para
atingir um objetivo compartilhado. Ja na cooperagdo a estrutura hierarquica

prevalece e cada um dos membros da equipe € responsavel por uma parte da
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tarefa. O processo é direcionado e controlado pelo professor. Na opinido de Kenski
(2008, p. 112), a colaboragao difere da cooperagao por néo ser apenas um auxilio
ao colega na realizagdo de alguma tarefa ou a indicagdo de formas para acessar
determinada informacgéo.

Nesse sentido, compreender o significado do termo interatividade se faz
necessario. Segundo Silva (2001, p. 10) a interatividade € como um fenébmeno que
emerge com a instauragdo de uma configuragédo tecnoldgica e de uma dimenséo
mercadologica. A interatividade desafia o professor a transformar a sala de aula
tradicional. Esta sala é caracterizada como ambiente em que o professor interrompe
a tradigdo expositiva e transmissiva e adota uma postura semelhante a do designer
de software interativo. Esse profissional gerado na contemporaneidade trata a
informag&o em espiral que se abre ao desenvolvimento previsivel e imprevisivel, que
se abre a criagao livre e plural dos participantes. A semelhanca deste profissional, o
profissional & desafiado a construir “um conjunto de territérios a serem explorados
pelos alunos e disponibilizar coautoria e multiplas conexdes, permitindo que o aluno
também o faga por si mesmo” (SILVA, 2001, p. 23). Partindo da interatividade,

Belloni define interagao e diferencia os dois termos. Para a autora,

E fundamental esclarecer com precisdo a diferenca entre o conceito
sociolégico de interagdo — agéo reciproca entre dois ou mais atores onde
ocorre intersubjetividade, isto €, encontro de dois sujeitos — que pode ser
direta ou indiretamente (mediatizada por algum veiculo técnico de
comunicacgao, por exemplo, carta ou telefone); e a interatividade, termo que
vem sendo usado indistintamente com dois significados diferentes em geral
confundidos: de um lado a potencialidade técnica oferecida por determinado
meio (por exemplo CD-ROMs de consulta, hipertextos em geral, ou jogos
informatizados), e , de outro, a atividade humana, do usuario, de agir sobre
a maquina, e de receber em troca uma “retroacdo” da maquina sobre ele
(BELLONI, 2003, p. 58).

Tudo quanto foi dito corrobora para o entendimento de ambiente virtual de
aprendizagem, visto que, parte de sua constituigdo como uma ideia que vai além de
ferramentas tecnoldgicas de interagdo ou paginas educacionais na internet, mas que
sdo espacgos, cenarios onde pessoas interagem mediadas por TIC tendo como
objetivo o conhecimento.

A interacdo que se estabelece nos ambientes virtuais de aprendizagem
propicia a construcdo do desenvolvimento dos participantes, influenciado pelas
articulagdes que se estabelecem nas experiéncias sociais. O ambiente se modifica

na medida em que as experiéncias sociais se desenvolvem e os significados séo
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construidos coletiva e individualmente. A experiéncia significativa cresce com as
interacdes dos individuos no ambiente e com o sistema de inter-relagdes, tornando o
didlogo, resultante da interagcdo, o centro organizador da atividade. Esse dialogo
entre aluno e professor nas interacbes sincronas e assincronas fomenta uma
aprendizagem nao linear entre aluno e tutor, entre alunos em ambiente de
aprendizagem e os materiais didaticos impressos ou digitais (CORTELAZZO, 2008,
p. 308).

Mais adiante este assunto sera retomado, considerando que a formacgao dos
professores que atuam no Projeto UCA acontece em um ambiente virtual de
aprendizagem. Todavia, se faz necessario conhecer a politica de implantagdo do

Programa Um Computador por Aluno.
2.5 POLITICA PUBLICA DA IMPLANTACAO DO PROUCA?®

Durante o Forum Econdmico Mundial na cidade sui¢ca de Davos, em 2005, foi
apresentado ao ex-presidente Luiz Ignacio Lula da Silva a concepgdo do OPLC*-
One Laptop per Child, nome de uma entidade sem fins lucrativos que surgiu a partir
das iniciativas de pesquisas do Massachusetts Institute of Technology® para
desenvolver um /aptop educacional de valor aproximado a US$ 100 (cem ddlares
americanos), com baixo consumo de energia, conexao a internet e utilizacdo de
software livre (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008, p. 15).

Esse equipamento deveria ser desenvolvido com uma tecnologia diferenciada
voltada para o uso na educacao das criangas, prevendo que poderia estar em
qualquer localidade do mundo e, principalmente, daquelas que vivem em paises
menos favorecidos. O projeto alicergado na proposta intitulada 1:1, contempla cada
crianga com um laptop.

Esse projeto retomou uma antiga ideia do pesquisador sul africano Seymour
Papert, que ja havia teorizado a respeito de uma iniciativa como esta na década de
1960. Seymour Papert estava iniciando seu trabalho com a linguagem Logo.
Linguagem de programacao interpretada, voltada para criangas, jovens e até

adultos. O pesquisador Alan Key, em 1968, apds contato com Seymour Papert no

*" Entenda-se PROUCA como Programa Um Computador por Aluno.
%2 http://laptop.org/pt/ site oficial da OLPC.
% MIT — Massachusetts Institute of Technology
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Massachusetts Institute Technology, ficou impressionado com o fato de as criangas
estarem usando o computador para resolver problemas complexos de matematica e
entendeu que cada crianca deveria ter seu computador portatil. Mais do que o
hardware ou o software, Kay idealizava seu computador portatil como um meio para
expressar e comunicar o que as criangas estavam pensando — deveria ser como um
instrumento musical, com o qual o usuario desenvolve uma relagdo pessoal e usa o
instrumento para fazer musica. Esse computador foi materializado em 1972 como o
Dynabook, projetado para que as criangas pudessem utiliza-lo de forma simples e
imersiva (VALENTE; ALMEIDA, 2011, p. 64).

Conforme informacdes retiradas do site oficial da One Laptop per Child, o
projeto OLPC, em 2005, baseava-se em trés premissas: aprendizagem e educagao
de qualidade para todos sdo essenciais para o alcance de uma sociedade justa,
equitativa, econbmica e socialmente viavel, o acesso a laptops mdoveis em escala
suficiente pode oferecer reais beneficios para o aprendizado e proporcionar
melhorias em escala nacional; o alto preco dos computadores condiciona que esses
beneficios continuem sendo um privilégio para poucas pessoas.

Em 2005 a entidade OLPC era composta pelos pesquisadores Nicholas
Negroponte, cofundador e diretor da MIT Media Lab, Dr. Seymour Papert -
matematico, considerado mundialmente como um dos pais da Inteligéncia Artificial e
criador da linguagem de programacdo e metodologia Logo (Papert, 1994); é
reconhecido internacionalmente como um dos principais pensadores sobre as
formas pelas quais a tecnologia pode modificar a aprendizagem e ainda Mary Lou
Jepsen diretora de tecnologia da OLPC na época, entre outros.

Em junho daquele mesmo ano, Nicholas Negroponte, Dr. Seymour Papert e
Mary Lou Jepsen, visitaram o Brasil para expor a ideia da OPLC detalhadamente ao
governo brasileiro. A concepcado do projeto foi aceita e constituiu-se um grupo
interministerial para avalia-la e, em seguida elaboraram um parecer. Foi instituido o
grupo denominado Comité Gestor para estudar e discutir o projeto com o MIT, com a
academia, com a industria e com o Governo com o intuito de verificar a viabilidade
técnica de adotar tal solucao, consolidar e definir o projeto, tornando-o politicamente
possivel e viavel com as dimensdes nacional.

Uma série de iniciativas foi desencadeada para viabilizar o Projeto UCA na
escola publica brasileira, dentre elas a formalizacdo das parcerias com a Fundacao

de Apoio a Capacitagdo em Tecnologia da Informagao - FACTI, Financiadora de
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Estudos e Projetos — FINEP, Centro de Pesquisa Renato Archer - CEMPRA,
Fundacgao Centros de Referéncia em Tecnologias Inovadoras - CERTI e Laboratério
de Sistemas Integraveis Tecnoldgico - LSI. Em fevereiro de 2007 criou-se um grupo
de trabalho, composto por varios segmentos, para definir as diretrizes pedagdgicas e

técnicas do Projeto UCA.

2.5.1 No Brasil

O Projeto UCA - Projeto Um Computador por Aluno foi implementado no
Brasil por iniciativa da Presidéncia da Republica, sendo coordenado pelo Ministério
da Educacado, por meio da Secretaria de Educagdo a Distancia — SEED. No
decorrer das acgdes iniciais para a implementacdo do projeto piloto, em 2011, a
SEED foi instinta e o Projeto UCA passou para a Secretaria de Educacao Basica. O
projeto piloto foi requlamentado pelo Decreto Federal n® 7.243/2010, de 26/07/2010,
passando a adquirir status de Programa e a denominagédo PROUCA — Programa Um
Computador por Aluno, que engloba o Projeto UCA e cria mecanismos para a sua
expansao, possibilitando a estados e municipios adquirirem computadores portateis
novos para as suas redes publicas de educagao basica (PROUCA, 2012).

O “Programa Um Computador por Aluno” - PROUCA foi criado pela Lei n°
12.249, de 10 de junho de 2010, que também instituiu o Regime Especial de
Aquisicao de Computadores para Uso Educacional (RECOMPE). Segundo o Art. 70

da lei:

O PROUCA tem o objetivo de promover a incluséo digital nas escolas das
redes publicas de ensino federal, estadual, distrital, municipal ou nas
escolas sem fins lucrativos de atendimento a pessoas com deficiéncia,
mediante a aquisicao e a utilizagdo de solugdes de informatica, constituidas
de equipamentos de informatica, de programas de computador (software)
neles instalados e de suporte e assisténcia técnica necessaria ao seu
funcionamento (BRASIL, 2010).

O Programa Um Computador por Aluno € uma iniciativa do governo federal
que integra planos, programas e projetos educacionais, de tecnologia educacional e

inclusao digital, vinculando-se as agdes do Plano de Desenvolvimento da Educagao



63

- PDE* e do Programa Nacional de Tecnologia Educacional - PROINFO. Visa o
avanco da qualidade da educacéao pela inclusao digital por meio da disponibilizacéo
de laptops com acesso a internet para professores e alunos das escolas estaduais e
municipais em todos os estados do Brasil. Contribui ainda com a intensificacdo da
produgao de computadores no pais.

Apesar do Programa Um Computador por Aluno incluir no ano de 2010
somente trezentas escolas, sendo dez escolas em cada estado da federacdo e
quatro municipios, dos quais todas as escolas receberam /aptops, leva-se em
consideracao que tal amostra pode ser considerada bastante representativa pelo
fato de envolver escolas de todos os estados do Brasil, urbanas e rurais, cada qual
com suas especificidades. De acordo com documento oficial do MEC®, que trata do
Programa Formacgéao Brasil, preparar o espago e pessoas para integrar o Projeto
UCA significa:

Formar educadores de comunidades escolares com contextos sociais,
infraestrutura fisica, projetos politico-pedagégicos e niveis de preparagao
profissional diferenciados, resulta num conjunto que pode refletir as
diversidades regionais e dos grupos sociais que compdem 0 Nnosso pais
(BRASIL, 2009, p. 2).

Os pressupostos do Projeto UCA estéo relacionados a inovagao tecnoldgica,
especialmente a mobilidade, para impulsionar a inovagao pedagdgica — criagdo de
redes de construgcdo de significados, aprendizagem colaborativa, expansdo dos
espacos e tempos escolares, trabalho com diferentes letramentos e linguagens e
integracédo da tecnologia com o curriculo. Além de principios que mudam o eixo de
formagado dos professores ao focar a integracdo das tecnologias de informacgéo e
comunicagao a sala de aula e ao curriculo e as tecnologias nas maos de todos, e
nao so6 nas maos dos professores (ALMEIDA, 2010). Esses pressupostos enfatizam
o aprendizado de novas agbes pedagodgicas com o uso da tecnologia, o
comprometimento com a dimensdo publica da escola como espaco formal de
aprendizagem, bem como a inclusdo digital e social e o respeito a autonomia na
organizacgao curricular, considerando as caracteristicas e experiéncias dos alunos e

professores.

3 Programa voltado para o aperfeicoamento da gestdo escolar democratica e inclusiva. Busca
auxiliar a escola, por meio de um planejamento estratégico, a identificar os seus principais desafios
e, a partir dai desenvolver e implementar agdes que melhorem os seus resultados.

% Ministério da Educacao.
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No Brasil as propostas da Fundacao OLPC sofreram reformulagdes, pois, na
perspectiva dos responsaveis por planejar o PROUCA, os projetos de inclusao
digitais desenvolvidos nacionalmente deixaram como licdo a necessidade de
envolver diferentes setores da sociedade, garantindo ndo sé a execugédo dos
projetos, mas também sua sustentabilidade. Outro diferencial foi a inclusdo das
universidades federais, com o papel de propiciar formacao e executar a avaliagao do
Programa nas escolas contempladas. Um terceiro ponto especifico do PROUCA diz
respeito a insergdo da industria brasileira no processo de producado de laptops
educacionais, com linhas de financiamento e isengdes de impostos, objetivando o
desenvolvimento de tecnologias nacionais para produg¢do de equipamentos
informaticos de baixo custo.

A proposta do Projeto UCA é a promogé&o da incluséo digital nas escolas das
redes publicas de ensino federal, estadual e municipal (BRASIL, 2010). E ainda,
garantir que o aluno possa levar o computador para casa e beneficiar, também, sua
familia de um maior tempo de uso do /aptop (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008, p.
44). Porém, para que o aluno saiba aproveitar os beneficios que esse recurso
tecnolégico pode oferecer, é preciso que o professor tenha formagao necessaria
para incorporar o potencial pedagdgico dessa ferramenta. Se os professores tiverem
consciéncia de que a incorporagdo do computador em suas praticas pedagodgicas
pode inseri-los em uma nova forma de se fazer educacéo, tira-los da obscuridade,
proporcionar-lhes maior flexibilidade, poderdo, assim, tornar-se agentes
transformadores dentro de uma pratica criativa, fortalecendo uma ‘“inteligéncia
coletiva” (LEVY, 1999) dentro de uma sociedade do conhecimento e da

aprendizagem.

2.5.1.1 Projeto pré-piloto

Durante o ano de 2007 foram iniciados experimentos do Projeto UCA em
cinco escolas brasileiras, distribuidas em cinco estados da federacdo. A essa fase
de implantacdo, de carater experimental, se convencionou chamar de pré-piloto ou
fase |. Essa fase teve como finalidade avaliar o uso de equipamentos portateis pelos
alunos em sala de aula. Trés fabricantes de equipamentos doaram ao Governo

Federal trés modelos de /laptops.
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A Intel doou o modelo Classmate PC para as escolas de Palmas/TO e
Pirai/RJ. A OLPC doou o modelo XO para as escolas de Porto Alegre/RS e Sao
Paulo/SP. A empresa Indiana Encore doou o modelo Mobilis para escola de
Brasilia/DF. As escolas selecionadas ja utilizavam o computador como recurso
tecnolégico, em laboratério de informatica, por meio de outros programas do
governo.

Para analisar e validar os protétipos que estavam sendo testado sob
diferentes aspectos, o governo contratou trés centros de pesquisas, a saber:
Fundacao Centro de Referéncia em Tecnologia Inovadora (Certi), em Floriandpolis —
cadeia produtiva, gestdo, inovagdo (P&D) e software; Laboratério de Sistemas
Integraveis Tecnoldgicos (LSI/TEC/USP), em Sao Paulo — circuitos integrados,
hardware, tecnologia sem fio, software; Centro de Pesquisa Renato Archer
(CenPRA), vinculado ao Ministério de Ciéncia e Tecnologia, em Campinas — display,
hardware, ergonomia. A Rede Nacional de Pesquisa (RNP), juntamente com
universidades federais assumiu a tarefa de desenvolver estudos sobre a utilizacéo
de redes sem fio (Wireless, mesh) com vistas a avaliar os aspectos relacionados a
conectividade das escolas e as alternativas de tecnologia adotada (CAMARA DOS
DEPUTADOS, 2008, p. 91-92).

O Laboratério de Estudos Cognitivos da Universidade Federal do Rio Grande
do Sul foi convidado, pela Assessoria da Presidéncia da Republica e pelo Ministério
da Educacédo, para coordenar a experiéncia piloto de construcdo de modelos
pedagogicos que utilizaria o laptop educacional, durante a implantacédo do Projeto
UCA.

Os experimentos foram avaliados por um projeto de avaliagao financiada
pelo Banco Interamericano de Desenvolvimento — BID e, mediante o projeto que foi
denominado Preparando para Extensdo: licdes da experiéncia piloto brasileira na
modalidade um para um. Os pesquisadores das cinco escolas produziram relatorios
sobre os principais aspectos do Projeto UCA na fase | (BRASIL, 2010).

Esta avaliacdo, segundo Almeida (2010), destacou a importancia do
desenvolvimento da formacao na escola, o envolvimento dos professores, gestores
— diretor, vice-diretor, professor, coordenador — e outros protagonistas que atuam
na escola e no sistema de ensino, incluindo-se o aluno monitor, priorizando como

eixo da formacgdo a pratica pedagdgica com o uso do computador portatil e a
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realidade da escola, a reflexdo sobre a pratica e o compartihamento de
experiéncia.

Sobre a avaliagdo do aluno monitor no projeto experimental — aluno
escolhido pelos colegas para auxiliar o professor com as atividades realizadas com
os laptops, a avaliagao foi bastante positiva. A formacéo e o apoio a implementacéao
de um grupo de alunos monitores nas escolas pode minimizar as dificuldades
técnicas, ja que eles podem assumir tarefas mais simples de suporte e, além disso,
conscientizar os demais colegas para o uso cuidadoso do equipamento (BRASIL,
2010, p. 38).

Entre as dificuldades avaliadas, destacam-se os problemas de infraestrutura
e técnicos: a organizagdo e adequacédo dos espacos fisicos, adequacédo da rede
l6gica, os problemas técnicos de conexdao com rede sem fio, auséncia de suporte
técnico, recargas das baterias dos /laptops educacionais.

Assim, a avaliacao dos experimentos tem como referéncias para a expansao
do projeto o apoio ao professor para que ele possa desenvolver uma nova gestao
do trabalho pedagdgico, sugerindo incentivar o envolvimento da equipe gestora, a
participagdo da equipe pedagogica, do suporte técnico e do aluno monitor para
apoiar o professor. Orientar e fornecer referéncias para a criacdo de novas
estratégias didaticas para desenvolver o curriculo e promover o repensar sobre o
desenvolvimento deste com a presenga do computador na sala de aula.

Com os resultados das avaliagbes dos cinco experimentos sintetizados, no
ano de 2010 o projeto foi ampliado, incluindo para trezentas escolas estaduais e
municipais das redes de ensino distribuidas em todas as unidades da federagéo.
Algumas escolas foram incluidas no “UCA Total”, sendo elas: Barra dos
Coqueiros/SE, Caetés/PE, Santa Cecilia do Pavao/PR, Sdo Joao da Ponta/PA,
Terenos/MS e Tiradentes/MG. A denominacao Uca Total se da em virtude de todas
as escolas desses municipios estarem equipadas com o /aptop educacional. Esse
momento do projeto, que envolveu as trezentas escolas, é denominado de projeto

piloto ou fase Il.
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2.5.1.2 Projeto piloto

Em 2010, o PROUCA entra em sua segunda fase denominada Piloto. As
escolas foram selecionadas mediante critérios acordados com o Conselho Nacional
de Secretarios Estaduais de Educacédo - Consed, Unido Nacional dos Dirigentes
Municipais de Educacao - Undime, Secretaria de Educacao a Distancia do Ministério
da Educagao - SEED/MEC e a Presidéncia da Republica.

A fase piloto do PROUCA foi programado para ser administrado em dois anos
em fungcédo do conhecimento que ja se tém de que mudancgas e inovagdes na escola
sao processos longos, complexos e que necessitam de acompanhamento
continuado. O periodo de dois anos foi considerado o tempo minimo para que os
educadores se preparassem para operar pedagogicamente com os recursos digitais.

Os critérios para selegéo das escolas incluidas nesse piloto foram: a) cada
escola deveria possuir em torno de 500 alunos; b) estrutura das escolas: as escolas
deveriam possuir, obrigatoriamente, energia elétrica para carregamento dos laptops
e armarios para armazenamento dos equipamentos; c) localizacdo das escolas:
preferencialmente, deveriam ser pré-selecionadas escolas com proximidade a
Nucleos de Tecnologias Educacionais - NTE - ou similares, instituicdes de educagao
superior publica ou escolas técnicas federais. Pelo menos uma das escolas deveria
estar localizada na capital do estado e uma na zona rural; d) assinatura do termo de
adesédo: as secretarias de educacgado estaduais ou municipais de cada uma das
escolas selecionadas deveriam aderir ao projeto através do envio de oficio ao
Ministério da Educacdo e assinatura de Termo de Ades&o; f) anuéncia do corpo
docente: para cada escola indicada, a secretaria de educacao estadual ou municipal
deveria enviar ao MEC um oficio, do qual o(a) diretor(a) da escola, com a anuéncia
do corpo docente, aprovaria a participagao da escola no projeto (BRASIL, 2010).

O consorcio CCE/DIGIBRAS/METASYSS foi dado como vencedor do pregao n°
107/2008, em janeiro de 2010, habilitando-se para fornecer 150.000 /aptops para as
trezentas escolas selecionadas para o PROUCA. Assim, o laptop educacional
utilizado no PROUCA é o Classmate PC (figura 1). Um notebook de baixo custo
criado pela Intel e desenvolvido nacionalmente pela CCE*®. Esse equipamento foi

idealizado para o publico escolar e, por isso, apresenta uma alta resisténcia a

% Comeércio de componentes eletrdnicos.



68

eventuais quedas. Seu formato favorece a portabilidade, pesando apenas 1,3 kg.
Sua configuragéo inclui processador Celeron-M 900 Mhz, 256 MB de memdria DDR2
mais 1 GB de memodria flash e duas portas USB, tela LCD de sete polegadas, rede
wireless®” e rede Ethernet®®. Possui placa de som com entrada para microfone;
microfone embutido e duas caixas acusticas. O sistema operacional Metasys
Classmate ja vem instalado no lapfop com alguns aplicativos exclusivos para o
processo educativo em sala de aula. Este sistema €& baseado no Metasys, com
algumas alteragbes compativeis ao Classmate PC e adequadas ao publico alvo,

estudantes do ensino fundamental e médio™.

FIGURA 1 - CLASSMATE PC
Fonte: http://www.uca.gov.br/institucional/suporteTecnico.jsp
A proposta de formagao continuada dos professores inseridos no Projeto UCA
foi configurada em trés niveis ou agdes envolvendo, além das escolas participantes,
as universidades, Secretarias de Educacdo e os Nucleos de Tecnologia
Educacional. A formacgao possui carater semipresencial e esta dividida em maddulos,
abrangendo as dimensbes tedrica, tecnolégica e pedagodgica, como descrita no

capitulo 4 desta tese.

%" Uma rede sem fio ou comunicagao sem fio; refere-se a uma passagem aérea sem a necessidade
do uso de cabos — sejam eles telefénicos ou opticos — por meio de equipamentos que usam
radiofrequéncia (comunicagéo via ondas de radio) ou comunicacao via infravermelho.

% Ethernet é um protocolo de interconexdo para redes locais, baseada no envio de pacotes. Ela
define cabeamento e sinais elétricos para a camada fisica e formato de pacotes e protocolos para a
camada de controle de acesso ao meio. (Disponivel em:
http://www.uca.gov.br/institucional/criteriosEscolha.jsp).

% PROJETO UCA. Disponivel em: http://www.uca.gov.br/institucional/criteriosEscolha.jsp. Acesso
em: 15 jul. 2012.
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Além da formacao, o Projeto UCA também conta com acdes dedicadas a
avaliar a execugao dos pilotos. O processo prevé uma avaliagdo diagndstica antes
da implementacdo dos pilotos, avaliacdo formativa durante sua execucdo e uma
avaliacdo de impacto. Ja as agdes de monitoramento do Projeto UCA envolvem dois
componentes principais: um conjunto de ferramentas de monitoria e uma sala de
monitoramento, com pessoal capacitado para acompanhar o andamento do projeto
(BRASIL, 2010).

O Estado do Tocantins sediou o experimento no Colégio Estadual Dom Alano
Marie Du Noday; e na fase Il aderiram ao PROUCA dez escolas, sendo seis

estaduais e quatro municipais.

2.5.1.3 No Estado do Tocantins

O Projeto UCA insere-se no Estado do Tocantins em um contexto de
modernizagao dos servigos publicos e novas politicas de uso de tecnologias na
educacgao, visando a melhoria do desempenho dos alunos e o desenvolvimento
profissional dos professores.

Assim, a Secretaria de Estado da Educacédo e Cultura selecionou uma escola
da rede estadual de ensino da capital tocantinense para sediar o pré-piloto do
Projeto UCA, no ano de 2007. O projeto foi entregue oficialmente a comunidade
escolar em 31 de agosto de 2007, depois de passar por uma reestruturacao fisica e
estrutural. A escola promoveu uma adequacdo de todo o mobiliario escolar:
carteiras, armarios, criagao de suporte ao Projeto UCA; adequagéo da sala de aula e
implantacéo de laboratério de informatica; reforma do prédio escolar.

Os critérios considerados para a entrada desta unidade de ensino no pré-
piloto foram: escola pequena; escola com condicdes de trabalhar com os 400
laptops educacionais doados; adesao do professor e da equipe gestora (SANTOS,
2010, p. 41).

A participacao do Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday na fase | do
Projeto UCA envolveu varias parcerias entre 6rgaos publicos e empresas privadas,
como exemplos: Secretaria de Estado da Educacdo e Cultura, Ministério da
Educacao, Intel Semicondutores do Brasil, Servico Federal de Processamento de

Dados, Pontificia Universidade Catolica de S&o Paulo, Brite Tecnoldgica, Brasil
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Telecom, RFS Telecomunicagbes, Cisco do Brasil, Metasys Tecnologia, Grupo
Positivo e outros.

Para a viabilizagdo no processo de implantacdo do experimento a Secretaria
de Estado da Educagéo e Cultura nomeou uma Coordenadora Estadual do Projeto
UCA; a Empresa Intel disponibilizou um técnico para dar suporte técnico; a
Empresa Positivo Informatica?®, uma pedagoga para dar suporte pedagdgico — essa
pedagoga orientava os professores para o uso de sites e, particularmente, do Portal
Aprende Brasil, disponibilizado também pela Empresa Positivo; a Secretaria da
Educacao e Cultura nomeou uma Coordenadora Pedagdgica do Projeto UCA na
unidade de ensino. A coordenadora do projeto na escola acompanhava os
professores no planejamento com o uso do /laptop educacional, orientava quanto a
sua utilizagdo e escrevia a memoéria do projeto na unidade de ensino (SANTOS,
2010, p. 41-45).

A preparacdo dos professores para insercdo no Projeto UCA foi
desenvolvida por meio de um curso semipresencial com carga horaria de 120
horas, divididos em cinco médulos. O curso intitulado Multiplicadores do Projeto
UCA foi coordenado pela equipe de formagédo do Programa de Pés-Graduagdo em
Educacgao: Curriculo da Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo. Teve como
objetivo capacitar a equipe de Assessores de Curriculo da Diretoria Regional de
Ensino de Palmas (equipe extinta), equipe gestora do colégio pioneiro, técnicos do
Centro de Tecnologia Aplicada a Educacao e alguns servidores da Secretaria de
Estado da Educacéo e Cultura, para atuarem como articuladores e multiplicadores
no colégio pioneiro do Tocantins (RELATORIO FINAL..., 2008).

Os pesquisadores Santos (2010) e Mascarenhas (2009) relataram em suas
dissertacdes de Mestrado, realizadas no piloto do Tocantins, que na fase | havia um
descompasso entre o contexto escolar e o contexto externo. Os professores nao
tinham experiéncias pedagodgicas com o uso do computador. Apesar das visiveis
transformacgdes sociais, movidas pelo avango tecnoldgico, que também envolvem a
escola, os profissionais ainda ndo haviam desenvolvido novas competéncias para
trabalhar com a inser¢cao das TIC na sala de aula, apesar de aceitar a inser¢gao do

projeto. No cenario da sala: conectividade, mobilidade, interagdo e comunicagao,

%9 Positivo Informatica é uma empresa brasileira, localizada em Curitiba, que faz parte do Grupo
Positivo. Mais informacgdes: http://www.positivoinformatica.com.br/www/empresas/.



71

porém reconhecida de forma timida pelos docentes. Por outro lado varios
problemas técnicos em relacdo ao /aptop educacional, tais como: travamento,
bateria descarregada rapidamente, falta de senha, sinal de internet baixo, entre
outros. Todavia, a avaliacdo realizada pela politica publica do experimento foi
positiva, o0 que viabilizou a implementagcdo do projeto no Estado do Tocantins.
Ressalta-se, que o Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday passou a ser
referéncia para a comunidade local e espaco de pesquisa. A utilizagao de laptops
educacionais por alunos e professores foi objeto de cinco dissertacbes de
mestrado: Mendes (2008), Mascarenhas (2009), Silva (2009), Santos (2010), Rosa
(2010); uma tese de doutorado Neiva (2013); e um relatério para o Banco Mundial
sobre o uso dos /aptops educacionais em escolas publicas.

Na fase Il do projeto foram selecionadas dez escolas para compor o piloto do
Tocantins, sendo seis escolas da rede estadual e quatro da rede municipal de
ensino, localizadas em municipios estratégicos do estado. As escolas selecionadas,
conjuntamente, pela Secretaria Estadual da Educagdao e Cultura e Unido dos
Dirigentes Municipais de Educacao, assinaram o Termo de Adesao ratificando o
comprometimento com o projeto e confirmando as condigdes exigidas pela escola,
tais como: ter energia elétrica para carregamento dos /aptops; armario para o
armazenamento dos equipamentos, disposicdo para fazer as adaptacdes
necessarias para adequar os espacos, a capacidade da rede elétrica em todos os
espacgos da escola que possibilitasse a conectividade, propiciando seguranga e
desenvolvimento do projeto. Foram incluidos no PROUCA 204 professores e 4235
alunos (BORGES; FRANCA; GONCALVES; RAMOS, 2011). Os Ilaptops
educacionais foram entregues por etapas nas escolas selecionadas e por lotes
diferentes, seguindo um cronograma que considerou a preparagdao da
infraestrutura, formagcao e avaliagdo. As escolas do Estado do Tocantins foram
beneficiadas no primeiro lote de entrega dos equipamentos, em razdo de ter
participado da fase Pré-piloto em 2007. O quadro 1 elenca as escolas que

participaram da fase |l do PROUCA no Estado do Tocantins.
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Escola Municipio Localizagao

Colégio Estadual Sancha Ferreira Araguaina Urbana
Escola Municipal Willian Castelo Branco Martins Araguaina Urbana
Escola Estadual Joca Costa Diandpolis Urbana
Colégio Estadual José Costa Soares Guarai Urbana
Escola Est.Girassol de Tempo Integral Pres. Costa e Gurupi Urbana
Silva

Escola Municipal Anténio de Almeida Veras Gurupi Urbana
Colégio Estadual Beira Rio Porto Nacional Rural
Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday Palmas Urbana
Escola Municipal Crispim Alencar Palmas Urbana
Escola Municipal Professora Luzia Tavares Paraiso do Urbana

Tocantins

QUADRO 1- ESCOLAS DO PROUCA DO ESTADO DO TOCANTINS
Fonte: BORGES; FRANCA; GONCALVES; RAMOS, 2011

Essa fase iniciou no ano de 2010 com término no ano de 2012. No periodo
de 2010 a 2102, os envolvidos no Projeto UCA publicaram artigos em revistas
cientificas, apresentaram trabalhos em eventos nacionais e internacionais,
organizaram o seminario estadual de socializagdo de praticas com uso do /aptop
com apresentacao de 54 pésteres das escolas, apresentaram trabalhos no Il Web
Curriculo: comunicagbes orais, pobster, relatos de praticas - promovido pela
Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo.

Em 2013 o PROUCA passou a integrar as agdes do Projeto Governamental
Tocantins Conectado, que tem como objetivo geral desenvolver politicas
educacionais para o uso pedagoégico das tecnologias da informagdo e
comunicacao, visando a melhoria na qualidade da educagcdo no Estado do
Tocantins. Foi criado com o propdsito de reunir todas as agdes que envolvem as
TIC nas escolas estaduais do Tocantins, tendo como foco especial as agbes de
formacao continuada (PROJETO TOCANTINS CONECTADO, 2013).

Com a imersdo do PROUCA no Tocantins Conectado, as escolas receberam
um novo protétipo do /aptop, desenvolvido pela empresa brasileira Positivo
Informatica. Todavia, os alunos n&o devolveram o anterior; possuem os dois

equipamentos.
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FIGURA 2 — Protétipo do Tocantins Conectado
Fonte:https://www.google.com.br/search?q=modelo+do+laptop+utilizado+no+tocantins+cone
ctado&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ei=0UZdU84M9MgwBPnngdgF&ved=0CAYQ_AUOA
Q&biw=1252&bih=572

Apesar de o Projeto Tocantins Conectado ser objeto de um novo estudo,
vale ressaltar as suas principais ag¢oes: formagao do PROUCA Tocantins, estudo
dos padrdes de competéncias em TIC/Censo tecnoldgico, formagao Proinfo
Integrado, formacéao aluno integrado, implantacdo dos centros de formacéao e apoio
aos educadores e educandos — CFAE, formagdo em EAD, portal educacional e
aquisicao de equipamentos (notebook do professor, laptop educacional, projetor
Proinfo, tablet e lousa digital) (PROJETO TOCANTINS CONECTADO, 2013). O
Tocantins Conectado engloba as plataformas da era digital, desde a pioneira TV
Escola ao Portal da Educacédo, programa notebook para professores, PROUCA e
lousa digital.

Em outros paises a proposta do /aptop para cada aluno aparece com outras
denominacdes, mas com propositos semelhantes, por exemplo, nos paises de

Portugal e Uruguai.

2.5.2 Nos paises de Portugal e Uruguai

Em Portugal a ideia de /laptops educacionais foi denominada de Projeto
Magalhaes (em referéncia ao navegador portugués Fernao de Magalhaes). Portugal,
em seu projeto de disseminagao optou, assim como o Brasil, pela nacionalizacédo da
producdo de seus equipamentos.

O portatil Magalhaes, baseado na segunda versao do portatil Classmate PC,
€ resultado de uma parceria firmada em 2008 entre o consércio JP Sa Couto e a

Intel que forneciam equipamentos para as criangas do primeiro ciclo do ensino de
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Portugués. Além disso, os lusitanos pretendiam tornar-se um pais exportador de
computador. O sonho tornou-se realidade e o Magalhdes vem sendo exportado,
principalmente para paises da América. Em 2012, o presidente venezuelano Hugo
Chaves anunciou a aquisicdo de um milhdao destes laptops, seguidos por menores
quantidades dos governos argentino e panamenho. A exportagdo do equipamento
parece ser o aspecto mais bem sucedido da iniciativa, uma vez que, desde sua
implantagéo, o projeto causou polémicas e recebeu duras acusagdes de fraudes e
desvios.

Na escola lusitana, como assinala Machado (2014, p. 36) o Projeto
Magalhdes foi disponibilizado em duas versbes, com diferentes processadores. A
primeira versao, com o processador Intel Celeron a 900 MHz, presente nos primeiros
Magalhées, distribuidos em 2008, com o arranque do programa e-escolinha*’. A
segunda versdo ja munida de um processador Intel Atom a 1.6 GHz surgiu no ano
de 2009, dando continuidade ao programa.

Observa-se que enquanto os alunos brasileiros recebem gratuitamente o
laptop, em Portugal os alunos que se encontram dentro do escaldo A da Ag¢ao Social
Escolar o computador € gratuito; quem integra o escaldo B paga vinte euros; e para
os alunos escaldo C o computador portatii tem um custo de cinquenta euros
(MACHADO, 2014, p. 37).

Em relacédo a formagao dos professores para atuar com o Projeto Magalhaes
as pesquisadoras Carvalho e Pocrifka (2012, p. 8-9) argumentam que o conteudo
esta direcionado apenas para a apropriagao técnica do equipamento e o uso de
softwares educativos disponiveis, classificados por disciplina. Segundo as
pesquisadoras, a formacdo dos professores foi estruturada em quatro niveis:
autoformagao por meio de conteudos disponiveis via Web; workshops nas Sedes de
Agrupamento (promovidos pelas escolas); formagdo no ambito dos programas de
formacgao de professores do 1° ciclo; e formagdo no ambito do sistema de formacéao
continua.

Sobre a preparacao dos professores para trabalhar com o Projeto Magalhaes
no distrito de Braganca, o estudo de Eiras e Meirinho (2012, p. 467-468) revelou que

faltam competéncias técnicas pedagodgicas e ha sobrecarga de trabalho docente.

0 programa e-escolinha destina-se aos alunos do 1° ciclo do ensino basico publico e privado e
pretende garantir a generalizagdo do uso do computador e da internet.
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Nao se verificou de forma significativa, a frequéncia de acgdes de formacao
direcionadas ao uso do Magalhaes e muitos professores desconhecem os softwares
e as atividades pedagodgicas associadas a este computador, ndo tirando, por isso,
proveito dessa ferramenta.

A experiéncia com o Projeto Magalhdes nas escolas lusitanas, descrita no
estudo de Machado (2014, p. 40), revelaram a inexisténcia de modelos de
planificacdo de atividades letivas que integram o Computador Magalhaes, falta de
tempo dos docentes para desenvolverem projetos colaborativos, dificuldades dos
alunos no manuseamento e preservagao do equipamento e a resisténcia de alguns
docentes ao uso das TIC em contexto educativo.

Ja o Uruguai foi o primeiro pais da América do Sul a aplicar a politica de um
computador por aluno na sua totalidade, ou seja, o projeto teve 100% da rede
publica contemplada, com a implantacdo de infraestrutura de rede com
possibilidades de acesso a internet em todas as escolas do pais. Utilizando o /aptop
modelo XO da OLPC, desenvolvidas pelo MIT, o projeto foi batizado como Plan
Ceibal, contemplando cada aluno e professor das escolas publicas do Uruguai. A
denominagdo € um acrénimo de “Conectividade Educativa de informatica Basica
para a Aprendizagem Online”, e representa o simbolo do pais, sua flor nacional: o
ceibo (RIVOIR, 2009). Por esse motivo os computadores passaram a ser chamados
de Ceibalistas tanto pelos estudantes como professores, e pelos 6rgéos de
comunicagao e governamentais daquele pais.

O Programa Ceibal iniciou atendendo, primeiramente, o interior e depois foi
avangando por todo o pais até chegar a capital, Montevidéo. Os primeiros alunos a
ingressar no projeto foram da Escola da Vila Cardal, de Florida — cidade de menos
de dois mil habitantes. As experiéncias com a utilizagdo do /apfop nessa escola
foram avaliadas como desencadeadoras de uma mudanga significativa no
comportamento e aproveitamento dos alunos.

A implantacdo do projeto ficou sob a responsabilidade do Laboratorio
Tecnologico do Uruguai, sendo constituida uma comissao politica integrada por
representantes do Conselho Diretivo Central, Conselho de Educac¢do Primaria,
Administracdo Nacional das Telecomunicagdes, Ministério da Educacao e Cultura,
Agéncia para o Governo de Gestdo Eletrbnica e a Sociedade de Informacado e
Conhecimento, Agéncia Nacional de Inovagcdo e Investigacdo (MACIEL;
PASSERINO, 2011, p. 13).
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Foram doados, inicialmente, pela organizacdo OLPC cento e cinquenta
laptops, seguindo um cronograma de execugao que previu em 2007 cem mil XO; em
2008, cento e setenta e quatro mil; em 2009, trezentos e cinquenta mil e em 2010
iniciou-se a distribuicdo nas escolas de ensino médio com computadores diferentes
dos propostos originalmente.

Segundo as pesquisadoras Maciel e Passerino (2011, p. 20) os professores
sdo os incentivadores do uso dos ceibalistas, pois sao responsaveis por oferecer ao
aluno novas formas de utilizagdo, instigando-o a querer aprender cada dia mais
sobre esta maquina e suas possibilidades. Porém, percebe-se que os professores
ainda estao perdidos ao meio das modernidades, que atualmente fazem parte do
cotidiano dos alunos naquela localidade.

Segundo informagdes do site oficial deste projeto, a preparagdao dos
professores para atuar no Projeto Ceibal, iniciou com uma capacitagao centralizada
na capital, aonde os professores precisavam se deslocar para realizar cursos
especificos objetivando acompanhar o manuseio inicial dos computadores. Apds as
orientagdes iniciais de uso, foi disponibilizado um portal com recursos, que serviam
como fonte de aproximacdo e troca de informagdes entre os professores
geograficamente distantes. A formagédo dos professores foi evoluindo e atualmente
ocorrem, inclusive, em pontos mais proximos as cidades do interior, permitindo que
os professores ndo dependam de maiores deslocamentos para realizar sua
preparagdo. Na pagina do projeto, na internet (http://www.ceibal.edu.uy/), o
professor pode se atualizar, bem como testar novos softwares que podem ser
baixados e trabalhados posteriormente com seus alunos.

Contando com o apoio popular, a disseminacdo de /aptops no Uruguai
enfrentou seus maiores obstaculos junto a classe docente. Embora fosse prevista
uma formacéao a todos esses profissionais, identificou-se uma grande resisténcia por
parte deles a introdugdo dos computadores na sala de aula. Nesse sentido, em
entrevista & BBC*?, a coordenadora Lourdes Bardino cita que esse ndo foi um

processo facil: “Temos uma professora que ensina ha 30 anos e, quando nos

*2 British Broadcasting Corporation - emissora publica de radio e televisao do Reino Unido.
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entregaram os computadores e o treinamento, ela pediu licenga de 15 dias, nao
queria saber de computador®®”.

Historicamente, a escola tem sido uma instituicdo que resiste as mudancas
sociais, muito em fungdo de que essas mudancas requerem transformacgdes nas
praticas pedagogicas. Visando sanar esses entraves, 0 plano previu que ao serem
identificadas situagdes de inatividade com o /aptop, fossem enviadas equipes de
apoio pedagogico a escola. Para as questdes técnicas relativas aos reparos dos
equipamentos, foi disponibilizado o Ceibal Mdével, conhecido como viatura que
percorre as escolas para consertar os laptops.

O desafio do Plan Ceibal agora é atender as pressdes dos professores e
organizagbes da sociedade civil por melhorias na metodologia de ensino e nas
condigbes das salas de aula. Além disso, o governo pretende fazer com que a
tecnologia disponibilizada possa ser utilizada para outros fins, como o
monitoramento da saude familiar.

Com o advento do computador e da internet fomenta a complexidade do
aprender e a busca de novas metodologias de ensino que podem ser configuradas
por meio da rede computacional, oportunizando modernidade e possibilidades de

interacao na educacao.

“URUGUAI é o primeiro pais a aplicar politca de um computador por aluno.  Disponivel em:
http://www.bbc.co.uk/portuguese/noticias/2009/10/091015_computadoruruguaifn.shtml. Acesso em:
05 Fev. 2014.
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3 SOCIEDADE EM REDE — OPORTUNIDADE PARA A EDUCAGAO

Criar meu web site, fazer minha home-page.

Com quantos gigabytes se faz uma jangada,

Um barco que velege. Que veleje nesse Infomar, que
aproveite a vazante da infomaré.

Eu quero entrar na rede, promover um debate,

Juntar via internet um grupo de tietes de Connecticut™.
Gilberto Gil

Sao muitos os cenarios nos quais se inscreve a vida de milhdes de pessoas
que habitam o planeta Terra na atualidade. Em sua maior parte s&o novos,
configurados por uma série de mudancas entrelacadas e aceleradas pelos ultimos
anos que provém direta ou indiretamente das tecnologias.

Derivando de reflexbes sobre a realidade em mutacao, o ponto de partida
deste capitulo situa-se na gama de revolugdes tecnolégicas que tem modificado a
existéncia dos habitantes do planeta em poucos anos, inserindo a humanidade em
um contexto que passa por tantas mudangas em um curto espago de tempo como
nunca havia ocorrido antes. Discute-se como se constituem, em tempos de pos-
modernidade, possibilidades de interagdo social a partir de novos modelos de
conectividade que possibilitam, a qualquer momento, a conexao a qualquer pessoa,
a um reservatorio de dados e a processos de intermediacdo cultural, politico e
social, promovendo crises de identidade, perda e aquisicdo de novos costumes.
Essa multiplicidade de canais permite uma nova forma de coletividade, um novo
tecido tecno-social, uma rede de individuos em continua comunicagao (CASTELLS,
1999).

Estes cenarios repercutem na educacéao, porém, de forma paulatina, pois ja
se sabe da tradicional lentiddo da educagdo em promover mudangas em suas
estruturas. No mesmo angulo o Projeto Um Computador por Aluno, propagado
como instrumento de inclusdo digital para aluno e familia, poderia favorecer a
criatividade humana, a imaginagao, a visibilidade e a disponibilidade de material
que circula na rede, fomentando a mudancga de identidade — de analfabeto digital

para imigrante digital.

* GIL, Gilberto. Pela internet. Disponivel em: http:/letras.mus.br/gilberto-gil/68924/. Acesso em: 20
jun. 2014.
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A sociedade em rede construida em torno de redes de informacéao, parte do
desenvolvimento de tecnologias microeletrénicas que resultam no aperfeicoamento
de sistemas computacionais que, por sua vez, estruturaram redes que conectam o
mundo, com destaque para a internet. Nesse sentido, Castells (1999, p. 498) faz
uma relagao direta das redes com a sociedade da informacgao e as define como “um
conjunto de ndés interconectados. N6 € o ponto no qual uma curva se entrecorta.
Concretamente, o que um né é depende do tipo de redes concretas de que falamos”.
A ideia de rede esta associada “a ideia de fluxo, no qual o movimento € constante;
portanto, n&o possui um centro, € uma organizagdo baseada na horizontalidade, em
que cada no dessa rede acontece em funcao da participacdo de seus atores com
suas especificidades e subjetividades” (SANTOS; SANTOS; WEBER, 2012, p. 61).
Podem ser organizagdes de qualquer tipo, tanto formal quanto informal, tanto licita
quanto ilicita, e os nés podem também ser representados por pessoas ou grupos de

pessoas. Nas palavras de um pesquisador,

A presenca na rede ou a auséncia dela e a dindmica de cada rede
em relacdo as outras sao fontes cruciais de dominagdo e
transformacdo de nossa sociedade: uma sociedade que, portanto,
podemos apropriadamente chamar de sociedade em rede,
caracterizada pela primazia da morfologia social sobre a acao social
(CASTELLS, 1999, p. 565).

As redes tém sido base para a aprendizagem, um canal de comunicacéo,
mesmo antes da proliferagcao das TIC. Antes das redes de telefonia e da internet, as
pessoas mantinham contato por meio de cartas pelos servicos de correios e
telégrafos e das interagbes sociais por mensageiros que, antecessores dos carteiros
viajantes, levavam as mensagens em suportes conhecidos como pergaminhos.

O contexto de modernizagao da qual a sociedade esta inserida, € ao mesmo
tempo um movimento de potencializagdo e desenvolvimento de uma cultura que
buscam novas caracteristicas na sociedade em rede. Nesse sentido cita-se como
exemplo a maior companhia educacional do mundo - Kroton**. Empresa brasileira,
resultante da fusdo com a rede de universidades Anhanguera, possui atualmente
125 campi, 1,5 milhdo de alunos e valor de mercado de 24 bilhdes de reais, o dobro

da segunda colocada, a chinesa New Oriental. A Kroton iniciou com cursinho pré-

* Kroton — maior empresa de educacao do mundo. As informagdes sobre a Kroton foram retiradas da
Revista Exame jul.2014: Um intruso entre os maiores.
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vestibular, numa sala alugada de um colégio. Abriu sua primeira escola em 1972. Ao
longo dos anos comecgou a vender seu sistema de ensino para centenas de escolas.
O grande salto veio quando estreou com o ensino superior, em 2001. Em 2007,
abriu o capital na bolsa com a marca Kroton. A empresa comegou a fazer aquisigao
de outras universidades que tinha muitos alunos, mas, pouco capital para grandes
expansodes. E com essa rede de conexdes chegou ao topo do mundo. Isso significa
que as afinidades existentes ou geradas podem proporcionar a formagao de redes
porque o que o impulsiona € o encontro de interesses semelhantes em diferentes
segmentos. A sociedade em rede € a descoberta do outro e a integracao e interagao
um para muitos; muitos para um e a integragao do todo.

Assim, as comunidades virtuais sdo como as comunidades fisicas, porém
possuem outro tipo de légica e de relagdes. Sdo comunidades de pessoas baseadas
em interesses individuais e, também, em afinidades. A proliferacdo das

comunidades virtuais é impulsionada pelas inovagdes em redes.

3.1 INOVACOES EM REDES

A interagcdo em rede age em todos os dominios das atividades humanas
trazendo mudancas significativas a sociedade, redefinindo as linguagens, usos,
percepcdes sensoriais, novas identidades e trocas simbodlicas que estao
emaranhadas em rede, ndo descartando nem mesmo o aspecto econdmico dentro
dessas novas relagdes e impactando o homem, a técnica e a tecnologia. A
produtividade e o crescimento econdmico passaram a depender mais da qualidade
da ciéncia, da tecnologia e da inovagédo do que do aumento quantitativo de capital e
de trabalho como ocorria no modelo de sociedade anterior. Isso porque o que se
busca nessa sociedade € a cooperagao, a inovagao, a redugao de incertezas. A
base é a troca de informagdes.

As informacdes circulam pelas redes: redes entre empresas, redes dentro de
empresas, redes pessoais e redes de computadores (CASTELLS, 1999, p. 108).
Assim, a rede proporciona flexibilidade e trabalho online que liga unidades em rede
em tempo real, fazendo com que opere uma mudanga na nova economia global em
que as empresas priorizam as competéncias e as habilidades cognitivas de seus
colaboradores, bem como a capacidade de processar informacdo. Nessa

conjuntura, uma gama de inovagdes tecnoldogicas € posta a sociedade desde
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telemoveis, ipods, redes sociais, moeda virtual, apps e outros. Ainda, em 1970 o
primeiro bulletin board sysz‘en"6 permitiu as pessoas, com um computador e acesso
a linhas telefénicas, trocar documentos, ler noticias e enviar mensagens umas as
outras. Os e-mails comecaram a se popularizar na década de 80. A world wide web
- WWW, fez seu ingresso em 1991, utilizando browsers faceis de utilizar, como por
exemplo explorer. Na virada do milénio, entraram online, as primeiras redes sociais
e os primeiros blogs (PALFREY; GASSER, 2011).

Nos ultimos anos, vem se assistindo ao crescimento exponencial de novas
midias ancoradas no potencial interativo da rede mundial de computadores, as
chamadas midias sociais (social media). Facebook, MSN, sistemas de
compartilhamento de videos e fotos, blogs, foruns, chats, wikis*’, entre outras
aplicagdes, inauguraram a segunda geracéo de tecnologias e servigos baseados na
internet, ou seja, a web 2.0. Sua principal caracteristica € o compartilhamento e a
interatividade entre os sujeitos. Nos dias de hoje, a sociedade vivencia a web 3.0
baseada numa maior capacidade do software em compreender, interpretar,
processar e interpretar os conteudos em rede, devolvendo resultados mais
objetivos e personalizados cada vez que uma pesquisa € realizada.

Ha um intenso movimento dos meios de comunicagéo de massa que, além de
passar a utilizar as novas ferramentas, investem massivamente na aquisicdo das
companhias provedoras desses servicos (PALFREY; GASSER, 2011). O movimento
também é interessante na arena politica: é crescente o numero de candidatos que
utiliza os programas de segunda geracao da internet na discussdo de suas ideias
politicas. A eleicdo presidencial americana de 2008 foi um marco nesse aspecto:
Barack Obama utilizou praticamente todas as ferramentas de segunda geracgéo
disponiveis na internet em busca de interagdo com os publicos usuarios das redes
de comunicagao horizontal.

A sociedade vive uma busca constante pela inovagao, por meio da criagao e
desenvolvimento de novos produtos e processos, diversificacdo, qualidade e
absorcdo de tecnologias avangadas. Para Palfrey e Gasser (2011) as inovagdes
tecnolégicas sao dindmicas e rapidas. Segundo os autores a cada 45 dias ja tem

uma inovagao sobreposta a anterior.

6 E um sistema informatico, um software, que permite a conexao via telefone a um sistema através
o do seu computador e interage com ele, tal como hoje se faz com a internet.
Wikis - sistemas de construgado compartilhada de conhecimento.
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De acordo com a fonte destacada, abaixo, algumas inovagdes revolucionaram
a sociedade da informagdo®®. Para uma pequena amostra, antes de meados dos
anos 1960, os computadores eram enormes, e somente podiam ser acessados por
grupos de técnicos treinados. O Programa 101, fabricado na lItalia, era nada mais
que uma calculadora programavel, usada pela NASA para planejar o pouso na lua
do Apollo 11 e servindo como partida para a revolugdo da computagdo. O mundo
real demonstrou o primeiro telefone moével em 1973. Hoje, o moderno smartphone é
uma parte valiosa das vidas dos cidadaos, que muitos ja ndo conseguem viver sem
eles. Os videogames foram originados a partir dos jogos eletrénicos Pong e o Atari
2600. Os simples e bidimensionais jogos de bola e bastdo anunciaram uma
revolugdo em jogos eletrénicos.

Por outro lado, surgia a PageRank — mecanismo de hierarquia de paginas da
web. A PageRank foi desenvolvida primeiramente em 1998 por dois estudantes de
Stanford, Larry Page e Sergey Brin, que mais tarde fundariam o Google. A
PageRank permanece como a base do mecanismo de busca do Google, uma das
principais formas de acessar a internet. A robdtica € uma industria em crescimento,
impulsionada pelos rapidos avangos tecnolégicos das ultimas duas décadas. Porém,
a ideia de robés humanoides data de muito antes. No final dos anos 1930, o
fabricante elétrico Westinghouse construiu um avangado robd de dois metros
chamado Elektro. O robd contava piadas, respondia a comandos de voz, fumava
cigarros e enchia bexigas. Elektro atraiu grandes multiddes e selou robds
semelhantes a humanos no imaginario popular. Antes dos iPods e MP3 players
existia o Walkman, um leitor de cassetes portavel que mudou a maneira do mundo
ouvir musica. O Walkman abriu um caminho que levou diretamente ao iPod. O
gravador de videocassetes (VCR) fez para o filme e para a televisdo o que o
Walkman fez para a musica — ele transformou o mundo do entretenimento.
Videocassetes gravaveis foram um marco na relagao entre espectador e emissor.

Desde os anos 1970, espectadores comegaram a assumir o controle do que

assistiam e logo, a tendéncia foi reforgada pela mais nova invengdo em gravadores

48 TECNOLOGIAS que transformam o} mundo. Disponivel em:
http://tecnologia.br.msn.com/paramount/tecnologias-que-transformaram-o-mundo#image=10.
Acesso em 17 jul. 2014. As informacgdes a seguir foram retiradas do respectivo site.
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de video digital como o Tivo*®. Muito imitado, mas nunca melhorado, o primeiro iPad
foi lancado em abril de 2010 complementando o sucesso do iPhone, dispositivo da
Apple, o que mudaria as regras do jogo. Com mais de 200 milhdes de aparelhos
vendidos pelo mundo, e quase meio milhdo de aplicativos nativos para usar, a
popularidade do iPad permanece. A Wi-fi® e a transmissdo de dados movel
anunciou uma nova geragao de aparelhos e formas de comunicagao. A invencao da
camera digital, sem as limitacbes do filme, possibilitou uma variedade de filtros e
efeitos nas fotografias. A sociedade em rede fomenta a inovagao tecnoldgica que é
um processo que envolve desde a ideia inicial, originada a partir de um problema ou
uma oportunidade de negdcio, até o desenvolvimento do produto e seu langamento
no mercado.

Destarte, a revista Info de fevereiro/2014°' elenca uma relacéo de tecnologias
da informacdo e da comunicagao que possibilita a conexdo mundial via redes, mas
que estdo prestes a substituicdo e que vale destacar, considerando a grande
envergadura que tais artefatos trouxeram a sociedade. Cita-se: a) Facebook — rede
social que revolucionou os ultimos tempos, mas, que tem registrado decréscimo no
nuamero de usuarios. Segundo a revista Info o Facebook perdeu 3,3 milhdes de
adolescentes americanos nos ultimos trés anos. No Brasil 52% dos usuarios ainda
sdo adolescentes. Os adolescentes estdo preferindo interagir por meio de outros
Apps®, a exemplo do watsapp® comprado pelo Facebook. A grande onda de
usuarios da internet vira de plataformas méveis. Entretanto o Facebook ja langou o
Facebook Messenger. b) TV Aberta — Até 2017, 50% das TVs terdo programacéao
paga. Aplicativos sera o futuro da televisdo. c¢) Senhas e chaves — Serao
substituidas pela leitura biométrica. Cada cidadao sera sua propria senha. d) Taldo
de cheques — estardo sendo substituidos pelo cartdo de crédito sem banco e
moedas virtuais. A Google langou seu cartdo de crédito pré-pago em
novembro/2013. Moedas virtuais como o bitcoin, o litecoin (criado por um ex-

programador da Google) e o ripple ja estdo sendo aceitas em restaurantes de

*9 Marca popular de gravador de video digital.

0 E ytilizada por produtos certificados que pertencem a classe de dispositivos de rede local sem fios.

> As informagdes elencadas foram retiradas da Revista INFO. COISAS que vao deixar de existir.
Revista INFO, ed. fev. 2014. INOVACAO. Revista INFO, ed. mar. 2014.

2 A sigla app € uma abreviatura do termo aplicagédo de software.

%% Aplicativo de mensagens multiplataforma que permite trocar mensagens pelo celular.
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Londres e de Sydney, na Australia. e) Linhas telefébnicas — até pouco tempo os
brasileiros pagavam até 3.000 dolares por uma linha telefébnica que seria instalada
em seis anos. Todavia, até dezembro/2014 o mundo tera mais celulares do que
habitantes, e eles serdo cada vez mais baratos. f) Midia fisica — Em pouco tempo,
irdo para a gaveta o cd, o DVD e o blu-ray. O disco rigido também esta com os dias
contados. g) Camara digital portatil - substituida pelo smartphone.

Esses exemplos sdo uma mostra da invengao e reinvengao tecnoldgica da
atualidade. Compreende-se que o0 tempo e o0 espago estdo alargados e ha a
constituicio de uma rede de relacbes politicas, sociais e, principalmente,
econdmicas entre paises, tendo como base a massificagao e facilidade de troca de
informagdes em rede. Para Castells (2006, p. 65) “a geragao, o processamento e a
transmissdo da informagédo tornam-se fontes fundamentais de produtividade e
poder devido as novas condigdes tecnoldgicas surgidas nesse periodo”. O autor
constata que ha uma énfase sobre o papel desempenhado pela informacdo na
constituicdo da sociedade contemporanea. Tal fato se deve pelas informagdes que
sdo divulgadas/trocadas em um fluxo maior e mais rapido, o que favorece as
modificagcdes nos processos de convivéncia das sociedades que se veem
transformadas e unificadas por um intercambio sociocultural advindo da
comunicacao em redes.

No contexto escolar, durante muito tempo, as midias digitais foram vistas
com resisténcia pelos educadores. Mas o panorama tem mudado com a
popularizacdo da internet e, uma gama de novas ideias e oportunidades tem
surgido para a educagédo das criangas. As escolas tentam enxergar as midias
sociais como grandes fontes de comunicagao, que ultrapassam as quatro paredes
da sala de aula e abrem um mundo a ser explorado. A utilizacdo das tecnologias
interativas bem como seu impacto nas instituigdes de ensino vem possibilitando um
repensar das praticas pedagogicas, implicando uma revisdo das estratégias de
ensino e aprendizagem que possibilitem a mediacdo e geragcdo de conhecimentos.
Torna-se evidente a necessidade de instrumentalizar os professores que atuam em
sala de aula, para que possam criar novas possibilidades que potencializem a
aquisicao de saberes, utilizando-se de diferentes linguagens, substratos oferecidos

pelas midias que poderao enriquecer o trabalho no chao da escola.
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3.2 AS MIDIAS SOCIAIS A FAVOR DA EDUCACAO

A imersao tecnoldgica que se experiencia na contemporaneidade, nas suas
mais variadas dimensdes, constitui, no caso da educagdao em rede, um meio para a
mudanga e a promogao da inovagdo nos processos de interagdo social e cognitiva
nos ambientes e contextos de construcdo de conhecimento na sociedade da
informacéo.

A perspectiva que se abre no campo educacional, segundo Moran (2006, p.
29), saindo do livro e do quadro de giz a sala de aula informatizada ou online,
conduz o professor a uma perplexidade, despertando inseguranga frente aos
desafios que representa a incorporacédo das TIC ao cotidiano escolar. Isso porque
ensinar e aprender exige muito mais flexibilidade espago temporal, pessoal e de
grupo, menos conteudos fixos e processos mais abertos de pesquisa e de
comunicagao.

Assim, os professores estdo sendo convocados para entrar nesse novo
processo de ensino e aprendizagem, nesta nova cultura educacional, os quais o0s
meios eletrdnicos de comunicag¢ao sao a base para o compartilhamento de ideias e
ideais em projetos colaborativos, pois,

[...] O professor como intelectual transformador deve estar comprometido
com o seguinte: ensino como pratica emancipadora; criagdo de escolas
como esferas publicas democraticas; restauragdo de uma comunidade de
valores progressistas compartilhados; e fomentagdo de um discurso publico
ligado aos imperativos democraticos de igualdade e justica social (GIROUX,
1997, p. 18).

A utilizagcdo pedagdgica da internet € um desafio que os professores e as
escolas estdo enfrentando neste século, que pode apresentar uma concepgao
socializadora da informacdo. Tal fato tem em vista que a educagdo nao €& mais
visualizada como transmissora de conhecimentos, mas como um processo
permanente que se desenvolve no ser humano e o leva a apresentar-se a si mesmo,
a comunicar-se com 0s outros, a questionar o mundo com base em experiéncias
anteriores (BEHRENS, 2010). Isso demanda novas maneiras de pensar e conviver,
pois a escola € lugar de construcdo de conhecimentos, de convivio social, de
constituicdo da cidadania e, esta diante da possibilidade de construcdo de uma nova
organizagao curricular e didatico pedagogica, enriquecida pela diversidade de

modelos e conteudos, disponibilizada pela internet.
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Entretanto, ndo se trata de colocar a internet no centro da evolugao do oficio
da docéncia. O que concerne ao professor é saber fazer uso de editores de textos,
explorar as potencialidades didaticas dos programas em relagdo aos objetivos do
ensino, aprimorar sua capacidade de comunicar-se a distancia por meio da
telematica e utilizar as ferramentas multimidia no ensino. As tendéncias atuais na
educacgao incentivam a utilizagdo de midias sociais para promover a aprendizagem
aberta e colaborativa, tais como: redes sociais, REA- recursos educacionais abertos
e Moocs — Cursos massivos abertos online.

Assim, a relagdo ensino-aprendizagem em todas as suas instancias, se
estabelece num conjunto de forgas de uma ordem social, guiada pelas correntes
ténues de um sistema de comunicagdo cujos filamentos gregarios, incendeiam
polvoras e disseminam informacdes de toda ordem no cenario das redes de

comunicagao. A esse movimento denominam-se redes sociais.

3.2.1 Redes sociais

As redes sociais sdo um fendmeno mundial e a cada dia se fazem mais
presentes na vida dos cidadaos. Elas se fazem presentes como uma nova forma de
estabelecer relagdes, realizando tarefas como: divulgagédo de noticias, produtos,
compartilhamento de videos, musicas, imagens e preferéncias pessoais. As redes

sociais podem ser entendidas como:

Um processo de socializagao, algum tipo de interagéo coletiva e social que
pressupde o partiihamento de informagdes, conhecimentos, desejos e
interesses. Para tanto, variaveis microssociolégicas, como afetos, simpatias,
confianga, sentido de pertencimento, solidariedade, respeito, proatividade,
reciprocidade, entre outras, precisam entrar em acgao e balizar a relagdo que
pessoas estabelecem entre si e no mundo virtual (FRANCO, 2012, p. 117).

As redes sociais funcionam como diarios virtuais em tempo real. Sdo0 comuns
posts de gente narrando a rotina, reclamando do trabalho, mostrando a roupa do dia,
o prato do almoco ou exibindo sua localizagdo: na academia, na faculdade, no
hospital ou na balada. Isso sem contar os "selfies" (autorretratos). A exposi¢cao nas
redes, hoje, é inevitavel e o limite € o bom senso de cada um. Os limites dependem
da intengao e do perfil de cada pessoa. Os niveis de exposigdo de um executivo, de

um ator, de uma escritora e de uma dancarina de funk sao completamente
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diferentes. Nao ha certo e errado, ha o adequado a necessidade e ao objetivo de
cada pessoa.

Porém, o conceito de rede social ndo é novo. Sua histéria vincula-se a um
seminario de Manchester que, na década de 1950 por meio de Max Gluckman,
deflagrou um levante anti-Radcliffe-Brown®* que tinha por finalidade questionar e
pensar os estudos de redes sociais. Deste levantamento te6rico, emergiu o trabalho
conduzido pelo socidlogo John Barnes intitulado “Class and Committees in a
Norwegian Island Parish”, publicado em 1954 na revista britdnica Human Relations,
o qual tinha por mote explicar o modelo de organizagcdo social de uma pequena
comunidade de Bremer, Noruega, por meio da analise do conjunto de relagbes que
seus membros possuiam uns com os outros. Sendo assim, atribuida a Barnes
(1954) a origem do que hoje entende-se por rede social (MITCHELL,1974;
LEFEVBRE, 2007; MERCKLE, 2004).

Contudo, sua operacionalizacdo se dara somente mais tarde com os
experimentos e estudos de Milgram (1967) e de Bott (1976). Sendo que o estudo do
primeiro foi retomado em 2008, pela Microsoft e, em 2011 em parceria firmada entre
o0 Facebook e o Yahoo. Em 2013, o site Bl Intelligence divulgou a lista das redes
sociais mais acessadas no mundo. Os niimeros s&o referentes a outubro de 2013,
como segue: Facebook: 1,15 bilhdo de usuarios unicos; Youtube: 1 bilhdo; Qzone:
712 milhdes; Sina Weibo: 500 milhdes; Whatsapp: 350 milhdes; Google+:. 327
milhdes; Tumblr. 300 milhdes; Line: 275 milhdes; Twitter: 240 milhdes; Wechat: 236
milhdes. Para estar presente nas redes sociais se faz necessario cadastrar em
determinados softwares sociais objetivando o agrupamento de pessoas.

Logo, os espacos formais de ensino-aprendizagem veem-se em conjunta
transformacdo a realidade sociocultural e, nessa conjuntura investem em redes
sociais para promover o pensamento critico quando sao fornecidas oportunidades

para debater os conteudos expostos. Considera-se que as redes sociais ja sao o

g lugar comum na tradicdo antropoldgica que, a antropologia inglesa do século XX forneceu a
disciplina pelo menos dois grandes patriarcas: Bronislaw Malinowski, que desenvolveu o método que
distinguiria a antropologia das outras disciplinas, e Alfred Radcliffe-Brown, cuja teoria permitiria a
institucionalizagdo da disciplina como campo académico e de pesquisa. Desta jungao, surgiu um
estilo empirista e formalista de escrita que buscava sempre produzir teorias unificadoras e gerais que
permitissem explicar a sociedade para além de seu objeto de estudo em especifico e junto com elas,
uma legido de descendentes que ora reivindicavam heranga junto a um e rechagavam os seguidores
do outro (ALVES, 2011, p. 22).

** AS 10 MAIORES REDES SOCIAIS do mundo. Disponivel em: http://lista10.org/tech-web/as-10-

maiores-redes-sociais-do-mundo/. Acesso em 01 jul. 2014.
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habitat dos alunos contemporaneos - eles ja estdo la. Se de um lado pode haver
resisténcias por parte dos préprios alunos em misturar estudo no lugar em que eles
se divertem, de outro lado eles ja sabem utiliza-las, estdo familiarizados com varios
recursos, acessam-nas com frequéncia, o que pode facilitar atividades realizadas
nas redes. Além disso, as redes sociais tém potencial para gerar interacdo, fomentar
o trabalho em grupos e em redes. Aos professores recai a cobranga pela inovagao
das praticas pedagogicas em virtude da nova geragcdo que sao midiaticos,

conectados e dinamicos desafiando o espaco escolar. Esse novo cenario educativo,

[...] busca provocar uma pratica pedagdgica que ultrapasse a visao uniforme
e que desencadeie a visdao de rede, de teia, de interdependéncia,
procurando interconectar varios interferentes que levem o aluno a uma
aprendizagem significativa, com autonomia, de maneira continua, como um
processo de aprender a aprender para toda a vida (BEHRENS, 2010, p.
111).

Assim, a utilizacdo de redes sociais como potencializadoras de acesso ao
conhecimento requer ir além do trabalho docente em sala de aula, pois elas trazem
elementos de subjetividade bem mais que os objetivos inicialmente estabelecidos.
Requer ainda, entendimento sobre comportamentos, mediacdo, uso, aplicagdo e
interacdo. O professor deve se tornar ente participativo destas formas de interagao,
buscando envolver o estudante em wuma rede de compartihamento de
conhecimentos. Na educacéo a rede social deve ser visualizada como uma pratica
essencialmente social na qual o professor transpbée o0s muros escolares e as
barreiras geradas pela separagao fisica, por meio da modalidade a distancia.

As redes sociais possibilitam a aprendizagem colaborativa em rede, por meio
do dialogo e da construcao coletiva de saberes entre os sujeitos. Pois, constitui-se
em um ato coletivo, solidario, com troca de experiéncias. “A dialogicidade constitui-
se no principio fundamental da relagdo entre educador e educando” (FREIRE, 1998,
p. 96). O professor precisa otimizar a rede para estabelecer uma maneira de ensinar
e aprender com objetivos claros e metodologias definidas. Destarte, as redes sociais
nao foram criadas com objetivos educacionais, mas estdo sendo utilizadas como
ambientes virtuais de aprendizagem permitindo a ressignificagdo do ensinar e

aprender. Todavia, ja foram criadas redes sociais voltadas para a educagéo na
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versao Portugués com acesso gratuito, podendo citar: Edmodo®® — voltado para o
ensino fundamental; Passei Direto®’ - rede brasileira voltada a estudantes do ensino

superior; Ebah®®

- também é uma rede brasileira destinada ao compartilhamento de
material académico. Tem como publico-alvo estudantes do ensino superior. Mas,
qualquer escola pode criar, também, a sua rede social.

Contudo, alguns estabelecimentos escolares proibem o acesso as redes
sociais. Tal fato nado justifica apenas em posicionamentos retrogrados ou
antipedagogicos. Envolvem outros fatores, tais como: questdo de banda, de
capacidade das redes internas das instituicbes, seguranga e, principalmente,
preparacdo dos professores. Essas evidéncias demonstram que as escolas,
inicialmente, precisam se preparar estruturalmente para trabalhar com a educagao
em rede.

Outra propenséo da sociedade em rede é a integragao entre aprendizagem
online, ensino hibrido e colaborativo, do qual o aprendizado social baseia-se na
premissa de que a compreensao e o conhecimento sobre algo € um processo social
que se da por meio de conversas e interacdes continuas entre pessoas fundadas na
desconstrucdo de problemas e proposi¢cao de acgdes, a exemplo da sala de aula

invertida.
3.2.2 Sala de aula invertida

Sala de aula invertida ou flipped classroom, é o0 nome que se da a inversao
da logica de organizagdo da sala de aula. Os alunos aprendem o conteudo no
aconchego dos seus lares, digerindo video aulas e games. Na sala de aula
invertida, segundo Barseghian (2011), a utilizagdo das tecnologias aprimora o
aprendizado, de modo que o professor possa utilizar melhor o seu tempo em sala
de aula em atividades interativas com seus alunos ao invés de gasta-lo apenas
apresentando conteudo em aulas expositivas tradicionais.

E um modelo de ensino do qual a apresentacdo do contetdo da disciplina é
realizada por meio de videos gravados pelo professor e que ficam disponiveis aos

alunos, normalmente utilizando-se de ferramentas da internet para seu

°® Disponivel em: https://www.edmodo.com/?language=pt-br
°" Disponivel em: https://www.passeidireto.com/
%8 Disponivel em: http://www.ebah.com.br/
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armazenamento. As atividades complementares propostas pelo professor sao
realizadas em sala de aula, em equipes, com o suporte do docente. Assim, os
estudantes tém a oportunidade de solucionar suas duvidas no momento em que elas
ocorrem, com a ajuda de seus pares e do professor, promovendo um ambiente
colaborativo de aprendizagem (TECHSMITH, 2013). A organizagao curricular é
diferenciada, permitindo ao aluno o papel de construtor de sua propria
aprendizagem, reconhecendo a importédncia do dominio dos conteudos para a
compreensao ampliada do real e mantendo o papel do professor como mediador
entre o conhecimento elaborado e o aluno.

No decorrer do ano de 2008, segundo Tucker (2012), dois professores de
Quimica da Woodland Park High School, Aaron Sams e Jonathan Bergmann,
desenvolveram um projeto que visava atender aqueles alunos que por algum motivo
tivessem faltado as suas aulas. Muitos alunos eram atletas e precisavam se
ausentar por longo tempo das aulas regulares para jogos (SCHNEIDER, 2013). Com
isso, Sams e Bergmann, passaram a produzir videos do conteudo das aulas e postar
este material, de modo que os ausentes pudessem acompanhar a matéria. Para sua
surpresa, ndo somente os ausentes, mas também os outros alunos passaram a
acessar o material publicado, utilizando-o como reforco de estudo. Perceberam que
havia ai uma grande oportunidade para remodelar e propor alteragdes no processo
ensino-aprendizagem, o que denominaram de flipped classroom. Desde entdo, vem
aumentando os esforgos para a disseminagédo deste conceito, com reconhecimento
no meio educacional dos Estados Unidos, tendo inclusive criado uma organizagao,
cujo site: http://www.flippedlearning.org.

No Brasil, ja existe sala de aula invertida, a exemplo da UNINTER que
oferece os seguintes cursos de graduacgdo nesta modalidade: Gestdo Comercial,
Comércio Exterior, Pedagogia, Gestao Financeira, Gestdo de Recursos Humanos e
Marketing®. O Instituto Superior de Educagdo de Sdo Paulo, conhecido como
Singularidades, também, forma e capacita educadores utilizando essa

metodologia®®.

UNINTER usa sala de aula invertida, aprendizagem mediada por tecnologia. Disponivel em:
http://www.paranashop.com.br/colunas/colunas_n.php?op=curso&id=26381. Acesso em: 15 jul.
2014.

® SALA DE AULA INVERTIDA tem aula em casa e tema na escola Disponivel em:
http://noticias.terra.com.br/educacao/sala-de-aula-invertida-tem-aula-em-casa-e-tema-na-
escola,1684eee6359f4410VgnVCM4000009bcceb0aRCRD.html. Acesso em: 28 set. 2014.
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Portanto, a juncao dos diversos recursos tecnologicos como ferramenta para
que o aluno aprenda fora da escola e possa trocar informag¢des online com colegas e
professores €, basicamente, o conceito da sala de aula invertida. Neste novo
formato de ensinar e aprender, os professores aparecem como moderadores e nao
como detentores de um conhecimento. Nesta mesma perspectiva, 0 movimento de
recursos educacionais abertos tem ganhado uma importancia significativa nas

discussoes sobre educacao aberta.

3.2.3 REA - Recursos Educacionais Abertos

Os recursos abertos sao todo tipo de recurso educacional disponivel para
uso, adaptacdo e compartiihamento, de forma livre. Sdo fontes de servicos que
podem ser ajustados, alterados e compartilhados, incluindo textos, imagens, videos
e outros. De acordo com a definicao estabelecida pela UNESCO em 2011, recursos
educacionais abertos sao: materiais de ensino, aprendizado, e pesquisa em
qualquer suporte midia, que estdo sob dominio publico, ou estdo licenciados de
maneira aberta, permitindo que sejam utilizados ou adaptados por terceiros
(SANTQOS, 2013).

Esses recursos surgem para faciltar o acesso ao conhecimento
disponibilizado abertamente, a partir de teorias, pesquisas e troca de experiéncias.
O compartilhamento origina, por parte de outros grupos que 0s acessam, uma
reconstrugdo coletiva que é aprimorada continuamente (TORRES; BEHRENS;
MATOS; SIQUEIRA; HILU; MARRIOT; TARRIT, 2013, p. 207).

O termo REA - Recurso Educacional Aberto, segundo Santos (2013, p. 21),
foi adotado durante a realizacdo do Forum da UNESCO em 2002 sob o impacto do
Open Courseware® para a educagdo superior em paises em desenvolvimento. Em
2005 a UNESCO criou a Open Educational Resources - OER para dividir
informacdes e trabalhos colaborativamente em torno da producao e uso de REA. Por
isso, 0s recursos educacionais abertos sdo mais conhecidos pela sua sigla em
inglés OER - Open Educational Resources. Todavia, esse movimento teve inicio em

1999, quando o Massachusetts Institute of Technology- MIT, considerou a hipbtese

" Também identificado com a sigla OCW, é um termo aplicado aos conteudos, gerados pelas
universidades, e compartilhado livremente para todos pela internet.



92

de usar a internet para dar suporte a sua missao de promover o conhecimento e
educar os estudantes (SANTOS, 2013). O movimento € baseado no principio de que
0 conhecimento € um bem publico. Assim, os recursos educacionais abertos
nascem de um movimento politico em direcdo a democratizagcdo da educacao e, é
nesta area que eles potencialmente se desenvolveram, havendo uma infinidade de
REA disponiveis na web. Porque o que se propde com 0s processos colaborativos
em rede € que se possa produzir partindo do ja produzido.

Como exemplos de REA no Brasil, cita-se: a Educopédia — plataforma online
colaborativa de aulas digitais para alunos e professoresez; o Folhas — projeto da
Secretaria de Educacao do Estado do Parana que possibilita a producao de material
didatico pelos professores da rede publica®; o Scielo Livros — visa a publicacdo
online na web de colecgdes de livros de carater cientifico®, editados prioritariamente
por instituicdes académicas.

Os recursos educacionais abertos podem ser considerados componentes ou
estratégias que sao praticadas dentro de uma perspectiva de compartilhamento de
conteudo digital com licengca de uso aberta. A maioria dos REA é gratuita ou tem
precos mais acessiveis. Quando digitais, os custos de reprodugdo dos REA sé&o
praticamente zero, o que reduz os custos de distribuicdo e logistica. Por serem
abertos, também s&o reduzidos, quando n&o abolidos, os custos e o tempo gasto
para a negociagao de modelos de licenciamento que possuem todos os seus direitos
reservados aos proprietarios e ndo podem ser livremente compartilhados, gerando
uma maior burocracia por ser uma propriedade privada.

Os recursos educacionais abertos além de valorizarem praticas de
aprendizagem mais proximas a cultura da web e da sociedade da informacao, elas
fortalecem o sujeito que produz o conteudo, colocando o autor no centro das
atengdes, ja que a escolha de como e quando compartilhar as obras que cria € uma
decisao que dispensa a mediagao das editoras. Além disso, a troca entre pares, na

rede compartilhada e de colaboragéo os diversos atores podem juntos fazer uso de

EDUCOPEDIA - plataforma online colaborativa de aulas digitais. Disponivel em:
http://www.ecopedagogia.bio.br/index.php/material-ecopedagogico/127-pedagogia/1401-
educopedia-plataforma-online-colaborativa-de-aulas-digitais. Acesso em: 11 Jun. 2014.

% O FOLHAS. Disponivel em:
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/folhas/frm_buscaFolhas.php. Acesso em: 8 Jun. 2014.

% SCIELO livros. Disponivel em:
http://agencia.fapesp.br/scielo_brasil_lanca_portal_de_livros_eletronicos/15402/. Acesso em: 9 Jun.
2014.
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recursos tecnoldgicos para enriquecer suas pesquisas, sejam elas de carater
individual ou coletivo, podendo desenvolver uma variedade de possibilidades para
um aprendizado continuo (TORRES; BEHRENS; MATOS; SIQUEIRA; HILU;
MARRIOT; TARRIT, 2013, p. 210).

Portanto, o ganho com os recursos educacionais abertos podera ser muito
amplo. Ganha o professor, que tera incentivo muito maior para melhorar suas aulas,
adaptar conteudos e ainda podera produzir e divulgar conteudos para seus colegas.
Os alunos terdo conteudos mais interessantes e diversificados. Por outro lado,
ganha o poder publico, que economizara um montante muito grande de recursos, ja
que ele hoje compra livros nos quais nao pode mexer. Isso podera refletir em um
avanco significativo na qualidade do ensino.

A progressao dos ideais de educacgdo aberta indicou a criagdo de cursos
online aberto, mais conhecido como Mooc. Originado pelo movimento dos recursos
educacionais abertos, o Mooc deriva de informacdes abertas e acessiveis pela

internet, de forma massiva.

3.2.4 MOOC - Cursos massivos abertos online

O Mooc, em Portugués cursos online aberto e massivo, € um curso online
com a opgao de inscrigao aberta e livre, um curriculo compartilhado publicamente,
que geram resultados imprevisiveis. Os Moocs integram redes sociais, recursos
online acessiveis e sao facilitados por especialistas na area de estudo.

O Mooc permite, segundo Cormier (2010), a conjugagdo de processos de
acao que vao desde o conectar, o colaborar, até o envolvimento no processo ensino-
aprendizagem. Trata-se de um evento no qual um contingente massivo de pessoas -
que se preocupam com um dado tema — reunem-se e discutem sobre o assunto de
forma estruturada. Para Daniel (2012) existem dois tipos de Moocs em fungédo do
seu modelo e da sua inspiragao pedagogica. O autor classifica como xMoocs, aos
cursos realizados de acordo com o modelo de Stanford e, classifica de cMoocs, os
Moocs conectivistas. Inuzuka e Duarte (2012, p. 195-198) enfatizam que a teoria
conectivista foi desenvolvida por George Siemens e Stephen Downes, focada na
educacdo em rede, considera como a tecnologia influencia nas formas de

comunicacao e aprendizado.
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O Mooc é participativo, como observa Cormier (2010), uma vez que o0s
cursistas envolvem com o trabalho dos outros por meio das conexdes estabelecidas
entre troca de materiais, bem como de consultas na web, além das ideias dos
outros. O Mooc, também, é distributivo, pois tudo que é produzido nas diferentes
ferramentas da rede pode ser alocado, sem que haja um caminho pré-definido para
seguir, possibilitando, assim, a criagdo de novas ideias para diferentes pontos de
vista e uma base de conhecimento distribuida na rede.

Sem limite de participantes por turma e tipicamente gratuitos, esses cursos
promovem a criagdo de uma rede de conhecimento entre seus integrantes. O termo
massivo estd mais associado com a falta de restricbes do numero de participantes
do que com a quantidade de alunos envolvidos. E 6bvio que a falta de restricdes -
como preé-requisitos, pagamento de taxas ou limite de inscritos - aumenta o numero
de participantes. No entanto, uma quantidade elevada de alunos é mais uma
consequéncia do grau de abertura do curso do que um objetivo a ser perseguido. O
aspecto massivo do MOOC difere dos aspectos do ensino tradicional.

O funcionamento de um Mooc difere das plataformas tradicionais de ensino a
distdncia. Em uma plataforma tradicional de educagéo a distancia, o conceito da
sala de aula tradicional é levado para o ambiente virtual de aprendizagem.
Diferentemente, o Mooc baseia-se no livre acesso a informacdo. Assim, a sua
implementagdo ocorre, geralmente, pelo uso combinado das mais variadas
ferramentas disponiveis na internet, como: wikis, blogs, microblogs, féruns, listas de
discussdo e redes sociais. Nao existem turmas ou grupos como no ensino
presencial. Existe uma rede, da qual todos ensinam e aprendem colaborativamente.

O primeiro Mooc em Lingua Portuguesa, Mooc EAD, foi introduzido por Joao
Mattar®® (Brasil) e Paulo Sim&es®® (Portugal), que comecou efetivamente no dia
15/10/2012. O Mooc EAD nao foi vinculado diretamente a alguma instituicdo formal.
Nao obstante, recebeu o apoio do Programa de Pés-Graduagao em Tecnologias da
Inteligéncia e Design Digital -TIDD da Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo
e da Associacao Brasileira de Educacédo a Distancia - ABED.

Tanto o Mooc quanto o REA fazem parte de um contexto maior que os

engloba, ou seja, do movimento da educagao aberta, que visa tornar a educacao

8 http://joaomattar.com/blog
% http://www.pgsimoes.net/narede/
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mais aberta e acessivel para todos. Bem como, o ciberespaco possibilitou a
invencao de um aporte metodoldgico criado para o estudo dos fenbmenos virtuais,

denominado netnografia, apresentado abaixo.

3.2.5 Netnografia

A netnografia ou etnografia virtual surgiu com a intengdo de abordar as
caracteristicas do método etnografico. Ou seja, estudos de praticas sociais, de
artefatos que instituem cultura, voltado para o estudo de praticas, interacdes, usos e
apropriagdes de meios por grupos e comunidades situadas no universo virtual, ou
seja, no ciberespago. A etnografia trata-se de uma descricdo cultural (LUDKE;
ANDRE, 2008) e a netnografia, segundo Vieira e Zouain (2006, p. 194) de uma
técnica interpretativa desenhada para investigar o comportamento de consumo de
culturas e comunidades presentes na internet. E considerada uma adaptacdo da
etnografia a estudos de comunidades online, sendo netnografia considerada
sinbnimo de “etnografia na internet” (KOZINETS, 2002, p. 61). E preciso uma
transicdo de alguns dos pressupostos etnograficos para a vida moderna para que se
possa situar na internet, encontrar grupos com interesses semelhantes e
caracteristicas homogéneas, que vao muito além da cultura local e nacional e das
barreiras fisicas que a territorialidade impde. Estes grupos se congregam em
comunidades virtuais e estabelecem formas particulares de ver e atuar no mundo.

A origem da netnografia € um tanto controversa, enquanto autores como
Rocha, Barros e Pereira (2005) atribuem a criagdo do termo “netnografia” a Robert
Kozinets — termo sugerido por um anénimo segundo o autor — que em 1997
desenvolveu um estudo sobre o consumo de subculturas, especificamente, da
subcultura dos fas do seriado norte americano Arquivo X; a autora Braga, afirma
que:

O neologismo “netnografia” (nethnography = net + ethnography) foi
originalmente cunhado por um grupo de pesquisadores/as norte
americanos/as, Bishop, Star, Neumann, Ignacio, Sandusky & Schatz, em
1995, para descrever um desafio metodolégico: preservar os detalhes ricos
da observagcdo em campo etnografico usando o meio eletrénico para “seguir
os atores.” O estudo em questdo testava novos equipamentos para o
desenvolvimento de uma biblioteca digital da Universidade de lllinois, parte
de um projeto de maior escala para o desenvolvimento de tecnologias de
base para uma infraestrutura de informagao global. O objetivo era ainda
entender o uso (tanto factual quanto virtual) a partir de um numero de
pontos de vista, e em uma larga escala crescente (BRAGA, 2006, p. 4).
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A netnografia apresentada por Kozinets em seus diversos trabalhos
(KOZINETS, 1997, 2002, 2006) propde a abranger os fenbmenos que acontecem
online, na tela do computador, ndo generalizando as descobertas para fora deste
contexto. Comunidades online, newsgroups, salas de bate papo, listas de e-mail,
homepages pessoais, e outros formatos para compartihamento de ideias,
construcdo de comunidades e contato com companheiros consumidores sao
considerados fontes objetivas de informacdes (KOZINETS, 2002).

Segundo Kozinets (1998, p. 367), a netnografia pode abarcar trés tipos de
estudos: como metodologia para estudar culturas cibernéticas “puras” e
comunidades virtuais; como uma ferramenta metodolégica para estudar culturas
cibernéticas e comunidades virtuais derivadas, e como uma ferramenta exploratéria
para estudar topicos em geral.

Como método de pesquisa, a netnografia possui um corpo de procedimentos
organizado por Kozinets (2002) e replicado por outros autores (LANGER; BECKMAN
2005; ROCHA; BARROS; PEREIRA, 2005). Os procedimentos sao: (1) entrée, (2)
coleta de dados, (3) analise e interpretacao, (4) ética de pesquisa e (5) validagao
com os membros pesquisados (member checks).

O procedimento de entrée constitui a formulagdo da pergunta de pesquisa € a
identificacdo da comunidade online de interesse para o estudo. A coleta de dados
envolve copiar diretamente os dados da homepage ou do site da comunidade em
questao e a observagao das interagdes e dos sentidos da comunidade e dos seus
membros (LANGER; BECKMAN, 2005). A anadlise e a interpretacdo se referem a
classificagdo, analise de codificacdo e contextualizacdo dos atos comunicativos,
para a qual Langer e Beckman (2005) utilizaram analise de frequéncia como
suplemento a analise textual qualitativa. A utilizacido de softwares que auxiliam a
analise qualitativa como o Atlas.ti e o Nvivo sao recomendados. Por fim, deve-se
realizar a validagao do relatério de pesquisa junto aos participantes pesquisados,
para ter mais validade das interpretacbes acerca de observagdes realizadas, e
permitir aos pesquisados apresentarem suas opinides sobre o que foi escrito, se
esta coerente ou ndo com a realidade que eles vivem.

Assim, uma observagao netnografica permite ao pesquisador, antes de ir ao
local fisico, ver as atividades do grupo, analisar as discussdes online, e se ambientar

ou ter a experiéncia virtual, antes da observacdo e da aproximagcdao em si. O que
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podera abrir portas, ou fechar portas, em funcéo da experiéncia do pesquisador e do
modo como a pesquisa for conduzida.

Portanto, pensar a educagao em rede significa investir em estratégias para a
democratizagdo da educagdo em todo o mundo. As redes sociais, a sala invertida,
os REA, Moocs e a netnografia, que compdem este capitulo, navegam por
abordagens que permitem construir uma percep¢cao ampla das possibilidades
trazidas pela ampliacdo do acesso a internet a educacédo. Permitem um olhar para
dentro das salas de aula associando as politicas publicas com a educacido e a
cultura, com a comunidade, com o desenvolvimento industrial, cientifico e
tecnoldgico.

Este capitulo implicou conjecturar a preparacdo dos professores para
trabalhar com as possibilidades do /laptop do Projeto Um Computador por Aluno, na
perspectiva da educagao em rede. Fato que leva a questionar os paradigmas que
influenciaram a pratica pedagogica docente, bem como, a formagéo inicial e

continuada dos professores.
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4 FORMAGAO DE PROFESSORES NUMA SOCIEDADE EM
CONSTANTE TRANSFORMAGAO

Eu prefiro ser esta metamorfose ambulante,
do que ter aquela velha opiniao formada
sobre tudo®. Raul Seixas

Ser professor se difere grandemente de qualquer outra profissdo, porque ser
professor envolve intenso investimento intersubjetivo e trabalho mental, como muito
reitera Tardif (2006) ao detalhar a amplitude do trabalho docente, visto que a
personalidade do professor €& componente fundamental de seu trabalho.
Compreender-se como professor € se reconhecer como ser humano repleto de
sensagodes, sentimentos e pensamentos; e o fazer pedagdgico é permeado por eles.
“A personalidade dos professores impregna a pratica pedagdgica: ndao existe uma
maneira objetiva ou geral de ensinar; todo professor transpde para a sua pratica
aquilo que é como pessoa” (TARDIF, 2006, p. 145).

Portanto, ser professor vai além de ser um profissional da educacéo. Para
Sacristan (2001), a concepgao de profissionalidade € mais adequada do que a de
profissdo, porque o exercicio da docéncia nunca é estatico e permanente. E sempre
processo, mudanga, movimento, arte. Sd0 novas caras, novas experiéncias, novo
contexto, novo tempo, novo lugar, novas informagdes, novos sentimentos e novas
interagbes, ou seja, a ideia de ser a profissdo em agdo. Cabe as instituigdes
educacionais oferecer o suporte necessario ao processo de mudancga da atuacio do
professor, bem como a introdugéo das tecnologias de informagao e comunicagao no
processo educacional. Behrens (2010) salienta que a orientagdo pratica, na
preparacao de docentes, fundamenta-se no pressuposto de que o ensino € uma
atividade complexa, desenvolvida em cenarios com contextos proprios,
singularidades, resultados imprevisiveis. Nessa perspectiva de reflexdo da pratica
para a reconstrugao social, a docéncia é concebida como uma atividade critica, uma
pratica social na qual os valores que presidem sua intencionalidade devem ser

traduzidos em principios de procedimentos que se realizam ao longo de todo o

" SEIXAS, Raul. Metamorfose ambulante. Disponivel em: http://www.vagalume.com.br/raul-
seixas/metamorfose-albulante.html. Acesso em: 20 mai. 2014.
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processo de ensino-aprendizagem. O objetivo deste topico consiste em discorrer
sobre os paradigmas educacionais que influenciam a pratica pedagodgica, bem
como, a formacdo continuada de professores. Destaca-se a formacdo dos
professores para atuagdo no ambito do Projeto UCA, buscando demonstrar a
concepgao da atual politica de governo em relagao as politicas publicas de inclusao
na formacao de professores do ensino fundamental anos iniciais, no Estado do

Tocantins.

41 O PROFESSOR E OS NOVOS PARADIGMAS

A virada do século desafiou a sociedade em sua historicidade, bem como o
sistema educacional, colocando no centro das discussdes o paradigma da ciéncia o
que proporcionou um repensar da educacdo como um todo, especificamente sobre
as praticas pedagogicas.

A educacéo é o reflexo da sociedade, logo a pratica pedagodgica é alicercada
nos paradigmas que a propria sociedade vai construindo ao longo da histéria. Sendo
assim, a sociedade, a economia, a educagao e o proprio homem sao resultados da
acgao histoérica. Para o pesquisador Thomas Khum (1991, p. 81) “paradigmas sédo as
realizagoes cientificas universalmente reconhecidas que, durante algum tempo,
fornecem problemas e solugbes modelares aos praticantes de uma ciéncia”. Morin
(2000, p. 24-25) reitera que paradigma € a promogado e selecdo de conceitos-
mestres da inteligibilidade e a determinagéo das operagdes que determina a maneira
como os individuos pensam e agem de acordo com o paradigma que conheceram.
Nas palavras de Moraes (1998, p. 31) “paradigma refere-se a modelo, padrbes
compartilhados que permitem a explicacdo de certos aspectos da realidade. E mais
do que uma teoria; implica uma estrutura que gera novas teorias. E algo que estaria
no inicio das teorias”. Diante disso, ndo se trata de entender o paradigma dentro de
um sistema fechado, mas de analisar criticamente a possibilidade ou ndo de adota-
los, pois s&o construidos cotidianamente, criando novos pressupostos e novos
referenciais.

Assim, a pratica pedagdgica € fundamentada em concepgdes, em modelos,
ou seja, em paradigmas que norteiam o processo educacional. Segundo Behrens
(2007, p. 441) os paradigmas educacionais determinam as concepg¢des que 0s

professores apresentam sobre a visdo de mundo, de sociedade, de homem e da
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prépria pratica pedagdgica que desenvolvem em sala de aula. Esta posi¢ao sera
determinante no desenvolvimento do processo e na relagdo que sera desenvolvida
com o aluno.

Frente as novas relagbes entre o mundo e a educacgdo, alguns ajustes
precisam ser feitos dentro de concepcdes e praticas que perduram durante o tempo
e que, de certa forma, fornecem subsidios para as demais abordagens que a
seguiram e que tém se concretizado, ou seja, o que é bom das abordagens
tradicionais pode ser mantido, pois foram essas proposi¢des que permitiram o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas existentes. O novo nédo se constroi sem o
velho, observa Cunha (1998), e é a situagao de tensao do conflito que possibilita a
mudanca. Trata-se da busca de novos ambientes e praticas de aprendizagem,
adequados aos alunos e ao mundo. Pensar em educacado possibilita refletir o
caminho que esta sendo seguido; quais concepgdes os paradigmas abordam e as
projecdes em vista. Considerando o contexto histérico, os paradigmas educacionais

dividem-se em duas vertentes: paradigmas conservadores e paradigmas inovadores.

4.1.1 Paradigmas Conservadores

O século XIX e grande parte do século XX, atendendo ao paradigma da
sociedade de producdo de massa, estabeleceram uma pratica pedagodgica
semelhante a produgao de uma fabrica. Neste panorama, na educacgao, o paradigma
conservador fragmentou-se em: abordagem tradicional, escolanovista e tecnicista,
as quais embora tenham ocorrido em momentos distintos, sofreram influéncia do
modelo newtoniano cartesiano. Modelo caracterizado pela “separagao entre mente e
matéria e a divisdo do conhecimento em campos especializados em busca de uma
maior eficacia” (BEHRENS, 2010, p. 17). Essa concepgao fragmentou a ciéncia e
definiu que um conhecimento cientifico deveria ser passivel de mensuragao e

quantificacao, premissas fundamentais do modelo da racionalidade.

Embora quase todos percebam que o mundo ao redor estd se
transformando de forma continua apresentando resultados cada vez mais
preocupantes em todo o mundo e a grande maioria dos professores
continua privilegiando a velha maneira como foram ensinados, reforgando o
velho ensino, afastando o velho aprendiz do processo de construgdo do
conhecimento que produz seres incompetentes, incapazes de criar, pensar,
construir e reconstruir conhecimento (MORAES, 1997, p. 17).
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Essa contribuicdo da autora caracteriza-se como paradigmas conservadores.
Os paradigmas conservadores objetivam a reproducdo do conhecimento. As
abordagens pedagdgicas que visam a reproducdo, a repeticdo e a uma visao
mecanicista da pratica educativa foram denominadas como: paradigma tradicional,
paradigma escolanovista e paradigma tecnicista (BEHRENS, 2010, p. 40-41).

A abordagem tradicional, na visdo de Behrens (2010, p. 41) caracteriza-se
por valorizar a cultura geral e do saber humanistico, por conhecimentos
inquestionaveis e desconectados da realidade dos educandos. Esse paradigma
apresenta-se em sala de aula num ambiente militarizado, austero, conservador,
ritualistico e com disciplina rigida. A escola tradicional € o lugar por exceléncia em
que se realiza educacao. A concepcao tradicional,

Da-se énfase aos modelos, em todos os campos do saber. Privilegiam-se o
especialista, os modelos e o professor, elemento imprescindivel na
transmissao de conteudos [...]. O adulto, na concepgédo tradicional, é
considerado como um homem acabado, “pronto” e o aluno um “adulto em
miniatura”, que precisa ser atualizado [...]. O ensino & centrado no
professor. Esse tipo de ensino volta-se para o que é externo ao aluno: o

programa, as disciplinas, o professor. O aluno apenas executa prescrigoes
que lhe séo fixadas por autoridades exteriores (MIZUKAMI, 1986, p. 8).

A ideia é a conservacao da cultura. Por meio de uma relagao vertical o
professor € o agente e o aluno ouvinte. O aluno passivo deve assimilar os conteudos
transmitidos pelo professor. A metodologia baseia-se, segundo Behrens (2010, p.
43) em quatro pilares “escute, leia, decore e repita”. Sendo assim, o bom aluno
deveria ser o bom ouvinte e copista, reprodutor sem o direito de produzir ou
questionar conhecimentos. Na visdo de Martins (2006), a dicotomia entre teoria e
pratica se revela na relacdo vertical e autoritaria entre professor e aluno,
pressupondo o professor como detentor do conhecimento e o aluno que nada sabe.
Segundo Moraes (2003), essa abordagem obedece a um modelo de organizagéo
burocratico, com estruturas hierarquizadas, em que a maioria das decisbes sao
tomadas no topo da instituicdo, distante dos alunos, e muitas vezes, dos
professores. Sob essa perspectiva, a escola passa a assumir um lugar de
exceléncia, acesso aos conhecimentos historicos acumulados pela humanidade. A
avaliacao visa a exatidao da reproducado do conteudo comunicado em sala de aula
por meio de provas, exames, chamada oral e exercicios.

Na sequéncia, a Abordagem Escolanovista chamada também de

comportamentalista, implementada no Brasil por volta de 1930 e, embasada por
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pressupostos de educadores como Rogers, Dewey e Montessori. Foi um momento
historico de ideias, aspiragdes, antagonismos politicos, econdémicos e sociais.
Apresenta-se como uma reagao a pedagogia tradicional, dando énfase ao individuo
e a sua atividade criadora (BEHRENS, 2010).

O aluno nessa abordagem torna-se figura central no processo considerando
seus fatores psicolégicos, sendo que de forma ativa aprende pela descoberta e
responsabiliza-se pelos objetivos referentes a aprendizagem. O professor passa a
ser facilitador do processo e tem como funcédo auxiliar no desenvolvimento livre e
espontaneo do aluno de forma a planejar a fim de maximizar o resultado,
aconselhando e orientando. Privilegia a auto avaliagao e considera que existe dentro
da pessoa humana uma base organica para um processo organizado de avaliagao
(capacidade de organizagdo constante e progressivamente a partir do feedback
recebido) (BEHRENS, 2010; MIZUKAMI, 1986).

Esse momento, observado por Behrens (2010, p. 44), apresenta como “de
reacao a pedagogia tradicional e busca alicercar-se com fundamentos da biologia e
da psicologia, enfatizando ao individuo e a sua atividade criadora”. O professor
passa a ser um “facilitador de aprendizagem”. Para Martins (2006), apesar de o
aluno passar de uma postura receptiva para uma participativa, ainda é ao professor
que compete toda a dindmica da sala de aula. A Escolanovista reage criticamente
sobre a pratica pedagdgica do paradigma tradicional. A escola de Artes comega a
ser ensinada, pois a Escola Nova considerava que existia alunos com talentos
diferentes. Passou-se a valorizar o trabalho em grupo, a pesquisa dirigida e as
experiéncias. Os livros didaticos, para o professor surgiram em 1930; para o aluno
em 1960.

Com o advento da Revolugao Industrial, a produtividade passou a ser o cerne
da sociedade, assim o importante passou a ser “aprender a fazer”, visando a
maximizagao da produgdo. Neste panorama surgiu a Abordagem Tecnicista
fundamentada no positivismo e inspirada no processo ensino-aprendizagem.
Permeada pela técnica tendo como elemento principal a organizagéo racional dos
meios.

Essa abordagem ¢é apresentada por Capra (2002, p. 87) afirmando que no
“final do século XIX e no comeg¢o do XX, o pensamento social era enormemente
influenciado pelo positivismo, doutrina formulada pelo filésofo social Augusto Conte”.

Entre os principios dessa doutrina, menciona-se: a ideia de que as ciéncias sociais
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devem procurar conhecer as leis gerais do comportamento humano, a énfase na
quantificacdo, a rejeicdo de todas as explicacbes baseadas em fendmenos
subjetivos, como a intencdo e o objetivo. A estrutura positivista é calcada na da
fisica classica.

O elemento principal da abordagem tecnicista nao é o professor, nem o aluno,
mas a organizacgao racional dos meios. O planejamento e o controle asseguram a
produtividade do processo e provocam uma educacao fragmentada e mecanicista. A
escola tem o papel de treinar o aluno. O professor utiliza sistemas instrucionais para
tornar sua acao educativa eficiente e efetiva. O aluno € um espectador frente a
realidade objetiva. Essa tendéncia apresenta-se como modelos a serem seguidos
denotando que o comportamento humano deve ser modelado e reforgado
(BEHRENS, 2010). Para Martins (2006), o centro do processo de ensino é
deslocado para o dominio da teoria cientifica tanto para o professor quanto para o
aluno.

A interpretacédo de Libaneo (1986) sobre esta concepgao € de que a missao
do docente era controlar o aprendizado do aluno por meio dos objetivos instrucionais
obtendo a eficacia, a eficiéncia e a produtividade na educagao, ou seja, a pratica
pela pratica de modo metddico. Para isso o aluno precisava seguir manuais e
instrucdes a risca de modo produtivo e eficiente, de modo acritico, transmitidos por
uma pratica pedagodgica mecanica, repetitiva e avaliado visando o produto final. O
paradigma conservador, apoiado na racionalidade cientifica teve sua importancia,
inquestionavel, para o desenvolvimento da ciéncia e da tecnologia da
contemporaneidade. Entretanto, este mesmo movimento desenvolveu dentro dele
proprio os desafios que o colocaram em xeque, provocando assim, uma transicao

paradigmatica.

4.1.2 Paradigmas Inovadores

Uma crise atinge o mundo em diversos aspectos, em especial na area da
educacdo. As instituicdes de ensino se estruturaram de modo fragmentado,
influenciando desde a separacédo das disciplinas até a disposicdo dos alunos em
sala de aula, e isso continua nos dias de hoje. O conhecimento reproduzido pelo
aluno é extremamente separado das questdes emocionais, espirituais € humanas. A

preocupagdao com o futuro das geragcbes por parte de estudiosos como Freire,
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Giroux, Capra, citados por Behrens (2010), indica a crise que o paradigma
newtoniano cartesiano, enfrenta. A ruptura desse paradigma, segundo Moraes
(1997, p. 55) esta acoplado a existéncia de problemas cuja solugdo ndo esta no
horizonte de determinado campo tedrico, mas num repensar sobre o assunto que
envolve novas ideias, novas articulagdes, reconstrucbes em busca da transicdo de
um modelo para o outro.

O século XXI inserido na sociedade da informacao discute o cérebro e a
aprendizagem. A sociedade passa a exigir um profissional com tomada de decisao,
autébnomo, que tenha iniciativa prépria, que saiba trabalhar em grupo, partilhe suas
conquistas e esteja em constante formacdo. Nesse contexto, sob a influéncia de
Capra (1996) e Morin (2000), surge o paradigma inovador sinalizando uma pratica
pedagogica que possibilite a produ¢ao do conhecimento. Esse paradigma surge com
diversos nomes: Cardoso o denomina de holistico, Capra e Prigogine como
sistémico, Moraes, Boaventura e Pimentel como paradigma emergente (BEHRENS,
2010, p. 54). A convergéncia entre eles é a visdo da totalidade e a busca da
produgao do conhecimento.

Logo, para obter resultados diferentes na acdo docente depende do
redimensionamento em relacédo a reprodugédo, a memorizagado e a copia vigente na
acao pedagogica do professor. O paradigma inovador exige a aproximagédo das
partes no plano da totalidade. Para Capra (1996, p. 41) “essas partes ndo sao
isoladas, e a natureza do todo é sempre diferente da mera soma de suas partes”. O
autor denomina a visdo de mundo como uma “teia da vida”. O paradigma inovador
fomenta a necessidade de repensar o papel da escola, pois a escola € articuladora
do saber e visa a produgdo do conhecimento. Esse paradigma, segundo Behrens
(2010) agrega as seguintes abordagens pedagodgicas: sistémica, progressista e
ensino com pesquisa.

A abordagem holistica ou sistémica esta calcada na harmonia da vida,
envolvendo o cidaddo em trés ambitos: pessoal, social e profissional. Esta ancorada
na proposicido da UNESCO®® que sugere uma educagao para o século XXI
assentada em quatro pilares: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a

conviver e aprender a ser. Busca a superagao do conhecimento fragmentado. Ha

68 Organizacgéo das Nagdes Unidas para a Educagéo, a Ciéncia e a Cultura.
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uma preocupagdo com o [...] “resgate do ser humano em sua totalidade,
considerando o homem com suas inteligéncias multiplas, levando a formagéao de um
profissional humano, ético e sensivel” (BEHRENS, 2010, p. 56). Ser holistico, para
Cardoso (1995), é saber respeitar diferengas, identificando a unidade dialética das
partes no plano da totalidade. Isso implica uma abertura incondicional para as
infinitas possibilidades de realizagao do ser humano.

Na abordagem holistica o aluno procura desenvolver inteligéncias multiplas e
utilizar os dois lados do cérebro, vivenciando o processo do conhecimento como
cidadao e respeitado como pessoa. O professor trabalha com visdo do todo,
apresentando um enfoque sistémico em sua pratica pedagdgica, desenvolvendo
papel de amigo, parceiro, colaborador, critico, reflexivo, sensivel, engajado e
democratico, além de discutir sentimentos e emocgdes, fomentar a cooperacgao,
encorajar a participagao nos trabalhos educativos e desenvolver a preocupagao com
o crescimento interior e criativo (BEHRENS, 2010; CREMA, 1995).

As praticas e recursos adotados, identificadas por Behrens (2010), buscam
facilitar a aprendizagem integral do aluno, considerando a formacgao ética, por meio
da interacdo de dois caminhos, o tedrico e o vivencial. Contudo, n&do se nega o
método analitico em nome do método sintético, eles precisam se complementar,
sendo avaliados dentro do processo de maneira gradual e continua, focalizando a
producdo do conhecimento critico, participativo e transformador alternando
atividades individuais e coletivas, considerando mais o qualitativo que o quantitativo.

Entre as contribuicbes que a abordagem holistica oferece a educagao
contemporanea, Moraes (2003) destaca a nova concepgéao em relagéo ao aluno, que
€ visualizado como aquele que aprende, atua na sua realidade e constréi o
conhecimento usando o racional e o emocional. Outra contribuicdo enfatizada pela
autora refere-se ao reconhecimento da interconectividade dos problemas que nao
podem ser compreendidos isoladamente. Impde a tarefa da substituicdo da
compartimentagdo por integragdo, desarticulacédo por articulagdo, descontinuidade
por continuidade, tanto na teoria quanto na pratica pedagogica.

A Abordagem Progressista foi preconizada no Brasil por Paulo Freire que,
segundo Libaneo (1986, p. 32) manifesta-se em trés vertentes distintas: a libertadora
que tem Paulo Freire como precursor, a libertaria que reune os defensores da
autogestao pedagodgica e a critico-social dos conteudos que confronta os conteudos

com a realidade social.
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Essa abordagem sugere que o homem influencie o meio e é por ele
influenciado. Para Behrens (2010, p. 71-80), essa abordagem instiga a escola propor
uma pratica pedagdgica que possibilite uma vivéncia coletiva. Visa uma sociedade
mais justa e igualitaria. Instiga a reflexdo critica na e para a acdo. Desafia o docente
a ser um professor mediador, o qual transforma o conhecimento numa
aprendizagem significativa. A libertadora e a libertaria compartilham o pensamento
da valorizagdo ao processo de aprendizagem grupal que aos conteudos, a critico
social valoriza a agado pedagogica inserida em uma pratica social concreta
(LIBANEO, 1986, p. 32).

O aluno, para Behrens (2010) e Freire (1986), € um ser inacabado que se
envolve no processo de investigagao e discussao coletiva em busca da produgéo do
conhecimento, ressignificando o que aprende de forma corresponsavel, dinamica e
participativa, numa relagdo dialégica com o professor e colegas. O professor,
descrito por Freire (1986, p. 108), aprende junto com os alunos, inventando o
conhecimento com os estudantes, em um momento complexo do estudo e recria a
relacdo aluno-professor. Estabelece relagao horizontal e busca na conscientizacao,
no dialogo e na produg¢do do conhecimento, um papel de mediador sem impor suas
ideias e sem negar o saber dos alunos, de modo democratico com limites, ativo para
tornar o aluno reativo, com autoridade e sem autoritarismo.

Outra abordagem do paradigma inovador que tem como precursor Pedro
Demo é o Ensino com pesquisa. Surge em busca de um aluno questionador,
criativo, com capacidade produtiva e autonomia. Demo (1996) propaga a articulagéo
entre teoria e pratica. Enfatiza que os alunos precisam expressar suas ideias
oralmente e por escrito. Nesse contexto o professor atua, segundo Behrens (2010),
como “orquestrador da construgdo do conhecimento”, que instiga os alunos a
aprender a prender e os orienta para que se expressem de maneira fundamentada,
exercitando o questionamento e a formulagao propria.

Na proposi¢céo dos projetos, de acordo com Cunha (1998), o trabalho coletivo
aliado ao trabalho individual, instiga o aluno a contribuir e compor com o grupo os
referenciais significativos e relevantes, utilizando a pesquisa como instrumento
metodolégico para todos os niveis de ensino. Concebe a teoria e a pratica como
unidade indissoluvel, a qual é avaliada pelo desempenho geral e globalizada
diariamente pelo ritmo participativo e produtivo. A escola torna-se um espaco

produtivo, inovador, transformador e participativo, que oferece formagdo e



107

preparacao para o uso da tecnologia, desenvolvimento de capacidades cognitivas e
operativas.

A alianga entre as abordagens do paradigma inovador era chamada no século
XX, de Paradigma Emergente. Entretanto, Capra (2002) agrega-se ao pensamento
de Morin (2000) e passa a chama-lo de Paradigma da Complexidade (BEHRENS,
2008).

O paradigma da complexidade, na perspectiva de Morin (2000), evidencia a
necessidade de profundas transformacgdes sociais para atender a sociedade da
informacdo, renunciando a visdo reducionista do mundo. Assim, o papel da
educacao sera modificar o cidadao na sua pratica, por meio de sua atuacao.

Na educagdo, a complexidade busca a ampliacdo do saber e as
interconexdes da aprendizagem para a vida. Para isso,

O professor ao tomar o novo paradigma na acgdo docente necessita
reconhecer que a complexidade nao é apenas um ato intelectual, mas
também o desenvolvimento de novas agdes individuais e coletivas que
permitam desafiar os preconceitos, que lacem novas atitudes para encarar a
vida, que gerem situagcdes de enfrentamento dos medos e das conquistas
(BEHRENS, 2008, p. 21).

As interconexdes para a vida pressupdem atitudes que envolvem a

pluridisciplinaridade, interdisciplinaridade e transdisciplinaridade (BEHRENS, 2008,

p. 30-31). Segundo a autora, essas atitudes podem ser definidas como:

Atitude pluridisciplinar relaciona-se com a justaposi¢céo de disciplinas
com o0 mesmo nivel, estabelecendo conexdes complementares. A
atitude interdisciplinar pode ser provocada na proposicao de
interconexdes das disciplinas que devem se inter-relacionar e
desencadear processos de interagao entre duas ou mais disciplinas.
Atitude transdisciplinar apresenta-se no grau maximo de relagdes na
integracdo de disciplinas, que permitem a conexdo dos conteudos
(2008, p. 30-31).

Ainda segundo Behrens (2008, p. 30), a multidisciplinaridade contempla as
disciplinas independentes de maneira que néo estabelecem relagdes diretas. Essa
atitude ndo contempla a visao de complexidade. A atuacdo docente e o papel da
escola e das universidades, para atender a visdo complexa, necessita transformar a
sociedade, focando uma postura sécio-critica e visualizando o aluno como um ser
global (BEHRENS, 2008), tendo em vista a conquista de uma melhor qualidade de

vida, aplicagao da tecnologia dentro e fora da escola, além de ser critico, autbnomo
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e criativo, buscando solucionar problemas com capacidade de questionar e
transformar a sociedade.

As abordagens inovadoras do paradigma da complexidade apontam a
valorizacdo da participacdo do aluno para a construcdo do conhecimento,
superando, desse modo, metodologias baseadas na transmissdo e reproducédo do

conhecimento.

4.1.2.1 Metodologias inovadoras no paradigma da complexidade com a utilizagao
das TIC

As metodologias inovadoras surgem em contraposicdo as perspectivas
conservadoras, que visam apenas a reproduc¢ao do conhecimento e veem o aluno
Como ser passivo no processo ensino-aprendizagem. Segundo Behrens (2008), a
concepgao da metodologia inovadora € dinamica; caracteriza-se pela pesquisa,
problematizagdo, contextualizacédo e articulagcdo entre atividades individuais e
coletivas. As TIC, pela variedade de recursos, acrescentam inumeras
possibilidades para a efetivacdo de tais praticas, extrapolando os limites fisicos da
sala de aula.

No contexto escolar tais metodologias desafiam professores e alunos a
trabalharem em parceria, pois 0 conhecimento n&o estd mais centrado no
professor. Pelo contrario, ambos interagem para gerar ideias e criar um produto
conjunto. Para Torres e Irala (2007), tais propostas estimulam o pensamento critico,
o desenvolvimento de capacidades de interagcdo, negociagdo de informacdes e
resolugcdo de problemas. Segundo as autoras, a colaboragdo e a cooperagao sao
relevantes nessa proposi¢ao, pois a agao em grupos realga a aprendizagem mais
do que em esforgo individual.

A aprendizagem colaborativa e a aprendizagem cooperativa, ja
comentadas anteriormente, apresentam-se como metodologias que promovem uma
aprendizagem por meio do trabalho em grupo, da pesquisa, da reflexdo e da
construcdo coletiva do conhecimento (TORRES; IRALA, 2014, p. 87). As
concepgdes das propostas enfatizam que o conhecimento € construido
socialmente, na interacdo entre pessoas. Reconhecem o conhecimento prévio do

aluno, sua experiéncia e entendimento de mundo.
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A aprendizagem colaborativa projeta um processo de ensino-aprendizagem
aberto do qual os participantes interagem em grupo para atingir um objetivo
compartilhado. Busca-se uma parceria entre os participantes para a execucao de
um trabalho, do qual todos s&o responsaveis por seu progresso e pelo sucesso do
grupo. Ao professor cabe o papel de facilitador criando situagdes de aprendizagem
que possam ocorrer trocas significativas entre alunos e professor (TORRES;
IRALA, 2014, p. 65 - 69). Nao ha uma hierarquia; o professor assume que o0s
alunos possuem habilidades para o trabalho em grupo.

Na aprendizagem cooperativa o0 processo ensino-aprendizagem segue uma
organizacao e é controlado pelo professor. Existe uma diviséo clara de tarefas a
serem realizadas pelos participantes com intervengdes do professor, quando
necessario. Essa metodologia configura-se como um procedimento que possui uma
série de técnicas estruturadas que servem como auxilio aos estudantes no seu
trabalho em grupo para a conquista de objetivos educacionais definidos (TORRES;
IRALA, 2014, p. 67 - 69). As tarefas sao divididas em subtarefas, hierarquicamente,
com foco na concretizagdao de um obijetivo final.

Destaca-se que tanto a colaboracdo quanto a cooperacdo sao praticas
complementares que se opdéem ao sistema de ensino baseado numa pedagogia
autoritaria, hierarquica e unilateral. Propagam um movimento espiral, uma
sucessao de equilibrios e desequilibrios, com abertura para o novo por meio do
dialogo entre os conhecimentos e experiéncias anteriores e o que de novo se
apresenta.

Ao lado das proposi¢cdes de aprendizagens colaborativa e cooperativa, a
metodologia de projetos encontra apoio no paradigma da complexidade ao
buscar a visdo de totalidade, a conexdo das diversas areas do conhecimento, o
espirito critico reflexivo, a formacgao para a cidadania e a ética. Segundo Behrens
(2008, p. 33) o “termo projeto tem diferentes entendimentos e configuracdes. Numa
proposta relativamente recente no processo pedagogico, aparece com o sentido de
proposicdo de uma pratica pedagogica critica, reflexiva e problematizadora”.
Encontra-se no trabalho com projetos uma proposta de educagao voltada para a
formagao de competéncias, que propde que a aprendizagem nao se torne passiva,
verbal e tedrica, mas que desencandeie a participacao ativa dos alunos. Isso pode
facilitar a aprendizagem dos discentes por meio do envolvimento e discussdes

durante o processo de ensino-aprendizagem, tendo o professor como um mediador
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e com uma posi¢cao bem definida do que deseja empreender com os alunos. A

figura 3 retrata a metodologia de projeto.

APRESENTAGAO DISCUSSAO
RESULTADOS INICIAL PROBLEMATIZAGAO
AVALIAGAO \ / OBJETIVO
\ METODOLOGIA /
DE
PROJETO

PESQUISA E / \
COLETIVA

PESQU REFERENCIAL

W':L METODOLOGIA TRONOO

FIGURA 3 - METODOLOGIA DE PROJETOS

Fonte: Proposta de Metodologia de Projetos, extraida da leitura do livro Paradigmas da
Complexidade: metodologia de projetos, contratos didaticos e portfolios — BEHRENS, Marilda
Aparecida, Vozes, 2008.

A metodologia de projetos parte do pressuposto que a aprendizagem
acontece a partir de problematizagdes e destas nascem os pontos norteadores para
a investigagao. O projeto tem a fungédo de investigar possiveis respostas para um
determinado problema. Na analise de Zaballa (2002, p. 2005), a metodologia de
projetos “vincula as atividades escolares a vida real, tentando que se parega com
ela o maximo possivel”’. Além de favorecer a concepgao da realidade como um fator
problematico, é preciso resolver e responder ao principio de totalidade.

A conjuntura atual nos estabelecimentos de ensino demanda a organizacéo
do trabalho docente e discente. Nesse sentido vem se incentivando um acordo
pedagogico entre professores e alunos denominado contrato didatico. O contrato
didatico é um recurso metodoldgico para organizar o trabalho docente, de maneira

critica e reflexiva, que pode ser questionado pelos alunos. Essa organizagao
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representa um aporte tedrico que busca esclarecer fatos numa triplice relagao
professor-aluno-saber. Para Behrens (2008, p. 76), na metodologia de projetos “o
contrato didatico apresenta-se como uma referéncia pedagodgica que serve como
parametro de criagdo de didlogo entre professor e alunos”. A relagéo existente na
sala de aula entre professor e aluno se configura por regras e convencgoes,
funcionando como clausulas de um contrato que dao suporte a producédo do
conhecimento.

A técnica de mapas conceituais aparece entre as propostas que visam a
participacdo ativa na construcdo do conhecimento. Essa técnica, proposta por
Joseph Novak e sua equipe em 1972, € uma representacao visual da informacao,
utilizada tanto no contexto educacional quanto no empresarial (MARRIOTT;
TORRES, 2007). Para Molina, Ontoria e Gomez (2004, p. 108) mapa conceitual “é
0 recurso esquematico para representar um conjunto de significados conceituais
incluidos numa estrutura de propostas que podem ser implicitas ou explicitas”.
Esse instrumento permite um resumo esquematico do que foi aprendido, com uma
ordenacéo hierarquica, promovendo uma nova maneira no modo de estudar.

Essa técnica, segundo Marriot e Torres (2007), é capaz de promover
mudanga na maneira de estudar, transformando a leitura de um texto em uma
tarefa ativa. A leitura linear cede lugar para uma leitura mais dindmica, em que as
informacdes sao organizadas em grupos semanticos. As informagdes sao
organizadas hierarquicamente. Buscam-se os conceitos principais e detalhes de
apoio, ligando relagbes cruzadas e distantes, estabelecendo uma estrutura
hierarquica. As relagdes estabelecidas dao significado a aprendizagem. As autoras
sugerem que os alunos podem utilizar essa técnica para fazer mapas de
planejamento de pesquisas e projetos, “preparar apresentagdes e organizar a
informacdo em categorias significativas, revisando e estudando a matéria,
condensando um texto ou varias paginas de um livro, em um resumo sucinto de
ideias principais do autor”.

A utilizagdo de mapas conceituais, como defendem Marriott e Torres (2007),
pode ser feita sem a utilizacdo de computador, mas os varios recursos tecnolégicos
incentivam a criatividade, a pesquisa e a publicagao do trabalho. Para a confecgao
do mapa conceitual pode-se utilizar o software Cmaptools, que disponibiliza
recursos como editor de texto, imagem, video, inser¢cao de links, instigando

professor e alunos para construcdo do conhecimento.
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Outro desafio que se apresenta na organizagdao do trabalho docente é
compreender a concepg¢ao de uma pratica avaliativa que contemple uma visédo
ampla e atenda aos pressupostos do paradigma da complexidade, tendo como eixo
a producdo do conhecimento. A avaliacido € uma atividade dinamica e sistematica,
que permeia e subsidia a pratica pedagodgica, por meio de instrumentos praticos, que
possam dar um redirecionamento para novos procedimentos no atendimento da
demanda, com o objetivo do desenvolvimento integral do educando.

Na contemporaneidade avaliar implica em se descentralizar, em ouvir o outro,
em ser empatico. Autores como Luckesi (2008) e Hoffmann (2004) concebem-na
como um processo comprometido com a aprendizagem e a produgao do
conhecimento, com base no ato investigativo, interrogativo, sem verdades apriores,
pré-moldadas, abstratas e descontextualizadas, ultrapassando assim a perspectiva
tradicional e tecnicista do mero exame e julgamento. Para Luckesi (2008), o ato de
avaliar implica em diagnosticar e decidir. Para o autor, estes processos s&o
indissociaveis. Logo, avaliar resulta em uma tomada de decisdo mediada por
diferentes instrumentos que foram utilizados durante o processo de construgcado do

conhecimento. Nesse contexto insere-se a avaliagao por portfolio, que é:

Um procedimento de avaliagdo que permite aos alunos participar da
formulagéo dos objetivos de sua aprendizagem e avaliar seu progresso. Eles
sdo, portanto, participantes ativos da avaliagdo, selecionando as melhores
amostras de seu trabalho para inclui-las no portfolio (VILLAS BOAS, 2004, p.
38).

A avaliagao por portfolio consiste em uma colegao organizada e planejada de
trabalhos produzidos pelo aluno ao longo de um determinado periodo de tempo, de
forma a poder proporcionar uma visdo alargada e detalhada dos diferentes
componentes do seu desenvolvimento cognitivo, metacognitivo e afetivo. Para
Behrens (2008, p. 103) o processo de montagem deste procedimento é “tanto um
modo de ensinar quanto um modo de avaliar”. Corroborando com Behrens (2008)
Villas Boas (2004, p. 39) enfatiza que “a selegcao dos trabalhos a serem incluidos é
feita por meio da autoavaliagédo critica e cuidadosa, que envolve o julgamento da
qualidade da produgédo e das estratégias de aprendizagem”. Esse procedimento
identifica o que o aluno sabe e o0 que ainda ndo aprendeu.

Na pratica tradicional a avaliagao objetiva apenas medir, verificar e classificar

a aprendizagem dos alunos. Reforga uma ideologia sutil e complexa, de controle e
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reproducao social. Esse tipo de avaliagdo contribui para manutengao e perpetuagcao
de um sistema autoritario, estratificado, hierarquico e extremamente desigual. Além
disso, ajusta os individuos aos seus lugares, pois ao serem submetidos a esse tipo
de avaliagdo, os alunos sao treinados a aceitar o controle, os julgamentos, as
recompensas e as punigdes como naturais, assim como naturais sao as divisdes da
sociedade em que se encontram inseridos. Ao avaliar, o professor emite um juizo
de valor sobre o aluno fundamentado em suas concepc¢odes de vida, de educacéao, de
aluno e de sociedade.

O portfolio permite uma parceria, que passa a ser um principio norteador das
atividades, imprimindo uma dinamica diferente ao trabalho da sala de aula, porque
sdo eliminadas as agdes e as atitudes verticalizadas e centralizadoras. O processo
provoca motivagao e conectam os alunos com a realidade cotidiana, permitindo a
relacdo das partes com o todo. E ainda, os critérios de avaliagdo dos portfolios
podem ser registrados de diferentes formas, dependendo da criatividade dos alunos
e do professor e estes ficam expostos durante todo o semestre ou ano, para que
sejam consultados sempre que se fizer necessario.

A composicdo do portfolio pode envolver relatorios escritos, producdes de
videos sobre o trabalho realizado, graficos, esquemas e diagramas, produgdes
individuais e coletivas (Behrens, 2008, p. 110). O professor e os alunos podem ainda
recorrer aos recursos informatizados com a proposi¢éo do portfolio online.

Destarte, a caracterizagao dessas metodologias bem como das técnicas aqui
relacionadas, impelem a um repensar sobre as tecnologias presentes na sala de
aula, a exemplo do computador, que nao estdo sendo aproveitadas
pedagogicamente. Ou, quando utilizadas ainda sdo empregadas com praticas
pedagogicas ultrapassadas. O computador dispbe de recursos que podem
revolucionar o trabalho docente e o processo avaliativo. Na visao de Kenski (2008),
€ preciso que o professor saiba utilizar adequadamente as tecnologias da
informagéo e da comunicacéo para melhor explorar suas especificidades e garantir o
alcance dos objetivos do ensino oferecido. Nessa perspectiva, espera-se que o
docente ao adotar uma pratica pedagdgica fundamente-se nos pressupostos do
paradigma da complexidade que busca atender as necessidades da sociedade da
informagéo, a qual contempla, segundo Behrens (2008) a visdo da totalidade, da

interconexao, de sistemas integrados, de relatividade e movimento e da cidadania e
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ética. Assim, a qualidade da educacao desafia a pratica pedagdgica e revela a

importancia da formacao inicial e continuada dos professores.

4.2 FORMACAO DE PROFESSORES

O final da ultima década foi marcado por reformas nos sistemas educacionais
e amplas discussdes acerca da formacado de professores, visto que, a educacao
brasileira esteve carente de politicas sistematicas voltadas a estes profissionais.
Este cenario precario foi constatado por Gatti (1997), que apresentou o expressivo
crescimento do numero de fungdes no magistério, o0 que nao correspondeu a uma
alteracao significativa no grau de formacédo dos professores em todo o pais,
deixando claro que muitos profissionais foram recrutados para atuar no sistema
educacional sem a devida qualificacdo. Esta situagdo ja chamava a atencdo da
autora desde 1987, quando reclamava da urgéncia do estabelecimento de tais
politicas e para a necessidade da atencdo a formacdo de professores diante da
expansao de todos os niveis de ensino e da adequagao da educagao ao cenario
democratico que se pretendia implantar no pais.

O amparo legal surgiu com a nova legislagdo (LDBEN, 1996) no que tange a
valorizacdo da formacdo de docentes em nivel superior (Artigo 62) e o
posicionamento da educacao infantii como parte integrante da educagao basica
(Artigo 21), por meio do qual os sistemas educativos passaram a se articular a fim de
encontrar respostas viaveis as novas exigéncias. No periodo de 1997 a 2007 foi
estabelecida a Década da Educacado em que “somente serdo admitidos professores
habilitados em nivel superior ou formados por treinamento em servigo” (Artigo 87,
paragrafo 4°, inciso lll, Das Disposi¢des Transitérias). O mesmo artigo 87, paragrafo
3%, inciso Il estabelece que o poder publico deve “realizar programas de capacitagao
para todos os professores em exercicio, utilizando também, os recursos de
educacgao a distancia”. Dessa maneira, a Lei acima oportunizou discursos e praticas
em torno da formacéao para os professores em exercicio e por meio da modalidade a
distancia. O Plano Nacional de Educacdo do MEC 2014/2021%°, em sua meta 5,

prevé estimular a formagado inicial e continuada de professores do ensino

®BRASIL. Plano Nacional de Educagao. Disponivel em: http://fne.mec.gov.br/images/doc/pne-2014-
20241.pdf. Acesso em: 2 nov. 2014.
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fundamental, bem como, o desenvolvimento de novas tecnologias educacionais e
praticas pedagogicas inovadoras que assegurem a diversidade de métodos e
propostas pedagogicas.

A formacado de professores, na opinido de Tardif (2006) e Mercado (1999),
englobam varios estudos sobre saber e perfil docente — tipo de conhecimento que o
professor utiliza em sua pratica e a consciéncia que ele tem disso. O interesse dos
pesquisadores volta-se para saber o que predomina na sua pratica diaria, o que ele
aprendeu na universidade ou a experiéncia adquirida no contato com os alunos, e
ainda como o professor constréi o conhecimento pedagdgico e como isso é
transferido para os alunos. Amante (2011, p. 27) entende a formagédo como um
“processo continuado de desenvolvimento pessoal e profissional socializante”. Essa
dimensao da formagao constitui-se num processo continuo e ininterrupto, que
percorre toda a trajetoria profissional do professor, sempre com o intuito de
aprimorar a sua agao pedagogica e desenvolver a sua profissionalidade docente a
sua identidade.

Em razdo desses aspectos, a formagao do professor apresenta grandes
desafios, envolvendo mais do que prover conhecimentos sobre as tecnologias
inseridas na sociedade da informacdo. Na preparagcao do professor devem ser
propiciadas vivéncias de experiéncias que contextualizem o conhecimento que o
professor constroi, pois € o contexto da escola, a pratica dos professores e a
presencga dos seus alunos que determinam o que deve ser abordado nos cursos de
formacdo. Diante disso, vale discutir a formacdo continuada na perspectiva de

desenvolvimento pessoal e para a utilizagao das tecnologias educacionais.

4.2.1 Formagao continuada na perspectiva de desenvolvimento profissional

O paradigma da complexidade defende um processo de formacgado de
professores em que as escolas sejam concebidas como uma instituicdo essencial
para o desenvolvimento de uma democracia critica e também para a defesa dos
professores como intelectuais que combinam a reflexao e a pratica, a servico da
educacdo dos estudantes para que sejam cidadaos reflexivos e ativos. No
paradigma da complexidade a formacao de professores tem se caracterizado como:

inicial, continua ou continuada.
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A formacao continuada de professores no Brasil possui uma trajetoria
histérica e socio-epistemolégica, marcada por diferentes tendéncias, que nao se
constituiram a priori, mas que vém emergindo das diferentes concepg¢bes de
educacao e sociedade presentes na realidade brasileira. Para comecgar, nos
diferentes ambientes — sejam eles escolares ou n&o, € comum ouvir que a carreira
do professor € pouca atrativa, com salarios muito baixos, com carreiras que nao
atraem os melhores alunos do ensino médio. Ouvem-se frases imperativas como: o
professor precisa... Saber pesquisar, saber aprender, melhorar sua pratica, dominar
isso ou aquilo, entre tantas outras palavras possiveis.

Por outro angulo, observa-se que varios fatores acabam impactando a
motivacdo dos professores da educacdo basica para a formagao e,
consequentemente, para o trabalho pedagogico, tais como: valorizagdo nao se
resume ao salario; as condigdes de trabalho que lhes sdo impostas, a uma jornada
dupla ou em varias escolas; auséncia de planos de carreira que valorizem o trabalho
do professor e ndao apenas sua titulagao; a dificuldade de lidar com questdes do
entorno da escola e dentro da sala de aula. Nesse sentido, Novoa (1992, p. 13, grifo
nosso) afirma que os professores enfrentam criticas depreciadoras vindas de varios
pontos, levando a um incémodo desprestigio da sua profissdo. Entretanto, é certo
que “nao ha ensino de qualidade nem reforma educativa, nem inovagao
pedagégica, sem uma adequada formagao de professores”. Todavia, os fatores
externos nao podem interferir no trabalho pedagdgico e o atual momento, demanda
dos professores solugdes diferentes para um novo modelo de familia, novas
profissdes, novas formas de expressao e até de uma nova relagédo com o tempo e o
espaco.

Partindo do principio que a ideia de formacdo continuada de professores
precisa ser compreendida desde a palavra “formar”, tendo em vista que este termo
pode ser caracterizado em uma dimensdo reducionista das capacitagdes ou
treinamentos, ou pode inferir um processo reflexivo no qual os professores se sintam
instigados a atuar na docéncia com um paradigma inovador. Na concepg¢ao de
Behrens (2008, p. 20), a sociedade do conhecimento exige mudancgas no que se
refere a visdo de mundo, de homem, de tempo e espaco. Portanto, essa sociedade
espera da formacéo docente e discente uma superagao da visao linear, tornando-a
“‘mais integradora, critica e participativa”. A formacédo de professores pode ser

entendida como:
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Area de conhecimentos, investigagdo e propostas tedricas e praticas que,
no ambito da didatica e da organizacdo escolar, estuda os processos
através dos quais os professores — em formagdo ou em exercicio — se
implicam individualmente ou em equipe, em experiéncias de aprendizagem
através das quais adquirem ou melhoram o0s seus conhecimentos,
competéncias e disposigbes, e que lhes permite intervir profissionalmente
no desenvolvimento do seu ensino, do curriculo e da escola, com o objetivo
de melhorar a qualidade da educagdo que os alunos recebem (GARCIA,
1999, p. 26).

O autor defende que formar professores para o trabalho profissional n&o
consiste em apenas focar nos processos de planejar e dar aulas, mas em viabilizar
aos professores em formacdo - inicial ou continuada - condicbes de realizar
trabalhos em colaboracéo. Isso possibilita a escola uma melhor organizagéo do todo
pedagogico, como exemplo: a participagado na elaboracéo e discussao de propostas
de ensino, projetos pedagodgicos, analise e avaliagdo de materiais didaticos,
incluindo também as tecnologias. Assim, a formacgéo € entendida como uma fungao
social de conexdo de saberes, de saber fazer ou do saber ser. Além disso, a
preparagao docente € um investimento que ocorrera enquanto o professor exercer o
oficio, por meio do estudo. Sobre este investimento, Freire (1993, p. 41) destaca: “ou
aderimos ao estudo como deleite, ou 0 assumimos como necessidade e prazer ou o0
estudo é puro fardo e, como tal, o abandonamos na primeira esquina”. De qualquer
modo, a preocupacdo com a formacao dos professores néo é recente. E, por muito
tempo o preparo para ser professor focalizou no dominio do conteudo, padronizando
o distanciamento entre teoria e pratica e a reprodug¢ao do conhecimento (BEHRENS,
2007, p. 442).

O processo de formagao, segundo Garcia (1999), tem relagdo direta com a
capacidade individual de formacao e, também, com a vontade por parte da pessoa
quanto a formacdo. Para o autor, a pessoa € a responsavel pelo inicio e
desenvolvimento de processos de formagdo. Entretanto, a formagdo nao é
necessariamente autbnoma, o que pode também ocorrer, mas € precisamente por
meio da interfformacdo que os professores encontram meios e contextos de
aprendizagem que possibilitem seu aperfeicoamento tanto no aspecto pessoal como
profissional.

A formacgao docente na década de 1970 e 1980, como ressalta Pimenta
(200%5), discutiu os cursos de Pedagogia e a funcdo dos pedagogos. Diferentes
universidades, em convénio com os sistemas publicos, passaram a habilitar

professores para os anos iniciais. Esses cursos assumiram um carater de formacéao
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inicial e continuada, ao mesmo tempo, na medida em que se destinavam a
professores que ja atuavam, mas sem a formagao em nivel superior.

Na contemporaneidade, constata-se que na formacéao inicial, momentos em
que os candidatos a professor frequentam a universidade, instala-se um
distanciamento entre teoria e pratica. Sobre isso, € comum ouvir de alunos que a
teoria que aprende na universidade ndo os prepara para a docéncia, isto €, a teoria
nao corresponde com a pratica. Behrens (2007) revela que esse problema, muitas
vezes, decorre do fato de que alguns docentes que atuam na formag¢do dos novos
professores estao distantes da escola e acabam trabalhando com uma proposta que
nao corresponde a realidade daquele contexto. Behrens (2009a) acrescenta ainda,
que o despreparo dos professores decorre, também, de processos de recrutamento
que possibilitam a contratagdo de profissionais sem formagéao pedagogica. Isso pode
ser visualizado em escolas de municipios distante que n&o tem professor disponivel
ou na area de formagéo.

Nas palavras de Imbernén (2011, p. 60) “a formacao inicial deve fornecer as
bases para poder construir o conhecimento pedagdgico especializado”. O docente
ao sair da formacao inicial precisa unir a teoria estudada com a pratica que lhe
apresenta. Para Belloni (1999, p. 85 - 88) a formagao inicial de professores tanto
para a educacéao a distdncia como para o ensino presencial precisa ser adequado ao
presente e ao futuro, preparar os docentes para a inovacgado tecnolégica e suas
consequéncias pedagogicas, bem como, para a formag¢ao ao longo da vida.

Ainda na década de 1980, as universidades comegaram a ofertar programas
de formacdo continuada de professores, que sdo situados, em sua maioria, em
modalidades de treinamentos, por meio de atividades de extensdo, que incluem
cursos e eventos de capacitacdo. As atividades propostas seriam repetidas com
finalidade de renovar ou remodelar a pratica pedagdgica (BEHRENS, 2007).
Imbernén (2010) caracterizou esse periodo por uma visdo técnica, autoritaria,
uniforme e racionalista de cunho positivista, que enfocava a formacdo docente como
meio para socializar as competéncias do bom professor, e a apresentagao de teorias
como solugao para todos os problemas educacionais. Neste modelo conservador,
segundo Behrens (2007), o objetivo da formagao é a aquisigdo de conhecimento e o
desenvolvimento de habilidades para a execucdo de determinada atividade ou
tarefa. Remete a ldégica fordista que exigia mao de obra técnica qualificada para

atender as necessidades das industrias. Nessa concepgao, acreditava-se que
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mudando os professores por igual, também se modificariam a educacao e suas
praticas, sem considerar a diversidade das pessoas e do contexto.

Ainda na década de 1980, segundo Formosinho e Machado (2009), com a
atuacdo dos servigcos centrais e regionais do Ministério da Educagdo, das
instituicdes de ensino superior, sindicatos e outras associagdes profissionais, essas
iniciativas assumiram o carater de reciclagem ou atualizagdo dos professores, com
desenvolvimento em curta duragao, realizadas como jornadas pedagogicas no inicio
do ano letivo.

Os modelos de formagao docente na perspectiva conservadora sao criticados
por nem sempre propiciar a transformacgao pedagdgica, privilegiando o treinamento e
a capacitagdo e legitimando a reproducdo do conhecimento. Segundo Behrens
(2007), essa tendéncia conservadora originada do paradigma newtoniano-
cartesiano, é questionada, em especial, nas obras de Novoa (1991), schon (1992) e
Perrenoud (1993), ao se preocuparem com a profissionalizagdo e a formacgéo inicial
e continuada dos professores. As ideias desses autores convergem na proposicao
de oferecer aos professores no locus da escola ou da universidade a possibilidade
de discutir e encontrar, coletiva e individualmente, os caminhos para transformar a
pratica pedagdgica.

Partindo do principio que o professor tem como prioridade se preparar
profissionalmente, Lalanda e Abrantes (1996) enfatizam que o ato de pensar
reflexivo e criticamente deve constituir o perfil do professor do século XXI. Mizukami
(1996) corrobora com esse pensamento e propaga que a premissa basica do
professor reflexivo é a consideracdo de que as crengas, os valores, as suposi¢coes
que os docentes tém sobre ensino, matéria, conteudo curricular, alunos e
aprendizagem estdo na base de sua pratica de sala de aula. A reflexdo proporciona
ao professor articular suas préprias compreensdes e a reconhecé-las em seu
desenvolvimento pessoal.

Neste sentido Day (2001, p. 54) sinaliza o conceito de professor reflexivo
defendido por Schon (1992), tendo em vista que a formagdo deve conduzir o
professor a pensar sobre sua pratica pedagdgica e abrir novos caminhos para
aprendizagem. Alguns termos sao utilizados por Schén (1992) que norteiam o
processo de formacdo. O termo “pratico reflexivo”, sinbnimo de uma boa pratica. Os
praticos refletem “na” e “sobre” a acdo. “A reflexdo-na-acdo remete para o processo

de tomada de decisdo por parte dos professores enquanto estido ativamente
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envolvidos no ensino” (DAY, 2001, p. 54). Reflexdo formada pelos conhecimentos
profissionais e competéncias que o professor vai adquirindo por meio das teorias,
experiéncias e valores que |he sédo proprios. “A reflexdo-sobre-a-agao” acontece
fora da pratica que se torna objeto de reflexdo. Implica a analise, a reconstrugéo e a
reformulacdo da pratica, criando oportunidade para discutir com os pares sobre o
assunto (DAY, 2001, p. 56-57). Reflexao acerca da agao envolve ndao apenas uma
reflexdo na e sobre a acdo, mas também acerca da acido enfatizando o
questionamento de valores, propdsitos e pratica, bem como os contextos pessoais,
institucionais e politicos que influenciam a docéncia (DAY, 2001, p. 57).

Na concepcgéao de Novoa (1992), a formagao nao se constréi com acumulagao
de cursos, de conhecimentos ou de técnicas e apresenta outras concepgdes para a
formagado de professores. Ao invés dos treinamentos, o autor enfatiza a formagao
reflexiva como meio para promover melhorias na qualidade do ensino. O professor
como pratico reflexivo, assume uma visao critica que lhe permite aceitar, adaptar, ou
até mesmo rejeitar o ensino estanque. Em oposigdo a ciéncia da educacgio, que
durante muito tempo, tentou imprimir novas praticas, o pesquisador portugués

argumenta que:

No professor, ndo €& possivel separar as dimensdes pessoais e
profissionais; a forma como cada um vive a profissdo de professor € téo (ou
mais) importante do que as técnicas que aplica ou os conhecimentos que
transmite; os professores constroem a sua identidade por referéncia a
saberes (praticos e tedricos), mas também por adesdo a um conjunto de
valores, etc.[...] € possivel desvendar o universo da pessoa por meio da
analise da sua acdo pedagdgica (NOVOA, 2009, p. 33).

Para o autor, as praticas profissionais dos professores se constroem pela
experiéncia. “A personalidade dos professores impregna a pratica pedagdgica: nao
existe uma maneira objetiva ou geral de ensinar; todo professor transpde para a sua
pratica aquilo que é como pessoa” (TARDIF, 2006, p. 144-145). As dimensoes
pessoais e profissionais se interagem constituindo contextos de requalificagao
profissional. Da ligacdo entre a formagdo e o vivido, emergem identidades
profissionais individuais e coletivas. Corroborando com Tardif, os autores, abaixo,

argumentam que:

A leitura da pratica leva o professor a refletir, identificar e compreender a
origem de problemas e limites, também esta leitura lhe incita novas
exigéncias que lhe incitam buscar, nas leituras dos agentes de formacao,
horizontes de possibilidades para auto-organizagdo de sua identidade
pessoal/profissional. E um movimento que nunca se completa (MATOS;
FIALHO, 2004, p. 151).
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Destarte, as novas tendéncias na formagao docente centradas no exercicio
de uma pratica reflexiva, propde a busca de novos saberes. Os saberes que servem
de base ao oficio do professor sédo distinguidos por Tardif (2006) em quatro grupos:
os saberes da formacgdo profissional, ligados a qualificagdo pedagogica dos
professores, incluindo as teorias e os métodos propostos pela ciéncia da educacéo;
os saberes disciplinares, referentes aos conhecimentos especificos da area de
atuacdo do professor; os saberes curriculares que se manifestam nos métodos,
discursos e conteudos propostos nos programas curriculares; e os saberes da
experiéncia, correspondentes aos conhecimentos gerados a partir da caminhada
profissional na docéncia. Portanto, os saberes docentes estdo intimamente
relacionados com a identidade do professor. Essa identidade é ressignificada a partir
dos conhecimentos adquiridos das praticas dos professores e sao por elas
validadas.

Assim, a formacgdo docente precisa ser concebida como processo de
“‘desenvolvimento profissional”, com possibilidade de desenvolvimento das
capacidades intelectuais e emocionais dos professores com foco na qualidade do
ensino (DAY, 2001, p. 233). A constatagdo das dimensdes pessoal, profissional e
institucional, no paradigma da complexidade, acrescenta que tal identidade é
construida a partir da multiplicidade cultural e da interferéncia destes aspectos na
histéria pessoal e profissional do professor. Nesse contexto, a concepcédo da
formagdo de professores, no paradigma da complexidade, envolve um processo
continuo e significa entender, segundo Garcia (1999, p. 112) que a formacao de
professores abarca toda a carreira docente.

No Brasil, o movimento do professor reflexivo foi impulsionado pelo
pensamento de John Dewey, em meados do século XX. Para Dewey (1979) o ato
reflexivo nem sempre termina em uma solugao satisfatéria. Mesmo assim, defende
que o percurso refletido é instrutivo, possibilitando ao cidaddao pensante aprender
tanto com os éxitos quanto com os fracassos. Lalanda e Abrantes (1996, p. 50)
enfatizam que “o treino que se faz do pensamento e o aproveitamento do erro, como
estimulo para nova reflexao, ja por si sao suficientes para justificar os beneficios de
todo o ato reflexivo”. A trajetdria reflexiva apresenta-se como instrutiva, na medida
em que induz a pessoa pensante a aprender tanto com os éxitos como com 0s

erros. Nesta perspectiva a formacéo continuada de professores constitui-se em uma
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reflexdo/acao indispensavel e subjacente as praticas pedagodgicas, exigindo do
professor intuicdo, emocao, paixao, abertura de espirito e responsabilidade.

Partindo das reflexdes apontadas, a formacdo docente pode ser entendida
como um processo que compreende o professor como construtor, coadjuvante e
cocriador de sua histéria que na sociedade pode ressignificar e favorecer a
dimensdo no processo ensino-aprendizagem. Uma formagao fundamentada na
experiéncia de viver os desafios inovadores que se apresentam na sociedade e na
relacdo teoria e pratica, tentando superar essa dicotomia. E um processo que se da
na pessoa e na sua relagdo com o outro articulado com os saberes. E um caminho
de construcdo e entendimento, do qual o ensinar € inseparavel do aprender. A
formagdo é pautada na busca da construgdo do conhecimento, da aprendizagem
continua, da criatividade, da autoria colaborativa, consoante os desafios
apresentados no dia a dia, nas reflexdes sobre a experiéncia, favorecendo a
imbricacdo entre formacdo pessoal e profissional. Na mesma linha de raciocinio,
propor uma educacao de qualidade, além da pratica reflexiva, a organizacdo do
ambiente € de extrema importancia, tornando-se possivel perceber uma instituicao
gue incorpora nOvVOS recursos, novas linguagens, para uma formagdo mais
democratica dos educandos, considerando as diferentes possibilidades do espaco
escolar.

A incorporagdo de novos recursos e linguagens no fazer pedagodgico é o
grande desafio. Pois, preparar o docente para atuar com as tecnologias da
informagdo e da comunicagdo requer uma formagédo pautada numa metodologia

quer requer conhecimento técnico, tedrico e pedagogico.

4.2.2Formagcao de professores e os desafios com as tecnologias da

informagao e da comunicagao

No Brasil, a politica de formacdo dos professores para os desafios
emergentes com a sociedade permeada por tecnologias centrou em iniciativas como
considera Tardif (2006) “de cima para baixo”, priorizando o investimento em
instrumentos, em cursos aligeirados e ndo nos processos, pautados em decisdes da
administragcdo de ensino desconsiderando as necessidades reais dos professores.

Estas iniciativas s&o criticadas por pesquisadores que enfatizam:
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A cada dia tomamos conhecimento de decisdes e projetos, governamentais
ou ndo, argumentando sobre a “importancia® das tecnologias na educacao.
Estes projetos consideram que a inclusao digital dos professores pode ser
feita apenas por meio de cursos de capacitagdo, que se desenvolvem na
prépria instituicdo de ensino, em universidade e centros de informatica. Sao
cursos importantes, mas ndo sao suficientes para propiciar mudangas na
acgao do professor no ambiente escolar, pois ndo ocorre uma inclusao digital
real deste profissional (BRITO; PURIFICACAO, 2006, p. 06).

Esses apontamentos sugerem a busca por um entendimento e discussao
quanto aos desafios da formacéo desse professor em uma sociedade permeada por
tecnologias, principalmente numa conjuntura na qual estdo intimamente ligados
informacéo, conhecimento e poder. Considera-se também, que os professores sao
imigrantes digitais e, muitos deles n&o conseguiram desenvolver ainda, praticas
efetivas com os mais variados recursos ja langados no contexto escolar, a exemplo
do radio, televisédo e, atualmente, o computador e a internet. Existem ainda, aqueles
professores recém-formados que atuarédo em escolas que ja tém um laboratoério de
informatica instalado, ou os alunos utilizam tablet, ou cada aluno tem seu laptop e os
professores serao cobrados para utilizar esses meios, independentemente, da
disciplina que ministrar. Os professores necessitam ter o olhar critico, conforme
alerta Giroux (1997), quanto aos modelos e instrumentos que a eles sao oferecidos.
Sobretudo porque, “os individuos que reduzem o ensino a implementacdo de
métodos deveriam ser dissuadidos de entrar na profissdo docente. As escolas
precisam de professores com visdo de futuro que sejam tanto tedricos como
praticantes, que possam combinar teoria, imaginacgéo e técnicas” (GIROUX, 1997, p.
40). Ao longo dos ultimos trinta anos houve uma ampla discussao acerca das TIC e
educacgao. Porém, poucas iniciativas focaram na formagao de professores do ponto
de vista técnico, tedrico e pedagogico em longo prazo.

A primeira iniciativa de proposicdo de formagao de professores, para a
discussdo das TIC acontece como resultado do || Seminario Nacional de Informatica
Educativa em 1982, seguido em 1987 com a criacdo dos Centros de Informatica
Educacional (CIE) juntamente a proposi¢cao de formagao apenas dos professores
atuantes nesses centros. Em 1997 com a criacdo do Programa Nacional de
Informatica na Educacéao (Proinfo), as iniciativas centraram na formagao em nivel de
pos-graduacéo dos professores atuantes nos Nucleos de Tecnologias Educacionais
(NTE) visando que estes se tornassem multiplicadores (BRITO; PURIFICACAO,

2008). Os multiplicadores selecionados para atuar nos nucleos participaram de
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cursos de pos-graduagado, em nivel de especializagdo lato sensu, voltados para a
gestao de tecnologias aplicadas a educagao. Esses cursos tém sido realizados na
modalidade a distancia, reconfigurando o quadro da formacdo e tem ganhado
especial atencdo do Ministério da Educacéo. Cursos de formacéo continuada e de
especializacdo tém sido oferecidos por meio da Plataforma Freire, portal do
governo que centraliza oportunidades gratuitas, e, em sua maioria, utilizando a
educacao a distancia.

Mesmo assim, a formag&o de professores oferecida pelos programas
governamentais, voltados para a utilizagao de tecnologias, ainda acontece de forma
aligeirada, sem a preocupagao do corpo pedagdgico, como pode ser observado
neste estudo. As propostas de curto prazo confirmam a “desprofissionalizacao” dos
professores (DAY, 2005). Haja vista, que grande parte dos docentes ndo domina as
TIC, ou quando dominam, ndo sao capazes de realizar a transposi¢cao técnica ou
instrumental para o seu trabalho pedagdgico. Ao professor cabe a transposigao
didatica, conforme assinala Forquin (1993), pois esta se configura como de maior
amplitude e acima da mera transposigao técnica ou instrumental.

Ha quinze anos Valente (1999, p. 54), ja analisava que a preparacgéo docente
deve propiciar meios para que haja uma mudanga na maneira do professor “ver sua
pratica, entender o processo de ensino-aprendizagem e assumir uma nova postura
como educador”. No treinamento adiciona-se alguma técnica ou conhecimento a
técnica de que o profissional ja dispbe, isto ndo implicando, necessariamente,
mudanca de atitudes ou de valores. Este € o caso do professor que é treinado para
usar uma nova tecnologia, mas cuja atuagcdo em sala de aula praticamente nao se
modifica.

As iniciativas centradas nas TIC, segundo Sancho (2006), ndo representam
um novo paradigma ou modelo pedagogico. O que geralmente ocorre € a tendéncia
dos professores adaptarem-nas as suas proprias crencas de como acontece a
aprendizagem. Outro fator limitante do potencial educativo das TIC estda na
organizacado e cultura tradicionais da escola. “A escola apega-se aos espagos e
tempos ‘fechados’ do prédio, da sala de aula, do livro didatico, dos conteudos
curriculares extensivos, defendendo-se da inovagao” (BELLONI, 2003, p. 03). Sem

pensar a integragdo das TIC sob o ponto de vista social, cultural e educacional

7 www.freire.mec.gov.br.
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dificilmente os professores 0s enxergam nos processos de ensino e de
aprendizagem (SANCHO, 2006; BELLONI, 2003).

Na mesma linha de raciocinio Matos e Fialho (2004, p. 156) ratificam que nao
€ a tecnologia que fara a diferenga na educacéo, mas a forma pela qual se apropria
dessas ferramentas para “reencantar a educagao”. Pensar a integracdo das
tecnologias e os processos de formagao é vislumbrar uma progressiva apropriagao
das dimensdes pessoal e social em que Ihes permitam mudangas e ajustes na
pratica pedagogica (Amante, 2011, p. 26). Segundo Amante (2011) para a
integracdo das TIC ao processo de ensino-aprendizagem se faz necessario:
localizagcdo e acesso aos equipamentos, aplicagdes educativas e utilizacdo da web
social, integragdo nas atividades curriculares, mediacdo do professor e dinédmicas
sociais de colaboracdo, formacéo de professores, gestdo da escola e lideranga,
ligacdo com as familias e assisténcia técnica de retaguarda. A melhoria da qualidade
do ensino utilizando as tecnologias perpassa por saber tirar partido delas; utiliza-las
a servigo da educacao.

A formacao dos professores para trabalhar as TIC, Segundo Jacquinot (2009),
precisa compreender trés percursos: a) formagao para a manipulagao das técnicas e
dos aparelhos; b) formacéo para a especificidade dos meios e tecnologias, como
tecnologias intelectuais e ndo apenas como informacao; c) formacéo para seu uso
pedagogico. A autora deixa claro que os professores tém a responsabilidade de
corrigir os efeitos, valorizando as diferentes formas e modalidades de aprendizado
dos conhecimentos, dos comportamentos e dos valores, colocando-os a servigo da
formagdo do cidadao do século XXI|. Para Almeida e Valente (2011, p. 48), “o
dominio das técnicas acontece por necessidades e exigéncias do pedagdgico e as
novas técnicas criam novas aberturas para o pedagdgico”. Assim, a formagéo deve
enfocar tanto o dominio técnico quanto o pedagdgico, pois os dois crescem
simultaneamente.

O interior da escola ja avangou com a inser¢gao das tecnologias. Porém,
segundo Penin (2006, p. 37) é preciso repensar a estrutura, a gestao, o curriculo, a
aula e as novas relagdes em torno do saber. A cultura escolar tradicional muitas
vezes dificulta a internalizagdao de novos enfoques, de correntes contemporaneas na
perspectiva das multiplas demandas da complexidade atual. Essa cultura se vé em
xeque com os principios da sociedade da informagdo. As instituicbes escolares

precisam entender em que tipo de sociedade vive e oferecer as pessoas
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possibilidades e capacidades para participarem dela. O professor, mais do que
nunca, deve utilizar os conhecimentos para construir uma representatividade no
mundo e n&o mais acumular conhecimentos.

O processo de apropriacdo da tecnologia e sua integracdo no trabalho
pedagogico, segundo Almeida e Valente (2011, p. 44), demanda tempo e acontece
gradativamente, envolvendo a entrada da tecnologia, adogao, adaptacao,
apropriagdo e inovagao. Atingir o estagio da inovagdo ndo € um processo
meramente de dominio da tecnologia, mas de mudanga de atitude e de praticas
pedagodgicas com o envolvimento de alunos e professores em processos de
aprendizagem, nos quais todos se tornam aprendizes e ensinantes, todos aprendem
juntos em comunh&o (FREIRE, 1984).

A sociedade atual exige posturas diferenciadas na escola para fazer jus aos
desafios da contemporaneidade. Para Moran (2007), a escola atual ainda € pouco
atraente, previsivel, repetidora e distante da realidade, isso porque sua base esta
configurada no paradigma newtoniano-cartesiano. Com as mudangas na sociedade
ela precisa ser mais criativa, diferente, envolvente. E a formacao de professores nao
¢é diferente, segue a mesma tradigao.

Portanto o processo de formacido para o professor necessita adequar-se a
uma pratica pedagodgica no sentido de superar a dicotomia do tradicional, articulando
a pratica, a reflexao, a investigacdo e os conhecimentos tedricos requeridos para
promover uma transformacdo na acdo pedagdgica. Um olhar sobre esses
referenciais remete a pensar nas politicas publicas do Programa Um Computador
por Aluno.

4.3POLITICAS PUBLICAS DE INCLUSAO DIGITAL PARA PROFESSORES
NO PROUCA

O Programa Um Computador por Aluno permite uma alteracdo da educagao
centrada no professor para uma pedagogia centrada no desenvolvimento coletivo.
Por isso, ha necessidade de desenvolver politicas publicas para preparar o professor
para a utilizacdo de /aptops educacionais com estudantes. Nesta perspectiva,

pesquisadores advertem:
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Tornam-se primordiais a formagdo e a transformacgado do professor, que
deve estar aberto as mudancas, aos novos paradigmas, 0s quais o0
obrigardo aceitar as diversidades, as exigéncias impostas por uma
sociedade que se comunica através de um universo cultural cada vez mais
amplo e tecnoldgico (BRITO; PURIFICACAOQ, 2008, p. 29).

E necessario construir caminhos para os professores se apropriarem
criticamente das tecnologias, conscientes de que ha uma dicotomia a ser superada,
paralelamente aos significativos avangos cientificos e tecnoldgicos da sociedade, da
qual qualquer mudanga dependera de sua capacidade de analisar e adotar
principios, estratégias e técnicas mais adequadas as condigdes da realidade
educacional.

A formacéao de professores inseridos no Programa Um Computador por Aluno
foi idealizada pelo Ministério da Educacdo, em parceria com as universidades
globais: Pontificia Universidade Catdlica de S&o Paulo - PUCSP, Pontificia
Universidade Catdlica de Minas Gerais — PUCMG, Universidade Estadual de
Campinas — UNICAMP, Universidade Federal do Rio Grande do Sul — UFRGS,
Universidade Federal do Rio de Janeiro — UFRJ, Universidade Federal do Ceara —
UFC, Universidade Federal do Pernambuco - UFPE e Universidade de S&o Paulo —
USP. As universidades denominadas globais s&o as responsaveis pelo programa de
formagdo de determinados estados. O programa de formagdo continuada foi
acoplado ao ambiente virtual de aprendizagem e-Proinfo, disponivel na plataforma
do MEC. Esta formagao propaga um carater cuja tbnica é a pratica reflexiva. A
reflexdo sobre as acdes desencadeadas tanto por professores como pelos
formadores, 0 que poderia propor uma revisdo constante das agdes de formacao,

em conformidade com o contexto de cada localidade e escola.

4.3.1 Formacgao Brasil: a formagao dos professores inseridos no Projeto UCA

Para a preparagdo dos professores, bem como dos gestores, nas escolas
contempladas com o Projeto UCA utilizou-se o “Projeto UCA formagao Brasil”,
organizado pelas instituigdes parceiras, citadas acima. Entre seus objetivos o projeto
da formacao Brasil buscava “criar e socializar novas formas de utilizagcdo das
tecnologias digitais nas escolas publicas brasileiras para ampliar o processo de

inclusdo digital escolar e promover o uso pedagogico das tecnologias de informagéo
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e comunicacado” (BRASIL, 2009, p. 01). O processo foi organizado para todas as
regidbes do Brasil envolvidas no Projeto UCA. Por esta razdo, conta com uma
estrutura que inclui a participacdo de instituicbes de ensino superior (IES),
secretarias de educacdo estadual ou municipal, centros de formacgdo de
multiplicadores dos Nucleos de Tecnologia Educacional - estadual (NTE) e municipal
(NTM), professores, gestores e alunos monitores das escolas, com a intencao de
criar uma rede de colaboragdo e cooperagdo (BRASIL, 2009, p. 2-3), conforme

representado pela figura 4.

Equipe de educadores/pesquisadores representantes de

Universidades de varias regides do pais que participaram junto ao

MEC da analise do Projeto Uca e da construgéo dos principios...

IES — UCA - Global

| Instituicdo Ensino Superior representadas pelos participantes
do GT-UCA_MEC

IES - LOCAL

| Instituicdo de Ensino Superior de cada Estado

SE- NTE

| Representante da Secretaria de Educagao do Estado e do NTE

Equipe de formadores

| Professor da IES-Local + Profissional do NTE

FIGURA 4 — ESTRUTURA DA FORMACAO BRASIL
Fonte: BRASIL, Formagéo Brasil: projeto planejamento das ac¢des, 2009 (Adaptada)

O projeto da formagao de professores foi validado pelo Grupo de Trabalho de
Assessoramento - GTUCA e desenvolvido pelas universidades e instituicoes locais.
O GTUCA, grupo de trabalho composto por especialistas em Tecnologias
Educacionais, é constituido por representantes de universidades brasileiras. As
universidades, denominadas universidades globais, ficaram com a responsabilidade
de formar representantes de universidades locais de diferentes estados, os quais,
por sua vez, deveriam coordenar a formagao dos formadores que atuariam direto
nas escolas. Os formadores dos professores sdo, em geral, representantes das
Secretarias de Estado e do Nucleo de Tecnologia Educacional. Para a execugao do

projeto o GTUCA dividiu-se em trés instancias: GT de formacéo, GT de avaliagéo e
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GT de pesquisa. As universidades globais, além da formagcao dos professores, tém
que desenvolver pesquisas sobre o Projeto UCA.

O processo de formagao na escola, destinado para professores e gestores, &
desenhado com uma carga horaria de 180 horas, na modalidade semipresencial e
dividida em moddulos. As atividades realizadas a distédncia sdo desenvolvidas no
ambiente virtual e-Proinfo”". A carga horaria destinada as atividades presenciais e a
distancia é definida pelas universidades locais. A formagao abrange as dimensdes
tecnoldgica, pedagogica e tedrica e objetiva “preparar a equipe de professores e
gestores das escolas para o uso pedagdgico inovador das tecnologias digitais e
favorecer a estruturagéo de redes cooperativas” (BRASIL, 2009, p. 26). A dimenséao
tecnoldgica esta direcionada ao dominio e apropriagéo para o uso do sistema Linux
Educacional e de aplicativos presentes nos laptops; a dimensdo pedagdgica esta
voltada para o uso dos /aptops em processos de ensino-aprendizagem; a dimensao
tedérica busca um desenvolvimento valorativo onde o projeto politico pedagoégico
esteja de acordo com a realidade de cada instituicdo (BRASIL, 2009, p. 26). “Os
modulos preveem a vivéncia de pequenas agdes pedagogicas com uso de
tecnologias digitais, visando desenvolver nos professores e gestores competéncias
tecnoldgicas e pedagogicas que lhes permitirdo planejar situagdes de aprendizagem
para os alunos” (BRASIL, 2009, p.19).

A proposta da formacao supde a estruturacdo de uma rede de formacéo, a
criacdo de cultura de redes cooperativas com o uso das TIC, favorecendo a
autonomia, o aprofundamento e a ampliagdo do conhecimento sobre a realidade.
Além disso, essa proposta visa contribuir com a (re)construgdo do projeto politico
pedagdgico, previsto no Mdédulo 5 do curso, usando as possibilidades do /aptop
educacional, bem como, contribuir com a inser¢ao de uma pratica inovadora do uso
das tecnologias (BRASIL, 2009). A estrutura geral da formacédo pode ser melhor

compreendida com base na figura 5.

" O ambiente e-Proinfo é um ambiente virtual colaborativo de aprendizagem que permite a

concepgao, a administracdo e desenvolvimento de diversos tipos de acbes, como cursos a
distancia, complemento a cursos presenciais, projetos de pesquisa, projetos colaborativos e
diversas outras formas de apoio a distancia e ao processo ensino-aprendizagem (BRASIL, 2009).
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SEED /MEC
[}
GT-UCA
Grupo de Formagéo
¢ Acompanhamento
Equipes de Fomado Equipes de Formagdo
¢ Pesquisa IES-Locais
ES-Globais SEINTENTM
UCA Escola UCA E;coflas Piloto
Total para grupo g)e(:?:ro;es
e Alunos-monitores

FIGURA 5- ESTRUTURA GERAL DA FORMAGCAO DO PROUCA
Fonte: BRASIL, Formagéo Brasil: projeto planejamento das ac¢des, 2009

A formagao também é desenvolvida por meio de ag¢des, denominadas: Agao
1, Agao 2, Acao 3 e Acao 4, que sao executadas pelas IES Globais, IES Locais,
Secretarias de Educagdo NTE/NTM, professores e gestores. A Agéo 1, caracterizada
como Preparagao da equipe de formacédo e Pesquisa, € realizada pelo GTUCA de
cada universidade global que “coordena, acompanha e analisa a concepgao e a
estrutura curricular das propostas de curso de preparacdo e formagao a ser
desenvolvida para as varias instancias envolvidas no Projeto UCA”(PUCSP, 2011),
dentro da regido sob a sua responsabilidade. A Preparag¢ao da Equipe de Formacgao
das IES Locais e NTE/NTM é denominada de Ac¢ao 2. Os formadores das IES Global
elaboram “a estrutura curricular, os conteudos, o desenho e a produgao dos cursos
de acordo com a concepg¢ao do GTUCA e da suporte para a preparagcao das IES
Locais e NTE/NTM” (PUCSP, 2011). A Agao 3 é a Formacéao da Escola, envolvendo
professores e gestores realizada pelas equipes das IES Locais e NTE/NTM. E um
movimento de planejamento e implantagdo de agdes pedagdgicas com o uso do

laptop educacional, em parceria com os professores e gestores da escola (PUCSP,
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2011). A Acao 4 é a Capacitacdo dos Monitores, da qual as Secretarias de
Educacao ficaram responsaveis.

Assim, o documento denominado Formagéao Brasil - Planejamento das Agdes
(BRASIL, 2009, p. 30) enfatiza que o curso de formacdo voltado ao PROUCA
pretende que os professores e gestores integrem de forma inovadora as
potencialidades do /aptop educacional no cotidiano escolar, reconhecendo o
potencial pedagogico do /laptop, da web e da web 2.0.

No Estado do Tocantins, a responsabilidade global da formacédo de
professores inseridos no Programa Um Computador por Aluno foi da Pontificia
Universidade Catodlica de Sao Paulo — PUCSP. Sob o titulo de formagao em rede o

curso propagou a aprendizagem colaborativa.

4.40 PROCESSO DE IMPLEMENTACAO DE FORMACAO CONTINUADA
DO PROUCA PARA PROFESSORES NO ESTADO DO TOCANTINS

No Estado do Tocantins, o processo de formacéao foi desenvolvido por uma
rede constituida por professores pesquisadores da Pontificia Universidade Catdlica
de Sao Paulo, que compde a IES global, por professores formadores da
Universidade Federal do Tocantins - UFT, que é a IES local, em parceria com
professores formadores e tutores das Secretarias de Educagdo Estadual e
Municipais. A equipe da IES Local € formada por quatro pesquisadores, sete
formadores e seis tutores. Numa sequéncia, a constituicdo das equipes de
formacgao é realizada pela IES Global, IES Local e Escola (BORGES; FRANCA,
RAMOS, 2012, p. 137-138).

A figura 6 representa a rede formada entre as instancias envolvidas no

processo.
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ESCOLA

Y

IES local UFT
SE/NTE/NTM

FIGURA 6- MAPEAMENTO DA REDE DE FORMACAO
Fonte: BRASIL, Formacao Brasil: projeto planejamento das agbes, 2009 -
Adaptada

A formagao em rede é a constru¢gdo do conhecimento de forma colaborativa,
segundo Almeida (2010), na qual cada cidadao ajuda o outro a se desenvolver, ao
mesmo tempo em que também se desenvolve. Como afirma Freire (1993, p. 9)
‘ninguém educa ninguém, como tampouco ninguém se educa a sSi mesmo: 0s
homens se educam em comunhdo, mediatizados pelo mundo”. Ou seja, todos
aprendem juntos.

O processo de formagao utilizou varias estratégias para viabilizar a realizagao
das agdes, tais como: criagdo da coordenacgao do Projeto UCA na escola; criagdo do
aluno monitor em cada sala de aula; formacdo em rede, articulando as instancias:
IES local, IES global, Seduc e escola. Foram realizadas reunides virtuais via Skype;
encontros presenciais; seminarios regionais e o | Seminario Estadual Programa UCA
Tocantins: praticas pedagogicas com uso do laptop educacional, Palmas — TO, com
a participagao dos cursistas das dez escolas contempladas. Os objetivos do curso,

descritos na plataforma e-Proinfo’? s&o:

"2 Objetivos disponiveis em http:/e-proinfo.mec.gov.br. Acesso em 13 ago. 2012.
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a) qualificar professores das escolas publicas participantes do piloto do
Projeto UCA para o uso das aplicagbes de software do laptop educacional
em praticas que privilegiem a aprendizagem baseada na construgéo
cooperativa do conhecimento, em consonancia com as especificidades das
propostas curriculares de suas escolas. b) Capacitar os professores sobre
as ferramentas presentes nos laptop, mostrando uma visdo geral de suas
funcionalidades e propondo atividades que possibilitem um melhor
entendimento de suas potencialidades. A metodologia a ser adotada no
curso é baseada na discussao reflexiva dos assuntos abordados e na
pratica com os recursos presentes no equipamento. Serao utilizados videos,
textos e animagbes infograficas a fim de possibilitar um melhor
entendimento dos temas sugeridos.

O processo de formacao da fase || do PROUCA iniciou no final de agosto de
2010, com 10 escolas incluidas, 204 professores e 4235 alunos (BORGES,
FRANCA, RAMOS, 2012). As escolas selecionadas est&o localizadas nas cidades
de Araguaina, Dianépolis, Guarai, Gurupi, Paraiso do Tocantins, Palmas e Porto
Nacional. O curso foi ministrado em modulos. Para o ano de 2010 foram previstos
trabalhar os modulos |, Il e IlIA e 1lIB, ficando os moédulos IV e V para o ano de
2011. O processo de formacgao encerrou em 2012, embora o encerramento oficial
s6 tenha ocorrido em 22 de margo de 2013, com a realizagdo do Férum Tecnologia,
educacao e mobilidade da UFT — UCA — Um Computador por Aluno. O férum foi
desenvolvido em dois dias com a participacdo das IES global e local, tutores,
pesquisadores, representantes da Secretaria da Educacao e Cultura, professores
das escolas inseridas nas escolas e secretarios municipais de educagdo. Nesse
evento aconteceram conferéncias, oficinas atividades culturais e socializagdo de
experiéncias de sucesso com o Projeto UCA.

No periodo 2011/2012 a formagao da equipe de formacgado (pesquisadores,
formadores e tutores) e da gestdo na escola (professores e gestores) ocorreu
simultaneamente. Os momentos presenciais da equipe de formagdo foram
realizados em Palmas com a presencga da IES global e IES local. A formacao das
escolas foi realizada com a presenca da equipe da IES local — formador ou tutor do
NTE/NTM, sob orientacdo da equipe de pesquisadores da IES local, junto as
escolas.

Em 2012 a formacao do Projeto UCA aconteceu de duas maneiras: formacgao
inicial para os cursistas que estavam assumindo a fungdo de professor, em virtude
de aprovacdo no concurso publico. Formacgao continuada para os professores que
iniciaram a formagéo em 2011 e ndo conseguiram concluir o processo. A formagao

inicial e continuada aconteceu concomitantemente nas escolas. A proposta de
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formacgao inicial foi desenvolvida em trés etapas assim denominadas: Etapa | —
Desnudando o mundo digital: apropriagdo tecnolégica e Web 2.0; Etapa Il -
Desvelando o curriculo — elaboragéo de projetos; Etapa Ill — Depurando o projeto —
discutindo. A proposta de formagao continuada também foi desenvolvida em trés
etapas: Etapa | — Girando a espiral: apropriacdo pedagodgica das tecnologias; Etapa
Il — Gestando o planejando em rede: formagao, escola e sala de aula; Etapa Il —
Integrando a tecnologia ao curriculo: a pratica pedagogica no contexto das escolas.
As duas propostas tiveram como referencial teérico os modulos produzidos
pelo GT Formagdo e Acompanhamento do Projeto Formacgao Brasil, mas a
customizacao do e-Proinfo foi proposta para atender as especificidades das escolas
do Projeto UCA Tocantins, onde o acesso aos moédulos acontecia via link nos
féruns. O quadro 2 apresenta os cursistas que concluiram a formag¢ao em 2011, e

0s cursistas que cursavam a formacao inicial e continuada em 2012.

Professores Professores

e gestores e gestores
Escola Municipio Localizagao | Concluintes em em
2011 formacgao formacgao
inicial 2012 continuada
2012
Colégio Estadual Araguaina Urbana 13 7 9

Sancha Ferreira

Escola Municipal Urbana 35 13 25
Willian  Castelo Araguaina

Branco Martins

Escola Estadual Diandpolis Urbana 13 6 11
Joca Costa

Colégio Estadual | Guarai Urbana 34 22 25
José Costa

Soares

Escola Gurupi Urbana 11 11 0

Est.Girassol de
Tempo Integral

Pres. Costa e

Silva
Escola Municipal | Gurupi Urbana 29 21 17
Antbénio de

Almeida Veras
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Colégio Estadual | Porto Rural 11 15 21
Beira Rio Nacional

Colégio Estadual | Palmas Urbana 17 9 28
Dom Alano Marie

Du Noday

Escola Municipal | Palmas Urbana 31 3 29

Crispim Alencar

Escola Municipal | Paraiso do | Urbana 18 18 18
Prof? Luzia | Tocantins

Tavares

TOTAL 212 125 183

QUADRO 2 CURSISTAS CONCLUINTES/2011 E EM FORMAGAO/2012
Fonte: FERREIRA; FRANCA, ALMEIDA; JESUS, 2012

Em 2013, as escolas estaduais inseridas no PROUCA, objeto deste estudo,
foram introduzidas no Projeto Tocantins Conectado. Houve uma reconfiguragéo no
desenho da formacao docente. A parceria das instituicdes de ensino superior
(global e local) com a Secretaria da Educacéo e Cultura foi destituida; extinguiu a
tutoria e a coordenacdo do Projeto UCA na escola; e automaticamente os
pesquisadores, que também eram bolsistas, deixaram de frequentar as escolas.

Vale destacar que, mesmo nado sendo objeto deste estudo, as escolas da
rede municipal que receberam laptops do governo, por intermédio da Unido dos
Dirigentes Municipais (UNDIME), no ano de 2013, firmaram parceria com a
Universidade Federal do Tocantins — UFT para preparacdo dos docentes. A
Universidade Federal do Tocantins, por meio da Pré-Reitoria de Extensao, criou o
PROUCA Tocantins-UFT. Para viabilizar o projeto estabeleceu parcerias com:
Ministério de Educacdo e Cultura (MEC), Pontificia Universidade catdlica de Sao
Paulo (PUC-SP); Universidade Federal de Ouro Preto (UFOP), Unido dos
Dirigentes Municipais do Tocantins (UNDIME-TO) e Secretaria da Educacao do
Estado do Tocantins. O projeto, em desenvolvimento desde julho/2013, atende 74
municipios do Estado, com um total de 135 escolas que aderiram ao plano de
formagado proposto pela Universidade Federal do Tocantins, num total de 1.800
cursistas entre a equipe de formacéao, professores e gestores das escolas (JESUS;
BORGES; FRANCA, ALMEIDA, 2013, p. 731).
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A formacdo PROUCA foi ministrada no ambiente colaborativo e-Proinfo”?,

que sera descrito a seguir.
4.4.1 Ambiente virtual de aprendizagem: e-Proinfo

Considera-se pertinente descrever o ambiente virtual de aprendizagem e-
Proinfo e as ferramentas utilizadas durante o processo de formagdo dos
professores; e ainda, por compreender que as tecnologias tém permitido a
sociedade contemporanea usufruir de novas praticas pedagdgicas que visam a

producao e a socializagdo. Segundo Trivifios,

O ambiente, o contexto no qual os individuos realizam suas agbes e
desenvolvem seus modos de vida fundamentais, tem um valor essencial
para alcangar das pessoas uma compreensao mais clara de suas
atividades. O meio, com suas caracteristicas fisicas e sociais, imprime aos
sujeitos tragos peculiares que sdo desvendados a luz do entendimento dos
significados que ele estabelece. Por isso, a tentativa de compreender a
conduta humana isolada do contexto no qual se manifesta criam situagdes
artificiais que falsificam a realidade, levam a engano, a elaborar postulados
n&o adequados, a interpretacdes equivocadas (TRIVINOS, 1987, p. 122).

A arquitetura do ambiente e-Proinfo’®, customizado para a formacgao
Tocantins, é caracterizado por trés ferramentas: coordenacdo, administracdo e
comunicacado, envolvendo entidades, curso e turmas. As ferramentas de
coordenacao estao relacionadas a forma de organizagdo e monitoramento das
acdes do curso, de responsabilidade da Pontificia Universidade Catdlica de Sao
Paulo. As ferramentas de administracdo estdo voltadas para a instituigdo que
gerencia o0 curso, no caso a Universidade Federal do Tocantins que realizava o
cadastro do administrador de turmas e dos cursista, abertura de turmas, com
acesso a todas as demais funcdes do administrador de turmas. As ferramentas de
comunicagao eram articuladas pelo formador de turma que criava grupos, instigava
a discussao dos foruns, disponibilizava a agenda do curso e administrava as turmas.
Todas as ferramentas disponibilizadas na plataforma e-Proinfo visaram possibilitar a

interacao entre os participantes.

I http://e-proinfo.mec.gov.br
“ As informagdes sobre o ambiente virtual e-Proinfo foram retiradas do site oficial e-Proinfo. E-
PROINFO. Disponivel em: http://e-proinfo.mec.gov.br. Acesso em: 13 ago. 2012.
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E®2 BRASIL Acesso a informagao Participe Servigos Legislacéo Canais

e-Proinfo

Ambiente Colaborativo de Aprendizagem
Vocé esta em: |nicio

=5 : s Acesso ao sistema
B nNoticias * L% Inscricio em cursos

Usuario:

Senha

r toda
Jaborandi - SP - Introdugéo & Educacéo Digital - I —d
Informaches @

Entidade: UNDIME - 5P

M:..a, Bva-se

Cadastre-se
Tecnologia na Educagao: Ensinando e Aprendendo com as Ainda nde € cadastrado?
TIC - NTE 10 - 2014 - nformacies @ Cadastre-ce
Entidade: SEDUC -BA

ly Inscreva-se

Vargem - SP - Redes de Aprendizagem - [nformacies @
Entidade: UMDIME - 5P

M!-IB’Z:E. 3-5€

Proximos >>

FIGURA 7 — PLATAFORMA DO AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM E-PROINFO

A versao 2.0 do ambiente e-Proinfo (Figura 7) foi desenvolvida pela Secretaria
de Educacao a Distancia/MEC, pelo Departamento de Infraestrutura Tecnoldgica e
pelo Laboratério de Tecnologia da Informagdo e Midias Informacionais da
Universidade Federal de Goias. Apresentam na tela inicial informagdes do usuario
(login do usuario e senha), e permite que qualquer pessoa interessada efetue o
cadastro’®. Essa versdo permite participar de cursos gratuitos, criar e participar de
comunidades, bater papo e postar fotos. Ha, também, o recurso do webcam.
Convém ressaltar que a versao anterior do ambiente permanece ativa.

Na figura 8, abaixo, é possivel visualizar as ferramentas de autoria, interagao

e administracao disponiveis para utilizacdo do professor.

> Ambiente virtual de aprendizagem na formacgao continuada de professores: o novo e-Proinfo. E-
PROINFO. Disponivel em:
http://www.educonufs.com.br/vcoloquio/cdcoloquio/cdroom/eix0%208/PDF/Microsoft%20Word%20%?2
OAMBIENTE%20VIRTUAL%20DE%20APRENDIZAGEM%20NA%20F ORMAcaO%20CONTINUADA
%20DE%20PROFESSORES_0%20NOVO0%20E-PROINFO.pdf. Acesso em: 13 fev. 2014.
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BRASIL Acesso a informacéo Participe Servigos Legislagéo Canais

) Marisilvia Sair

1_%# e-Proinfo
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FIGURA 8 — FERRAMENTAS DE AUTORIA, INTERACAO E ADMINISTRACAO

Uma vez cadastrado no ambiente e-Proinfo, o usuario ao efetuar o acesso ao
sistema (Figura 9) sera direcionado ao seu espaco (inicio). Na tela de apresentagao

é disponibilizado o manual sobre o ambiente e-Proinfo, no bot&o ajuda.

R®d BRASIL Acesso & informagéo Participe Servigos Legislacéo Canais

Marisilvia Sair

L
inh,, H
=T e-Proinfo
= Ambiente Colaborativo de Aprendizagem

8 )| &) allall@ | e | (A
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& eeri
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Mk Comunidades
5 Eotos
FIGURA 9 - ESPACO DO USUARIO

Nesse espaco o usuario visualiza sua turma. As turmas estao cadastradas por

Yisualizar todos

modulos. Ao clicar na turma em que esta alocado, o aluno é direcionado ao espaco

da turma. O ambiente disponibiliza as seguintes ferramentas para o cursista: (apoio,



139

agenda, busca, duvidas frequentes, enquetes, estatisticas - turma e usuario,
glossario, situacao, noticias, referéncias); comunicagao (bate-papo, diario, férum,
texto coletivo e webconferéncia); conteudo (acervo, atividades, médulo e portfolio);
controle académico (desempenho e plano de ensino); relatérios (turmas). Assim
como em outras plataformas o ambiente e-Proinfo apresenta varias interfaces que
sao uteis na mediagao docente — discente e pode ser utilizado independentemente

de tempo e espaco.

BRASIL Acesso a informagao Participe Servigos Legistagéo Canais
@ a Marisilvia
Ambiente Colaborativo de Aprendizagem
S S A A @ < 2
Administracdo  Meu espaco Entidades Cursos  Turmas
5 . Vocé esta em: Inicio > Entidades > PUC SP > Cursos > For > Tur,
& Formagio Tocantins Turmas IB P
usca de turmas -
R e
Préxima pagina = itens por pagina 10 [=]
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Situagao: Finalizada

TURMA M1 COL EST DOM ALANOC E BEIRA RIO - Informacies @
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2 Retatorio: _
— TURMA M1 COL EST SANCHA FERREIRA E ESC MUL WILLIAN CASTELO BRANCO MARTINS - Informacies @

FIGURA 10 — ESPACO DA TURMA

Neste ambiente é possivel a comunicagdo sincrona e assincrona entre os
cursistas e entre os cursistas e os formadores. Segundo Kensky (2008), as
ferramentas sincronas sao aquelas com as quais se realiza a comunicacdo em
tempo real, ou seja, é necessario que todos, professor e aluno, participem de forma
simultanea. Ja as ferramentas assincronas nao exigem a participagao simultanea.
Cada um faz a sua contribuigdo de acordo com o seu horario disponivel e com o seu
préprio ritmo. Pode-se citar como exemplo de ferramenta assincrona o forum de
discussdo. Este estudo selecionou os dados dessa ferramenta do ambiente e-
Proinfo para analise.

A Universidade Federal do Tocantins, enquanto instituigdo responsavel pela

formacdo dos professores inseridos no PROUCA no Estado do Tocantins
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administrou o curso para 10 turmas no periodo 2010/2012 no ambiente virtual e-

Proinfo. Os médulos foram trabalhados, conforme segue:

Moédulos Descrigao Carga Horaria
1 Apropriagao tecnolégica 40
2 Informatica na escola 40
3-A Formacéao na escola — professor 40
3-B Formacé&o na escola — gestor 40
4 Elaboracao de projetos 40
5 Sistematizacao da formacao na escola 30

QUADRO 3 — MODULOS DO CURSO
Fonte: http://e-proinfo.mec.go.br

O curso contempla uma carga horaria de 180 horas de formacgédo para o
professor, porém na descricdo dos modulos o curso conta com 190 horas, ou seja,
10 horas a mais. Ressalta-se que durante o desenvolvimento do curso houve
problemas operacionais na plataforma e-Proinfo o que ocasionou perda de dados. O
fato pode ser visualizado na auséncia das postagens do férum do médulo Il, cujas
postagens desapareceram, nao estdo visiveis. Outro fator € que alguns tutores

perderam a senha, implicando a criagdo de uma nova senha pela administracao.

4.4.2Fo6rum de discussao

O férum de discussao, um dos elementos de pesquisa deste estudo, € um
espaco de discussao em grupo. Para Beline, Menta e Salvi (2007), essa ferramenta
permite criar discussdes publicas ou reservadas a apenas um grupo de usuarios. O
que compreende que essa ferramenta proporciona o compartiihamento de
conteudos, recursos e discursos relacionados aos modulos desenvolvidos no curso.
Permite aos alunos acesso as proposi¢des do professor (tutor) e possibilita participar
das discussodes para interagir na construgéo colaborativa do conhecimento, por meio

de participagbes ja enviadas. Os féruns sdo mediados pelo tutor, que conduz a
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discussao e faz apontamentos de carater conceitual, articulando a interagao entre os
envolvidos no processo.

O férum pode ser compreendido como um espaco que pode ser atualizado,
uma vez que cada aluno registra a sua opinido a partindo de uma proposigao inicial
e os demais vao construindo os seus comentarios baseados em registro anterior. O
dialogo se da de maneira assincrona. A comunicagao assincrona proporciona nao
s a criagao de temas de discussdes entre estudantes e professores, mas,
sobretudo, a troca de sentidos construidos por cada singularidade. Para Masetto
(2006, p. 157) o objetivo do férum é fazer uma discussdo que ultrapasse os
conhecimentos, informacdes ou as experiéncias, de tal forma que o resultado do
trabalho seja qualitativamente superior as ideias originais.

A cada nova participagdo no forum, o participante tem que se posicionar a
respeito das opinides emitidas anteriormente. Assim, ele dialoga nao apenas com a
proposigao inicial, mas também com os diversos outros posicionamentos assumidos
pelos colegas de turma. A sua opinido sera marcada tanto pelas suas proprias
opinides acerca do tema quanto pelo que foi escrito pelos colegas de interacao, haja
vista que o forum n&o se desenvolve de maneira dispersa (cada um registra o que
pensa a respeito do tema), mas tenta estabelecer uma conexéo a partir do que ja foi
escrito.

O ambiente virtual de aprendizagem e-Proinfo oportunizou realizar uma
analise netnografica das mensagens postadas nos féruns. Todavia, este estudo
percorreu uma trajetoria sistematizada de agdes, incluindo metodologia, etapas e
técnicas que ser&o descritas a seguir.
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5 PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Segquir viagem, tirar os pés da terra firme
E segquir... viagem76.
Engenheiros do Hawaii

Este capitulo estabelece as bases tedricas que fundamentaram o
desenvolvimento metodolégico desta investigacdo. Descreve-se o0s passos de
contextualizagc&o da pesquisa, a escolha dos participantes, o método de recolha de
dados, como se desenvolveram as etapas, a elaboracdo das categorias, bem
como, a analise dos dados. O trajeto percorrido foi ambicioso e exaustivo, mas
com o olhar voltado para os objetivos propostos foi possivel realizar este estudo. A

viagem valeu a pena.

5.1 BASES METODOLOGICAS

Atualmente, muitos pesquisadores (POUPART; DESLAURIERS; GROULX;
LAPERRIERE; MAYER; PIRES, 2010) buscam uma epistemologia para a ciéncia
capaz de compreender o mundo contemporaneo e suas relagdes. Os avancgos
cientificos e as exigéncias de saberes do mundo moderno apontam para uma
ciéncia que compreenda a complexidade da vida.

A ciéncia, segundo Gamboa (2000, p.104) é um produto social histérico. O
autor considera que “dentro dessa visao de processo, em vez de priorizar um ou
outro polo da relagao, destaca-se a propria relagao, determinada fundamentalmente,
pelo todo social histérico”. Assim, entende-se que tanto os participantes de uma
pesquisa como 0s objetos ndo devem ser compreendidos em separado, mas sim,
nas relagdes existentes entre ambos. Essa relagcdo ndo consiste em uma mera
exemplificacdo do que se pesquisa, mas € o norteador pelo qual a pesquisa em
educacéao se direciona. Nao se privilegiam participantes ou objetos, mas sim suas
relacbes. Essa compreensdo favorece avangos no entendimento das praticas e da
producdo de conhecimento em educacado, visto essa ser um processo historico,

social e cultural. Na pesquisa educacional, segundo Lankshear e Knobel (2008), o

® HAWAII, Engenheiros. Seguir viagem. Disponivel em http://letras.mus.br/engenheiros-do-
hawaii/208597/. Acesso em: 25 ago. 2014.
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problema de pesquisa surge num primeiro sentido como um problema existencial,
algo que preocupa, perturba, causa inquietagdo. Em um segundo sentido como
problema epistemoldgico, que necessita ser resolvido, tratado, entendido,
conhecido.

Assim, este estudo optou-se pela abordagem qualitativa de pesquisa de
cunho exploratdrio. “A pesquisa qualitativa esta principalmente interessada em como
as pessoas experimentam, entendem, interpretam e participam de seus mundos
social e cultural” (LANKSHEAR; KNOBEL, 2008, p. 66). Uma abordagem qualitativa
pressupde um contato direto do pesquisador com o ambiente e a situacdo que esta
sendo investigada, a preocupagédo com o processo € nao com o produto (BOGDAN,;
BIKLEN, 1994). O significado que as pessoas d&o as coisas e a sua vida sao focos
de atengao especial do pesquisador.

Os estudos qualitativos de cunho exploratério, segundo Trivifios (1987, p.
109) permitem ao investigador aumentar sua experiéncia diante do problema. E
ainda, segundo Deslauriers e Kérisit (2010, p. 130), a pesquisa qualitativa de
natureza exploratéria além de possibilitar a familiaridade com um assunto ainda
pouco conhecido, pode ser utilizada, também, para “determinar os impasses e o0s
bloqueios, capazes de entravar um projeto de pesquisa em grande escala”. A
pesquisa qualitativa exploratéria visa conhecer a variavel de estudo tal qual se
apresenta, seu significado e o contexto onde ela se insere.

O pesquisador, por sua vez, deve respeitar os principios éticos e ter uma
postura equilibrada (LUDKE; ANDRE, 2008, p. 51). As autoras sugerem que para
viabilizar uma postura equilibrada € preciso deixar claro os critérios na realizagédo da
pesquisa. Enfatizam que os dados coletados devem ser ricos em descrigdes de
pessoas, situagdes, acontecimentos, transcricdes de entrevistas e de depoimentos,
fotografias e extratos de varios tipos de documentos.

Assim, com a implementacdo do Projeto UCA vislumbrou-se identificar as
politicas de inclusdo digital na formacao de professores dos anos iniciais por meio
do programa governamental UCA no Estado do Tocantins, tendo como participantes
os docentes desse nivel de ensino. Para a realizagdo da pesquisa foram
selecionadas seis escolas estaduais que ingressaram no PROUCA em 2010: Escola
Estadual Girassol de Tempo Integral Presidente Costa e Silva, em Gurupi; Colégio
Estadual Beira Rio, em Porto Nacional; Colégio Estadual Sancha Ferreira, em

Araguaina; Escola Estadual Joca Costa, em Diandpolis; Colégio Estadual José
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Soares da Costa, em Guarai; Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday, em
Palmas.

Utilizou-se como instrumentos de pesquisa a analise netnogréfica,
questionarios, entrevistas semiestruturadas e analise documental. A analise
netnografica, segundo Kozinetes (2002) compreende os fendmenos que acontecem
online. Estuda grupos ou culturas online. A analise netnografica parte da observagao
do discurso textual no contexto online. Neste estudo a anadlise foi realizada na
estrutura forum do ambiente virtual de aprendizagem e-Proinfo.

Os questionarios, segundo Lankshear e Knobel (2008, p. 41) sédo “Uteis para
identificar tendéncias ou preferéncias em um grande numero de pessoas”. Incluem
questdes ou afirmacdes escritas para serem respondidas com espaco ilimitado para
a resposta. Os questionarios tiveram um roteiro de questdes semiestruturadas, com
questdes abertas e factuais (nome, data de nascimento, etc.). As questdes
norteadoras giraram em torno da vida profissional, da formagéo para atuar no
Projeto Um Computador por Aluno e das praticas pedagogicas no Projeto UCA.
Essas questdes foram elaboradas com base em varias discussbes com a
orientadora da pesquisa. Primeiramente, uma relagdo de perguntas; na sequéncia
um refinamento das perguntas anteriores e, posteriormente, trés blocos de
perguntas semiestruturadas, com o objetivo de conhecer a relagdo do professor com
o Projeto UCA.

As entrevistas semiestruturadas incluem “questdes previamente preparadas,
mas o pesquisador utiliza-a apenas como um guia, acompanhando os comentarios
importantes feitos pelo entrevistado” (LANKSHEAR; KNOBEL, 2008, p. 174). Esse
tipo de entrevista da liberdade ao entrevistado e, a possibilidade de surgir novos
questionamentos ndo previstos pelo pesquisador, o que podera favorecer uma
melhor compreensao do objeto em questao.

A técnica de analise documental, para Ludke e André (2008, p. 39), pode se
constituir numa técnica valiosa de abordagem de dados qualitativos, seja
complementando as informagbes obtidas por outras técnicas, seja desvelando
aspectos novos de um tema ou problema.

As anotagcbes no diario de bordo visam compreender “relatos bastante
detalhados do que foi observado” (LANKSHEAR; KNOBEL, 2008, p. 195). As
anotagdes no diario de bordo consideraram os momentos de formagao presencial e

o trabalho pedagdgico em sala de aula.
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Para a analise e apresentacado dos resultados desta pesquisa utilizou-se o
software Atlas.ti 6.0. Somente as mensagens postadas nos féruns foram inseridas
no Atlas.ti. Segundo Flick (2009) os computadores e o software devem ser vistos
como uma ferramenta pragmatica para auxiliar a pesquisa qualitativa. O software
Atlas.ti € um programa que facilita a analise de dados qualitativos proporcionando
uma analise mais sistematica de dados, inclusive de dados em forma de imagem.
Segundo Walter (2009), o Atlas.ti é flexivel e seu uso pode ser adaptado para
diferentes pesquisas, tornando possivel o gerenciamento e a analise de diversos e
diferentes tipos de documentos (texto, audio, imagens e videos), o que facilita o
arquivamento dos documentos e a analise de dados.

O Atlas.ti consiste em um software de analise de dados qualitativos
(Computer-Assisted Qualitative Data Analysis Software — CAQDAS). Seu protétipo
inicial, segundo Bandeira - de - Mello (2006), ocorreu na Alemanha como parte de
um projeto multidisciplinar no ano de 1992. A sigla “Atlas” significa, em alemao,
Archivfuer Technik, Lebenswelt und Alltagssprache e pode ser traduzido como
arquivo para tecnologia, o mundo e a linguagem cotidiana. Ja a sigla “t/” advém de
text interpretation, ou seja, interpretacao de texto.

As postagens dos professores nos féruns, bem como, os questionarios,
entrevistas e documentos foram submetidos a uma abordagem metodoldgica com
embasamento na “analise de conteudo”, sob a dtica de Bardin (2009). A autora
estabelece critérios para a “analise de conteudo” que possibilitam aos pesquisadores
a construgdo de categorias analiticas do discurso dos sujeitos. A analise de
conteudo € definida por Bardin (2009, p. 40) como “um conjunto de técnicas de
analise das comunicagdes que utiliza procedimentos sistematicos e objetivos de
descricdo de conteudo das mensagens”. Esse procedimento metodoldgico nédo se
baseia na estrita descricdo dos conteudos das mensagens, mas nos sentidos a que
elas podem remeter apdés uma criteriosa analise, levando-se em conta o contexto
social e histérico das pessoas.

No processo de analise € primordial a n&o restricdo ao que esta evidente no
material, buscando-se aprofundar, revelando mensagens implicitas, dimensdes

contraditérias e temas sistematicamente “silenciados”.
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Isso significa que no processo de decodificagcdo das mensagens o receptor
utiliza n&o s6 o conhecimento formal l6gico, mas também um conhecimento
experiencial onde estdo envolvidas sensagdes, percepcgdes, impressdes e
intuicdes. O reconhecimento desse carater subjetivo da analise €
fundamental para que possam ser tomadas medidas especificas e utilizados
procedimentos adequados ao seu controle (LUDKE; ANDRE, 2008, p. 41).

A andlise de dados buscou responder as questdes previstas nos objetivos da
pesquisa. O primeiro e segundo bloco de perguntas do questionario, bem como, das
entrevistas diz respeito ao entrevistado e relaciona sua vida profissional a formagao
para atuar no Projeto UCA; atende ao primeiro e ao segundo objetivo. O segundo
bloco € a formagédo continuada do Projeto UCA e pratica pedagdgica; atende ao
segundo e ao terceiro objetivo. A analise netnografica das postagens no ambiente
virtual e-Proinfo atende ao primeiro, segundo e terceiro objetivo. A analise dos
documentos do Projeto UCA e do Projeto Politico Pedagdgico das escolas atende ao
primeiro objetivo. Para viabilizar a busca dos objetivos propostos, esta investigacao

foi desenvolvida em quatro etapas, descritas a seguir.
5.1.1 Etapas da pesquisa

Esta pesquisa envolveu, inicialmente, um levantamento do estado da arte
referente ao Projeto UCA no Brasil e nos paises do Uruguai e Portugal. Por meio de
uma pesquisa estado da arte realizou-se um levantamento de pesquisas em
bancos de dados. Nesse processo de levantamento buscou-se localizar pesquisas
desenvolvidas entre os anos de 2007 a 2013, utilizando como palavras-chave
formacao de professores, TIC, UCA e AVA”". As fontes foram o banco de dados e
teses da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)
e a base de artigos e periddicos Scientific Electronic Library (SCIELO).

Para a fundamentacao da tematica foram selecionadas, inicialmente, leituras
de tedricos como, Behrens (2010), Tardif (2006), Garcia (1999), Castells (2003),
Lévy (1999), Sancho (2006), Kenski (2008), Brito e Purificagao (2008), Almeida e
Valente (2011). Com o desenvolvimento da pesquisa uniram-se outros tedricos,
entre eles: Torres (2004), Cortelazzo (2008), Amante (2011), Matos e Fialho (2004)

" Ambiente virtual de aprendizagem.
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e Lankschear e Knobel (2008), Bandeira-de-Mello (2006), Bardin (2009) centradas
no estudo das TIC, formagao docente e pesquisa em educagao.

A primeira etapa desta investigacdo objetivou mapear as escolas e os
professores que comporiam este estudo, uma vez que a formagao do Projeto UCA
da rede estadual era ministrada, juntamente, com os docentes da rede municipal de
ensino. Feito isso e, tendo comecado a formacdo docente no ambiente virtual,
iniciou-se a analise netnografica das postagens dos professores na plataforma e-
Proinfo no item forum. Na estrutura da plataforma ha outros recursos, mas
considerou-se importante trabalhar esse item por ser um espaco de discussao em
grupo.

Assim, o primeiro contato com os professores foi por meio do ambiente
virtual e-Proinfo, do qual esta pesquisadora participava como observadora, nao
sendo possivel participar das discussdes, mas apenas acompanhar as postagens
dos professores.

A segunda etapa consistiu em visitar os professores em suas respectivas
escolas. Apresentou-se o projeto desta pesquisa e os professores do ensino
fundamental anos iniciais foram convidados a participarem deste estudo, os quais
confirmaram com a assinatura do termo de consentimento livre. Para Lankshear e
knobel (2008, p. 95), € particularmente importante que o consentimento seja
informado. Os participantes devem estar conscientes dos objetivos gerais do estudo
e do que ele vai envolver.

Essa visita objetivou, também, conhecer a infraestrutura da escola, o
funcionamento do Projeto UCA, arquivos do histérico do Projeto UCA e o Projeto
Politico Pedagogico da unidade de ensino. Foi organizado um acervo de fotografias
dos ambientes das unidades de ensino. Partindo da analise netnografica e da
primeira visita in loco foi possivel selecionar outros instrumentos para coleta de
dados: questionario semiestruturado, analise documental e, posteriormente,
entrevistas semiestruturadas.

Na terceira etapa aplicou-se um questionario para os professores e foram
realizadas entrevistas com alguns docentes por meio de audio e video. O
questionario (Apéndice B) dispunha de perguntas abertas e fechadas. Foi entregue
ao professor para responder de acordo com sua disponibilidade. Em fung¢do das
perguntas abertas, alguns professores preferiram devolver o formulario a esta

pesquisadora no ultimo dia da pesquisa na escola.
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Foram realizadas duas entrevistas com professores da Escola Joca Costa e
uma da Escola José Costa Soares envolvendo varios doentes. A aplicagdo desse
instrumento de pesquisa ocorreu em fungdo do desejo de uma professora da Escola
Joca Costa em registrar em video o seu envolvimento com o Projeto UCA. O video é
a técnica que “pode identificar as pessoas que falam e captar os gestos que
acompanham a fala, que Ihes proporcionam inflexdo e possibilitam extrair um maior
significado dos dados verbais” (LANKSHEAR; KNOBEL 2008, p. 170), podendo
traduzir temas complexos. As entrevistas foram transcritas como foram ouvidas e
encontram-se no Apéndice D.

Nessa mesma etapa observou-se o trabalho dos professores no interior das
salas de aula. Os momentos na escola foram registrados em diario de bordo e
registro de imagens. Os registros de imagens foram por meio de gravagéo em video
e fotografias, focalizando aspectos da formagdo docente e transposigdo didatica.
Estdo sendo utilizadas, ainda, fotografias ja existentes nas escolas e imagens de
dominio publico.

O uso da fotografia vem sendo utilizada no campo da pesquisa em diversas
areas da ciéncia para descrever, comprovar, narrar, inventariar, compartilhar ou
subsidiar a coleta de dados. Para Bogdan e Biklen (1994), o investigador
educacional ao utilizar-se da fotografia como fonte de dados, deve ter claro que as
fotografias ndo sao respostas, mas ferramentas para chegar as respostas.

Considerando as distancias da capital até as cidades onde se localizam as
escolas pesquisadas, foram realizadas 6 visitas em cada escola, distribuidas em
duas viagens, perfazendo um total de 6 dias, com 8h diarias, exceto o Colégio
Estadual Sancha Ferreira e a Escola Estadual Beira Rio. O Colégio Estadual Sancha
Ferreira nédo foi revisitado porque nao oferecia mais o ensino fundamental anos
iniciais. A Escola Estadual Beira Rio que fica ha, aproximadamente, 20 km da capital
foi visitada mais vezes; foram realizadas dez visitas. Para convencer a maioria dos
professores dessa escola a participar deste estudo foi preciso fazer um trabalho de
base e conscientizagdo, assim como correr atras do arco-iris. A maioria dos
professores apresentava-se inseguro em dar informacgdes acerca do projeto, assim
como, os arquivos do Projeto UCA nao foram disponibilizados pelo coordenador do
Projeto UCA na escola.

Na quarta etapa foi realizada uma analise documental e analise dos dados da

pesquisa. Os documentos utilizados para a analise documental foram os projetos
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politicos pedagodgicos da escola e os documentos do Projeto UCA. Foi solicitado ao
Setor de Tecnologias Aplicadas & Educacdo/Seduc’ o histérico dos projetos
tecnolégicos desenvolvidos nas escolas do Estado do Tocantins, bem como, do
Projeto UCA. Porém, o referido setor ndo tem arquivada a memdéria documental dos
projetos tecnologicos desenvolvidos em nivel de Estado.

Utilizou-se o software Atlas.ti para analise de dados das postagens do férum
do ambiente virtual e-Proinfo, o que permitiu estabelecer palavras-chave ou rétulos a
segmentos do texto, com o objetivo de encontrar automaticamente ou de permitir
uma recuperagao posterior ao trabalho. Também possibilitou atrelar segmentos de
dados, com o objetivo de estabelecer categorias, teias ou redes de informacéo.
Apenas as respostas dos modulos do curso de formacdo, postadas pelos
professores, foram inseridas no Atlas.ti. Foram extraidas mensagens do médulo |, llI,
IV e V. O mddulo Il ndo tinha mensagens postadas em consequéncia de problema
com a plataforma, o que ocasionou a perda daqueles dados.

Destaca-se que este estudo nao possui participantes de duas escolas
pesquisadas, visto que a Secretaria da Educagdo e Cultura realizou o
reordenamento e transferiram os alunos do ensino fundamental anos iniciais para a
rede municipal de ensino e os respectivos professores foram lotados em outras
unidades de ensino. A outra escola ndo ministrava aulas para o ensino fundamental
anos iniciais até o ano de 2012; s6 passou a ministrar aulas para esse nivel de
ensino a partir de 2013 com a implantagao da escola de tempo integral. As unidades
de ensino, cujos professores nao participaram deste estudo foram Colégio Estadual
Sancha Ferreira e Escola Estadual Girassol de Tempo Integral Presidente Costa e
Silva, respectivamente. Todavia, os professores dessas duas escolas participaram
da formacéao continuada.

Destaca-se ainda, que os professores que estdo atuando no ensino
fundamental anos iniciais na Escola Estadual Girassol de Tempo Integral Presidente
Costa e Silva fizeram questao de preencher o questionario aplicado para a pesquisa.
Porém, esses questionarios nao foram utilizados porque que esses docentes estao
participando da formagao do Tocantins Conectado e nao participaram da formacéao
do PROUCA, entre o periodo 2010/2012.

’® Secretaria da Educacéo e Cultura.
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Ressalta-se que os professores do Colégio Dom Alano que haviam
participado da pesquisa de mestrado desta pesquisadora sdo participantes deste
estudo; exceto uma que esta substituindo uma licenca. Para melhor visualizagcdo do
contexto do Projeto UCA no Estado do Tocantins, descreve-se na sequéncia o

universo investigado.
5.2 UNIVERSO DA PESQUISA

A pesquisa realizada abrangeu as escolas da rede estadual de ensino do
Estado do Tocantins, localizadas em cidades distintas, como segue: Escola Estadual
Girassol de Tempo Integral Presidente Costa e Silva, em Gurupi; Colégio Estadual
Beira Rio, em Porto Nacional; Colégio Estadual Sancha Ferreira, em Araguaina;
Escola Estadual Joca Costa, em Diandpolis; Colégio Estadual José Soares da
Costa, em Guarai; Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday, em Palmas.
Situadas em pontos estratégicos do Estado do Tocantins, podem ser visualizadas no

mapa a seqguir:
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FIGURA 11: MAPA DO ESTADO DO TOCANTINS
Fonte: https://www.google.com.br/?gws_rd=ssl#g=mapa+do+estado+do+tocantins
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O Quadro 4 indica a distancia das cidades em relagdo a Palmas:

Palmas a Distancia em km
Araguaina 368
Diandpolis 320
Guarai 173
Gurupi 230
Porto Nacional (distrito Luzimangues) 20
Palmas 00

QUADRO 4 — DISTANCIAS DAS CIDADES EM RELACAO A PALMAS

Fonte:
https://www.google.com.br/?gws_rd=ssl#q=dist%C3%A2ncias+das+cidadest+em+km+em+rela%C3
%A7%C3%A30+a+Palmas+-+TO

O Estado do Tocantins é o mais novo estado brasileiro, criado em 05 de
outubro de 1988. Esta localizado a sudeste da regido norte. Tem como limites os
seguintes estados: Maranhao a nordeste, Piaui a leste, Bahia a sudeste, Goias ao
sul, Mato Grosso a sudoeste e o Para a noroeste. Ocupa uma area de 277.620 km,
pouco menor que o Equador. A capital do Estado do Tocantins, Palmas, localiza-se
no centro do estado, a margem direita do Rio Tocantins. Cidade planejada, cercada
por serras, possui tracado moderno, largas avenidas e areas verdes. Em suas
proximidades tem um parque e uma area estadual de protecdo ambiental. O lago
no Rio Tocantins, formado com o fechamento das comportas da usina hidrelétrica
do Lajeado, oferece aos moradores e aos visitantes da capital um espaco de lazer.
Demograficamente, é a menor capital do Brasil. Sua populagdo estimada é de 265
mil habitantes’®.

O relevo do Estado do Tocantins é apresentado por chapadas ao centro, ao
sul e ao leste; a Serra Geral ao leste; a Serra das Trairas (ou das Palmas) ao sul; a
planicie do Araguaia, com a llha do Bananal, nas regides norte, oeste e sudeste.
Caracteriza-se, sobretudo, por cerrado. A hidrografia € delimitada a oeste pelo Rio
Araguaia e ao centro pelo Rio Tocantins. Ambos correm de sul para norte e se

unem no municipio de Esperantina, banhando boa parte do territorio tocantinense.

" IBGE divulga as estimativas populacionais dos municipios em 2014. Disponivel em:

http://saladeimprensa.ibge.gov.br/noticias?view=noticia&id=1&busca=1&idnoticia=2704. Acesso em
31 ago. 2014.
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As principais rodovias federais sdo a BR-153 e a BR-226, que juntas formam
o eixo viario da Rodovia Belém-Brasilia. A ferrovia Norte-Sul (ou EF-151) esta em
processo de construgcédo e a ferrovia da Integracéo Oeste-Leste (ou EF-334) esta
em fase de planejamento no trecho que passara pelo Estado do Tocantins.

No centro da capital, esta a Praga dos Girassois, considerada a terceira
maior praga publica do pais, localizada no eixo que divide Palmas em norte, sul,
leste e oeste. Possui 570 mil metros quadrados e conta com monumentos diversos,
como o Memorial Coluna Prestes e os Dezoito do Forte. Tem uma cascata, dois
porticos de entrada, um no lado leste e outro no oeste; localizado ao centro o
Palacio Araguaia, sede do governo, com sua arquitetura modernista. Nessa praca,
concentram-se as secretarias do governo, entre elas a Secretaria da Educacéo e
Cultura do Tocantins.

A Secretaria da Educagao e Cultura do Tocantins - Seduc € um 6érgéo da
Administracéo Direta do Governo Estadual, responsavel para discutir as politicas de
educacao, bem como fazer cumprir as leis que regem a educagao no pais. Foi
criada em 1° de janeiro de 1989, por meio da Medida Proviséria n.01, que dispde
sobre a organizagdo basica do Poder Executivo no Sistema de Administracao
Publica do Estado do Tocantins, publicada no Diario Oficial do Estado n. 001 de 1°
de janeiro de 1989, capitulo Il, segdo IlI, Artigo 32%°. Atualmente, seu organograma
divide em trés grandes unidades, uma sob a supervisdo da Subsecretaria da
Educacao Basica, outra Subsecretaria Executiva e, por ultimo, a Subsecretaria de
Gestéo.

O Estado do Tocantins conta com, aproximadamente, 411.342 alunos

matriculados, conforme mostra o quadro a seguir.

o ovooivoamowwsmew ]

Ur FEDERAL ESTADUAL MUNICIPAL PRIVADA
ESCOLAS | MATRICULAS | ESCOLAS | MATRICULAS | ESCOLAS | MATRICULAS | ESCOLAS | MATRICULAS | ESCOLAS | MATRICULAS
T0 1745 411342 7 4183 530 200785 1018 169.642 190 36.732

QUADRO 5- ESCOLAS E MATRICULAS NO ESTADO DO TOCANTINS
Fonte: Seduc/TO - Censo Escolar, 2013

®ORGANIZACAO da  Secretaria da  Educagdo e  Cultura.  Disponivel  em:
http://www.seduc.to.gov.br/seduc/index.php/conhecaseduc/historico. Acesso em 10 fev. 2014.
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Para descentralizar o atendimento as escolas, a Secretaria da Educacéao e

Cultura dividiu o estado em treze regides. Cada regiao € atendida por uma Diretoria

Regional de Gestdo e Formacgéo. O intuito é dividir os trabalhos, principalmente

devido a extensdo territorial, com escolas localizadas em regides de dificil acesso
(ALVES; SUMIYA; SANO, 2007).
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QUADRO 6 - DIRETORIAS REGIONAIS DE GESTAO E FORMAGAO DO ESTADO DO

TOCANTINS

Fonte: ALVES; SUMIYA; SANO, 2007.

As escolas que compdem esta pesquisa estdo localizadas nas cidades das

suas respectivas Diretorias Regionais de Gestdo e Formacédo, exceto a Escola

Estadual Beira Rio que é atendida pela Diretoria mais proxima. Abaixo, a descrigao

das escolas.
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5.2.1 Escola Estadual Beira Rio

FIGURA 12: ESPACO DA ESCOLA ESTADUAL BEIRA RIO
Fonte: Autora, 2012

A Escola Estadual Beira Rio®' ¢ uma unidade de ensino rural, localizada a
Avenida Principal 1 no Distrito de Vila de Luzimangues, Distrito de Porto Nacional, a
20 km da capital. Embora, a escola do vilarejo pertenga ao municipio de Porto
Nacional, quem a acompanha € a Diretoria Regional de Gestdo e Formagao de
Palmas, por estar mais proxima da capital que do municipio de seu pertencimento.

Em frente a Escola Beira Rio localiza-se a Escola Municipal Professora Maria
de Sousa Melo, o Posto Policial e o Posto de Saude da Vila. Essa escola funciona
na modalidade tempo integral, com entrada as 8 horas e saida as 15he30min, com
aulas de segunda a sexta-feira, exceto na quarta-feira. Na quarta-feira os
professores se relinem para reunido e preparagao das aulas, no horario das 8 as 12
horas. Para recepcionar os alunos pela manha é servido um lanche; as 11 horas o
almocgo e na saida serve-se novamente outro lanche para o alunado. Para os alunos
do ensino médio a quarta-feira é destinada ao cumprimento de atividades
especificas. Para os alunos dos anos iniciais € destinado para atividades
domiciliares propostas pelos professores.

A escola trabalha com as especificidades da educagao do campo com uma

estrutura curricular diferenciada intercalando aulas teéricas e praticas e incluindo a

# Entenda-se que Escola Estadual Beira Rio sera nomeada Escola Beira Rio.
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familia no processo. A clientela dessa escola sao alunos oriundos da respectiva vila,
de varios assentamentos, sitios, fazendas e chacaras. Alguns alunos viajam mais de
50 km para chegar até a escola. Nove Onibus fazem o translado dos alunos até o
estabelecimento de ensino. Apenas dois professores desta unidade escolar moram
na Vila de Luzimangues; os outros residem na capital.

A unidade de ensino atende dez turmas do ensino fundamental anos iniciais
(1° ao 5°) distribuidas entre dez professores — duas turmas de cada ano, oito turmas
dos anos finais e duas turmas do ensino médio, Curso Médio Basico, totalizando 587
alunos, aproximadamente. Sdo 258 alunos do ensino fundamental anos iniciais,
sendo 124 do sexo feminino e 134 do sexo masculino.

A unidade escolar disponibiliza de quinze salas de aula, sala de recursos,
biblioteca, laboratério de informatica, quadra de esportes coberto, galpdo com piso e
cobertura, refeitorio, cantina, sala dos professores, sala dos coordenadores
pedagogicos, sala da diregdo, sala da coordenacgédo financeira, secretaria, 2
depdsitos, 4 banheiros para alunos e 3 banheiros administrativos. Todavia, em razéo
do numero de alunos, alguns setores transformaram em sala de aula, a exemplo do
laboratério de informatica com dezesseis computadores. Os computadores foram
desmontados e guardados; nesse espaco foi montada uma sala de aula.

A escola recebe precariamente o sinal do telefone celular, mas possui internet
e varios equipamentos de informatica e digitais entre eles: seis datas-show, um
microssistema, cinco caixas de som, trés DVD, quatro TVs, duas copiadoras, cinco
microfones (dois com fio e trés sem fio), uma filmadora com fungdo para camera
fotografica. A unidade de ensino recebeu do Governo Federal setecentos laptops
educacionais para utilizagado no desenvolvimento do Projeto UCA.

A escola desenvolve projetos e programas que consideram fundamentais
para a comunidade e escola, como: Programa Mais Educacéo que atende criangas e
jovens do ensino fundamental do 1° ao 9° ano em situagdo de risco e baixo
rendimento escolar possibilitando atendimento em tempo integral e oferta de reforgo
escolar, o que tem ampliado as expectativas de minimizar os indicadores de baixo
rendimento e evasao escolar. O ensino fundamental de 1° ao 5° ano participa do
Programa Circuito Campeao que contribui significativamente para o atendimento
com maior qualidade dado as suas sistematicas de ensino e avaliagdo bem definidas
e estruturadas o que possibilita melhores condi¢des de monitoramento pelos

coordenadores. Acelera — Programa que visa a corregao de distor¢cao idade série e
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Projeto UCA — Um Computador por Aluno. A escola desenvolve ainda projetos de
incentivo em parceria com a comunidade local como: Esporte e Cidadania e Plano
de Desenvolvimento da Escola, visando alcancar as metas de educacdo com a
melhoria do rendimento escolar. Projetos Internos: A leitura do mundo no contexto
Interdisciplinar, Olimpiadas da Matematica, Projeto Arte Cultural de Luzimangues,
Projeto Alimentagcdo e Qualidade de Vida, Projeto Horta Escolar e Programa de
Saude Escolar (ESCOLA ESTADUAL BEIRA RIO..., 2012, p. 13).

A escola conta com parcerias, tais como: Policia Militar, Secretaria Estadual
da Juventude, Secretaria Municipal de Educacio de Porto Nacional, SESC®,
SENAI®®, Centro Universitario Luterano de Palmas, Associacao de Chacareiros de
Luzimangues, Igreja Internacional do Reino de Deus, Igreja Batista, Igrejas locais e
comércios circunvizinhos (ESCOLA ESTADUAL BEIRA RIO..., 2012, p. 13).

Os principais problemas enfrentados pela unidade de ensino sao: dificuldade
relativa ao transporte escolar (alunos residentes em locais distantes das rotas dos
Onibus); alta rotatividade e déficits de servidores e professores; a falta de
acompanhamento dos pais nas atividades escolares dos seus filhos; sexualidade
precoce de adolescentes e iniciagdo de jovens ao consumo de bebidas alcodlicas e
drogas, pouca valorizagdo ao estudo como fator basico influenciado na ascensao
para a vida e pouco estimulo aos estudos sequenciais posteriores ao ensino medio.
(ESCOLA ESTADUAL BEIRARIO..., 2012, p. 13).

A Escola Beira Rio utiliza o calendario escolar padrao da Secretaria da
Educacédo e Cultura, bem como o Regimento Escolar. Utiliza a estrutura curricular
em regime de tempo integral do campo. Esta pesquisadora ao retornar a escola no
inicio do ano letivo de 2014, observou que estdo sendo construidas algumas salas

de aulas visando alocar melhor os alunos existentes e atender a demanda.

8 Servigo Nacional do Comércio
% Servigo Nacional de Aprendizagem Nacional
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5.2.2Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday

W] S

4

FIGURA 13: CONVIVENCIA INTERNA DO COLEGIO ESTADUAL DOM ALANO MARIE DU NODAY
Fonte: Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday, 2011

Escola pioneira do Projeto UCA, instituida pela Lei de criagdo n° 311/91 de 30
de Outubro de 1991, localiza-se na regiao sul da cidade de Palmas e atende alunos
de classe média, filhos de funcionarios publicos federais, estaduais e municipais. Em
2013 a escola atendeu, aproximadamente, 985 alunos distribuidos no ensino
fundamental anos iniciais e finais (2° ao 9° ano) e ensino médio basico, distribuidos
nos turnos matutino, vespertino e noturno. Os alunos do ensino fundamental anos
iniciais sdo criangas entre seis e dez anos, perfazendo um total de 237 criancas,
sendo 126 do sexo feminino e 111 do sexo masculino. Essa unidade de ensino
atende 15 criancgas do Lar Batista, lar situado na Vila de Luzimangues.

O Colégio Dom Alano dispbe de uma estrutura e equipamentos que podem
favorecer uma pratica pedagodgica diferenciada. Entre eles cita-se: laboratério de
informatica, laboratério de matematica, retroprojetor, lousa digital, data-show,
televisdo, DVD, Um Computador por Aluno (UCA), maquina fotografica, jogos
pedagogicos, acervo diversificado de videos, livros literarios, revistas, jornais,
mapas, globo terrestre, esqueleto humano, fantoches, notebooks para cada
professor e tablets para os professores do ensino médio. A unidade de ensino
dispbe de uma Associacdo de Apoio a Escola, que define agdes pedagogicas e

administrativas conjuntamente com a unidade de ensino. As agdes sdo definidas, em
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conjunto com representantes da comunidade, docentes, pais de alunos, equipe
gestora e estudantes maiores de 14 anos.

Consta no Projeto Politico Pedagdgico da unidade escolar que o trabalho
pedagogico € baseado na teoria socio-interacionista, possibilitando o
desenvolvimento de habilidades nas areas técnicas, cientificas, culturais e na
formacao integral dos individuos como seres capazes de conviver no meio social e
respeitar o meio ambiente (COLEGIO ESTADUAL DOM ALANO MARIE DU
NODAY..., 2014, p.13). Para auxiliar no desenvolvimento dessas habilidades a
unidade de ensino conta com parcerias de instituicbes de ensino e outras empresas
no desenvolvimento dos seguintes projetos: Programa Educacional de Resisténcia
as Drogas- PROERD, Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na ldade Certa, Brasil
Conectado, Programa Um Computador por Aluno (PROUCA), Programa Banda
Larga nas Escolas- PBLE, PROINFO Tablets, Programa Mais Educacao, Programa
Evasao Escolar Nota Zero, Amigos da Escola, Programa Educagéo para o Transito -
ministrado pelo Detran-TO e Escola Sustentavel (COLEGIO ESTADUAL DOM
ALANO MARIE DU NODAY...., 2014, p.14).

A estrutura curricular do Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday®* é
organizada por areas de conhecimento, sendo que nos anos iniciais do ensino
fundamental os professores articulam os pontos convergentes entre as diferentes
areas, planejam projetos interdisciplinares e atividades que extrapolam o limite das
areas e buscam desenvolver habilidades e competéncias basicas que orientam o
processo de ensino-aprendizagem dos alunos (COLEGIO ESTADUAL DOM ALANO
MARIE DU NODAY..., 2014, p. 18).

O planejamento das aulas é realizado no Sistema de Gestédo Escolar - SGE, e
monitorado semanalmente pela coordenagdo pedagdgica, que além de monitorar,
ainda auxilia os professores na elaboragdo de atividades relacionadas aos
conteudos que estdo sendo desenvolvidos em sala de aula. O processo de
avaliacdo dos alunos é continuo e é constituido dos seguintes critérios:
acompanhamento da frequéncia (assiduidade); avaliagdo de conteudo ministrado,
por meio de participagcdo e interesse dos alunos nas atividades em classe,
extraclasse, individuais, em grupos, debates, seminarios e avaliagdes escritas
(COLEGIO ESTADUAL DOM ALANO MARIE DU NODAY..., 2014, p. 21).

8 Entenda-se que o Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday sera nomeado Colégio Dom Alano.
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Os problemas enfrentados no dia a dia da escola sao: rotatividade e a falta de
professores; falta de conscientizacdo, por parte do alunado, com relagdo ao
patriménio publico; baixo indice de participagcdo dos pais nas atividades escolares,
aumento no indice de violéncia dentro e nas mediagdes da unidade escolar, falta de
recursos financeiros e estrutura fisica deficiente (COLEGIO ESTADUAL DOM
ALANO MARIE DU NODAY...., 2014, p.14).

Em relagdo ao Projeto UCA o Projeto Politico Pedagodgico destaca que os
computadores em sala de aula “torna possivel o acesso dos professores, alunos e
comunidade aos ambientes virtuais, melhorando o processo ensino- aprendizagem e
promovendo a inclusdo digital nas diversas situagdes vivenciadas no cotidiano
escolar” (COLEGIO ESTADUAL DOM ALANO MARIE DU NODAY..., 2014, p.19).

A escola utilizou durante o pré-piloto quatrocentos e cinquenta /aptops
disponibilizados pelo governo federal. Nessa segunda fase recebeu do Governo
Federal 900 /aptops, com o sistema Umbuto. Os alunos do ensino fundamental anos
iniciais receberam do Governo do Estado cento e vinte cinco /aptops com o sistema
Mandriva. Esses cento e vinte cinco laptops pertencem ao Programa Governamental
Tocantins Conectado. Nessa escola sao realizados dois modelos de formacao para
o Projeto UCA: uma utilizando o sistema Umbuto, outra o Mandriva.

Sempre que o equipamento € retirado da escola é assinado um termo de
compromisso pelo aluno ou responsavel. O Colégio Dom Alano esta envolvido com
o Projeto UCA desde 2007 e varios projetos e atividades ja foram desenvolvidos
com os laptops educacionais, embora o corpo docente apresenta-se desestimulados
em fungcdo da falta de acompanhamento do projeto, varios equipamentos com

problemas técnicos e extingao da fun¢do de coordenador do Projeto UCA na escola.
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5.2.3 Escola Estadual Joca Costa

FIGURA 14 — ATIVIDADES REALIZADAS COM O LAPTOP EDUCACIONAL
Fonte: Escola Estadual Joca Costa, 2012

A Escola Estadual Joca Costa®, localiza-se @ Rua Rio de Janeiro S/N, no
Setor Brasil, periferia da cidade de Diandpolis, regido sul do Estado do Tocantins.
Atende alunos do ensino fundamental anos iniciais do 2° ao 5° ano, distribuidos nos
turnos matutino e vespertino. Sao, aproximadamente, 156 alunos; sendo 62 do sexo
feminino e 94 do sexo masculino atendidos por sete professores. Os alunos residem
no centro urbano, em fazendas e assentamentos. A maioria € oriunda de classe
social econdmica baixa. Alguns alunos viajam até 40 km de sua casa até a escola. A
frequéncia dos alunos é visualizada como ponto positivo, uma vez que todos os
alunos matriculados permanecem na escola, salvo quando pedem transferéncia por
motivo de mudanca para outro Estado.

O quadro de colaboradores da Escola Joca Costa € composto por um diretor,
um coordenador de apoio financeiro, um coordenador pedagdgico, oito professores,
uma secretaria geral, dois suportes pedagoégicos, um auxiliar administrativo, trés
auxiliares de servigos gerais, duas merendeiras e trés vigias noturno (ESCOLA
ESTADUAL JOCA COSTA...,, 2011, p. 15).

O prédio encontra-se em boas condi¢gdes de uso, com cinco salas de aulas,
uma biblioteca, um laboratério de informatica, uma secretaria escolar, uma

coordenagao, uma diretoria, uma cozinha, oito banheiros, um patio coberto, rampas

% Entenda-se que Escola Estadual Joca Costa sera nomeada Escola Joca Costa.
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de acesso aos alunos inclusos e ambientes recreativos dinamicos. Possui data-
show, camera filmadora, retroprojetor, caixa de som amplificada, microfone,
televisdo, DVD e aparelho de som. Possui duas redes de internet: uma
disponibilizada pelo Ministério da Educacao e outra mantida pela prépria escola.
Porém, a rede disponibilizada pelo Ministério da Educagado desde a sua instalagao
apresentou problemas técnicos, ndo atendendo satisfatoriamente as necessidades
da unidade de ensino, obrigando a escola adquirir outra para atender a demanda
escolar.

A unidade de ensino desenvolve alguns projetos, tais como: Ler é descobrir o
mundo, Descobrindo e Aprendendo Maneiras Ludicas de Trabalhar a Matematica,
Recreio Dirigido, Projeto de formacdo continuada: Minha Escola, Espago de
Formagéao e Escola, Familia e Comunidade (ESCOLA ESTADUAL JOCA COSTA...,
2011, p. 15).

Para a implantacdo do Projeto UCA, o Projeto Politico Pedagdgico foi
revisado ressaltando a importancia da incorporacdo, contextualizada, das
tecnologias da informagao e da comunicagédo. Assim, os professores novatos que
ingressaram por concurso publico apds o inicio da implantagdo do Projeto UCA
tiveram encontros paralelos a formacao oficial objetivando a socializagao do referido
projeto. Os formadores aplicaram um instrumento diagndstico para esses
professores sobre as tecnologias educacionais e constatou-se a necessidade, inicial,
de realizagdo de oficinas tais como: internet, correio eletrénico, blog, sistema
operacional Linux. Foram realizadas, também, oficinas para os alunos com
conteudos do k-word (digitar, criar pastas, salvar, copiar, colar, etc...).

Os professores trabalharam com uma estrutura curricular por blocos - aulas
geminadas, aumentando o tempo das aulas. Porém, em 2013 com a insergao do
Projeto UCA no Tocantins Conectado, as aulas passaram a ser ministradas pela
estrutura padréo da Secretaria da Educacado e Cultura, excluindo a estrutura por
blocos, e as disciplinas ministradas em 60 minutos.

As maiores dificuldades enfrentadas no desenvolvimento do Projeto UCA no
Joca Costa sao: troca do diretor escolar e coordenadora do Projeto UCA,
rotatividade de professores - provocando descontinuidade da formacao tendo que
recomegar sempre com dois grupos paralelos de formagao inicial (novatos) e de
sustentagdo (os que permaneceram), lentiddo da internet, grande quantidade de

laptops estragados, falta de disponibilidade de tempo dos professores devido a
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reducdo da carga horaria pela Secretaria da Educacdo e Cultura. A maior
dificuldade, relatada por uma professora em relacdo a formacao, foi o tempo
destinado para a realizacao das atividades no ambiente virtual e-Proinfo.

Em 2011, a escola implantou metodologias de ensino como resultado do
estudo da formagdo do modulo Ill, utilizando os aplicativos dos /laptops no
planejamento e execucao dessas metodologias em salas de aula e nos projetos
extraclasse. Os projetos a serem desenvolvidos na escola eram apresentados, para
apreciagdo, na formacgédo presencial do Projeto UCA podendo ser reprovado, a
exemplo de o Projeto Ler é Descobrir o Mundo. Segundo o grupo de professores o
Projeto Ler € Descobrir o Mundo n&o contemplava em seus objetivos o uso das
tecnologias, bem como, ndo fazia referéncia ao uso das tecnologias em suas
metodologias e agdes. A escola realizou no periodo 2010/2012 varios projetos
interdisciplinares envolvendo o Projeto UCA que foram apresentados em eventos
educacionais e cientificos. Vale citar, o Projeto Degradagdo do meio ambiente —
destino do lixo de Diandépolis que foi destaque na escola e comunidade local, o qual
originou um pdster apresentado no | Seminario Programa UCA Tocantins: praticas
pedagogicas com uso do /aptop educacional e encontra-se no Anexo B. Os alunos,
mensalmente, realizam o teste de aceitabilidade no laptop educacional — teste que
monta o cardapio mensal das refeicbes da escola.

Durante a formagéo cada professor criou seu blog para divulgar os trabalhos
de sala de aula. Foi criado um blog, também, para a escola divulgar suas atividades
e projetos de sucesso. Foram realizados seminarios na escola para divulgar o
trabalho pedagdgico com o laptop educacional. Como resultado da adesdo ao
Projeto UCA, os professores acreditam ter aulas mais dindmicas e interativas,
professores e alunos pesquisadores, planejamentos com insergdo das tecnologias

digitais e divulgacao dos projetos da escola em seu blog: jocaucadno.blogspot.com.
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5.2.4Escola Estadual José Costa Soares

FIGURA 15 - WORKSHOP DO PROJETO UM COMPUTADOR POR ALUNO
Fonte: Escola Estadual José Costa Soares, 2012

A Escola Estadual José Costa Soares®®, criada pela Lei n® 862/96 de 22 de
agosto de 1996, localiza-se a Rua 06 de Agosto n® 1367, Setor Guara, Guarai —
Tocantins. A escola adota os principios norteadores da proposta pedagogica da
escola de tempo integral, contando com 29 colaboradores, sendo doze professores:
05 professores licenciados em Pedagogia, 06 professores licenciadas em normal
superior, 01 professor formado em Educacao Fisica, o professor de Dancga e Artes
Marciais € graduado em Normal Superior. O horario de funcionamento é das 7h as
11h; 11he30min as 12he30min - horario de descanso; 12he30min as 15he30min.
Atende, aproximadamente, 159 alunos do ensino fundamental anos iniciais, do 2° ao
5° ano e sala de recursos multifuncional, sendo 69 do sexo feminino e 90 do sexo
masculino. Dezesseis alunos pertencem a sala de recursos multifuncional. A faixa
etaria dos alunos € de 7 a 12 anos.

A sala de recurso multifuncional € um servigo de apoio pedagdgico
especializado, no qual o professor realiza a complementagcdo ou suplementagao
curricular, usando procedimentos e materiais especificos junto aos alunos com
necessidades especiais. As atividades nestas salas seguem uma dinédmica de
trabalho condizente com as dificuldades e necessidades dos alunos e dos recursos

a serem adaptados. A sala de recurso funciona no periodo matutino e vespertino e

% Entenda-se que Escola Estadual José Costa Soares sera nomeada Escola José Costa Soares.
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atende alunos desta e de outras escolas (ESCOLA ESTADUAL JOSE COSTA
SOARES..., 2013, p.19).

Os alunos da Escola José Costa Soares sido provenientes de classe social
baixa e grande parte séo filhos de pais analfabetos que, em sua maioria, transfere
para o filho a responsabilidade de concluir os estudos e pouco participam das
atividades escolares, ficando a responsabilidade de educar apenas sobre a
incumbéncia da escola. Outro fator € a carente formacgao social dos alunos. Parte
deles sao filhos de pais separados, ficando o sustento a cargo matriarcal que, sendo
obrigada a trabalhar, passa a maior parte do tempo fora de casa ficando os filhos
sozinhos, ou aos cuidados de algum parente. Outros moram com avos, pessoas de
idade elevada que ndo conseguem ter dominio nem controle sobre as agbes dos
menores (ESCOLA ESTADUAL JOSE COSTA SOARES..., 2013).

A unidade de ensino possui uma area total de 2.490.40m? distribuida entre
cinco salas de aula, biblioteca, secretaria, laboratério de informatica, uma quadra de
esportes descoberta, um sanitario administrativo, trés sanitarios masculinos e trés
femininos, uma cozinha e uma area de fundo. A sala dos professores € improvisada.
Tem disponivel para uso pedagoégico 04 televisdes, 02 videos, 04 aparelhos de
DVD, 01 aparelho de DVD Karaoké, 03 aparelhos de som, 01 microssistem, 04
aparelhos de retroprojetor, 15 computadores - dos quais apenas 09 estdo em pleno
funcionamento e 05 projetores de multimidia (ESCOLA ESTADUAL JOSE COSTA
SOARES..., 2013, p. 8).

A escola esta localizada em area de risco, existem inUmeros bares o que
possibilita 0 acesso e o convivio dos menores com bebidas alcodlicas e outras
drogas socialmente aceitas pela sociedade. Mas, também, tudo indica que estdo em
convivio direto com drogas ilicitas. A prostituicao infantil é fator elementar e que tem
contribuido para que acontega, em grandes proporgdes, gravidez na adolescéncia.
Envolvimento de menores em furtos, entre outras situagdes, como encontrar alunos
menores de idade trafegando em horario inadequado a idade pelas ruas da cidade é
comum (ESCOLA ESTADUAL JOSE COSTA SOARES, 2013).

No periodo 2012/2013 a unidade de ensino desenvolveu o0s seguintes
projetos: Aula de Reforco e Mutirdo de Leitura; Educasus (em parceria com o
Municipio); Mados em acao; Valores Humanos: a forga do exemplo; Conectados
fazemos a diferengca e Consciéncia Alimentar. Os programas estaduais

desenvolvidos nesse periodo foram: Programa Um Computador por Aluno, Sala de
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Recurso Multifuncional, Evasdo Nota Zero e Programa Mais Educacdo. Para o
desenvolvimento dos projetos e programas contou com as seguintes parcerias:
Faculdade de Guarai, Conselho Tutelar, Patrulha Escolar, Secretaria Municipal de
Saude, Secretaria Municipal de Educagéo, entidades religiosas, empresarios e
comerciantes locais.

A escola desenvolve seus trabalhos seguindo a abordagem pedagogica
séciointeracionista, da qual “oportuniza uma sequéncia da aprendizagem informal e
os alunos caminham rumo ao conhecimento com autonomia” (ESCOLA ESTADUAL
JOSE COSTA SOARES..., 2013, p. 6). O curriculo & composto pelas disciplinas do
nucleo comum: Lingua Portuguesa, Matematica, Geografia, Histéria, Filosofia,
Ensino Religioso, Arte e Leitura. E as disciplinas da parte diversificada que
compreendem: Artes Marciais, Artes Cénicas, Inglés, Xadrez, Educacao Fisica,
Danca, Experiéncia Matematica, Iniciagdo Musical, Informatica e Estudo Dirigido.
Todas essas disciplinas compreendem a estrutura das escolas de tempo integral.

Considera-se positivo a realizacdo do planejamento participativo, que ocorre
mensalmente, com toda a equipe pedagogica, lideres de sala e alunos monitores. O
planejamento é realizado interdisciplinar e contextualizado, enfocando as principais
dificuldades e necessidades do aluno que, colaborativamente, a equipe discute os
possiveis projetos de intervengbes que possam ser realizados em prol do
desempenho do educando.

Em relagdo ao Projeto UCA, consta no Projeto Politico Pedagdgico (2013, p.
35) que a coordenadora do Projeto UCA na escola é responsavel por orientar os
professores na utilizacdo dos /laptops educacionais e, ainda facilitar a formacéo dos
professores oferecida no ambiente virtual e-Proinfo. Todas as multimidias da escola
também sao de responsabilidade dessa coordenadora.

A escola promoveu workshops para socializar a comunidade local praticas
pedagogicas desenvolvidas com a utilizagdo do /aptop educacional; alunos
monitores do Projeto UCA realizaram visita itinerante em duas escolas da rede
municipal de ensino de Guarai, que nao dispdem do Projeto UCA. Os alunos
monitores explicaram e auxiliaram os discentes das unidades escolares visitadas
como se utiliza os laptops educacionais na aprendizagem. Cada atividade
desenvolvida com o laptop educacional gera um relatorio, como pode ser visualizado

no Anexo A o documento da aula extraescolar utilizando os /aptops educacionais.
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5.2.5Colégio Estadual Girassol de Tempo Integral Presidente Costa e Silva

FIGURA 16 — PATIO INTERNO DA ESCOLA ESTADUAL GIRASSOL DE TEMPO INTEGRAL
PRESIDENTE COSTA E SILVA
Fonte: Autora, 2013

A Escola Estadual Girassol de Tempo Integral Presidente Costa e Silva®

localiza-se a Avenida Rio de Janeiro s/n°, entre as Ruas Presidente Getulio Vargas
(6) e Ministro Alfredo Nasser (7), Centro, na cidade de Gurupi — TO. Atualmente a
escola atende, aproximadamente, 512 alunos distribuidos no ensino fundamental
anos iniciais e finais do 2° ao 9° ano. Até 2012 a escola oferecia apenas o ensino
fundamental anos finais de 6° ao 9° ano, motivo pelo qual ndo tem participantes
nesta pesquisa. Os professores do ensino fundamental anos iniciais estdo sendo
preparados pelo Tocantins Conectado.

A maioria dos alunos dessa unidade escolar nao reside nas proximidades da
escola, havendo também alunos da zona rural (fazendas e assentamentos) e sao
filhos de pessoas de baixa renda. A clientela é caracterizada por jovens vivendo em
situagdo de risco, sujeito ao uso de drogas, familias desestruturadas, pais que
moram no exterior, avos que se responsabilizam pela educacgao e criagao dos netos
e distor¢éo idade série (ESCOLA ESTADUAL GIRASSOL DE TEMPO INTEGRAL
PRESIDENTE COSTA E SILVA..., 2012, p. 16-17).

¥ Entenda-se que Escola Estadual Girassol de Tempo Integral Presidente Costa e Silva sera
nomeada Escola Costa e Silva.
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Em 2013 a Escola Costa e Silva abarcou os alunos da Escola Estadual
Francisco Henrique de Santana — que oferecia o ensino fundamental anos iniciais do
2° ao 5° ano, fundindo em apenas uma escola. Essas duas escolas eram separadas
apenas por um muro, uma ficava aos fundos da outra. O muro foi derrubado, a
Escola Estadual Francisco Henrique de Santana foi extinta e o prédio foi incorporado
a Escola Costa e Silva. Assim, em 2013, a Escola Costa e Silva assumiu o ensino
fundamental anos iniciais, adotou a proposta pedagogica de tempo integral e alterou
a nomenclatura.

A escola possui uma excelente estrutura fisica e conta com varios recursos
materiais didaticos e tecnoldgicos, tais como: vasto acervo bibliografico, 01
retroprojetor, 04 televisores, 18 computadores, 05 impressoras, 02 scanners, 120
mapas, 02 globos terrestre, 02 caixas amplificadas, 01 microfone, 02
xerocopiadoras, 01 tela para projegéo, 10 CDs educativos, 19 atlas, 10 bolas, 03
redes, 11 cones, 04 jogos de uniformes esportivos, 02 maquinas fotograficas digitais,
01 laboratério mével de ciéncias, 01 esqueleto humano, 01 microscépio, 10 murais
informativos, 09 albuns seriados, 08 quadros brancos, 01 fax, 04 aparelhos
telefénicos, 04 datas-show, 123 DVDs, 01 aparelho de DVD, 10 MCP notebook,
O1antena parabdlica, 05 violdes, aparelhos de CD e 06 radios. A escola dispde de
duas salas multifuncionais.

Os principais projetos e programas desenvolvidos pela unidade escolar sao:
Projeto Valores que Transcendem os Espagos Formais da Escola, Uma Visao Social
no Combate a Evasdo Escolar, Gincana Cultural Aquarela, Projeto Trelicas de
Leitura, Programa de Correcdo de Fluxo, Redugdo do indice de reprovacéo; indice
de Distorgcao Idade Série Elevado; Gestdo de Sala de Aula; Orientagdo sobre
Nutricdo; Programa UCA. Consta no Projeto Politico Pedagdgico que a escola

trabalha:

Fundamentada em valores humanos, clima escolar salutar e propicio a
aprendizagem, compromisso da equipe escolar, através de uma cultura
colaborativa, visdo de inclusdo, identificacdo interna dos docentes com
maior conhecimento técnico e habilidade para trabalhar a relagao professor
aluno nas turmas que apresentam maiores desafios, parcerias
estabelecidas na implementacdo do Projeto Politico Pedagdgico,
fortalecimento da articulagdo no atendimento aos pais com base em
instrumentos que norteiam os resultados do aprendente e a rotina da sala
de aula (PROJETO POLITICO PEDAGOGICO..., 2012, p. 20).
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Isso denota que a escola imprime ritmo revelando que deseja formar uma
sociedade alicergada nos direitos humanos individuais e coletivos, na superagao de
qualquer tipo de exclusao e/ou preconceitos, na valorizacdo das diferengcas e no
exercicio consciente da cidadania. Em 2011, essa escola recebeu em nivel nacional
o Prémio Gestao Escolar, como destaque estadual no desenvolvimento de projetos
voltados ao ensino-aprendizagem.

A escola vem sendo alvo de pesquisas envolvendo o Projeto UCA, inclusive
financiadas pelo CNPq®®, a exemplo do Projeto O curriculo do século XXI: a
integracéo das TIC ao curriculo — inovagao, conhecimento cientifico e aprendizagem
(Proponente: Professora Dra. Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida — PUCSP),

que envolveu, também, a Escola Beira Rio.

5.2.6 Colégio Estadual Sancha Ferreira

FIGURA 17 — FACHADA DO COLEGIO ESTADUAL SANCHA FERREIRA
Fonte: Autora, 2012

# Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico.
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O Colégio Estadual Sancha Ferreira®® localiza-se @ Rua Barbacena n°148,
Setor Tecnorte, Araguaina — Tocantins. Até o ano de 2010 o estabelecimento de
ensino atendia o ensino fundamental anos iniciais e finais. A partir de 2011, a
Secretaria da Educacao e Cultura fez o reordenamento nessa escola e 0 ensino
fundamental anos iniciais passou a ser de responsabilidade da rede municipal de
ensino daquele municipio. Por esse motivo esta pesquisa ndo tem participantes
desse colégio, uma vez que os professores dos anos iniciais ndo se encontram mais
lotados no estabelecimento de ensino.

A localizagdo do Colégio Sancha Ferreira é elitizada e privilegia a classe
média alta que, geralmente, ndo utiliza a educagéao basica publica. Essa realidade
dificulta a insergao de projetos que fortalecam os lagos da escola com a comunidade
(COLEGIO ESTADUAL SANCHA FERREIRA..., 2012). A clientela é oriunda dos
bairros periféricos, dos arredores da escola que vivem em média com um salario
minimo. Evasdo e falta de acompanhamento das tarefas escolares pelos pais sao
problemas preocupantes no colégio (COLEGIO ESTADUAL SANCHA FERREIRA...,
2012, p. 2-3).

O Colégio possui, aproximadamente, 253 alunos no ensino fundamental anos
finais com faixa etaria entre 12 e 17 anos. A unidade de ensino atende alunos de
bairros afastados, aproximadamente, 20 km e de fazendas entre 15 e 100 km. Sua
estrutura fisica foi reformada em 2010, j& prevendo a implantacdo do Projeto UCA. E
um prédio pequeno composto por 10 salas de aula, secretaria escolar, biblioteca,
sala do diretor, laboratério de informatica com 10 computadores conectados a
internet, sala dos professores, teleposto® e quadra esportiva.

As escolas relacionadas, em suas especificidades apresentam sucessos,
fragilidades, obstaculos e dificuldades. Tais particularidades caracterizam um
material rico acoplado ao curriculo escolar. Essas caracteristicas sdo recorrentes na
maioria das escolas estudadas, sendo que as mais relevantes podem ser agrupadas
quanto aos seguintes aspectos: a) pontos positivos: parcerias com Orgaos
governamentais e empresas privadas, implantagdo de programas — por, exemplo o

Mais Educacdo; possuem laboratérios de informatica e outros equipamentos

% Entenda-se que o Colégio Estadual Sancha Ferreira sera nomeado Colégio Sancha Ferreira.

0 Teleposto tem como funcéo auxiliar a pratica pedagdgica, colocando a disposicéo dos professores
uma diversidade de recursos tecnoldgicos. Estdo a disposi¢cao dos professores nesse teleposto os
programas Salto para o Futuro e TV Escola. Sdo gravados de acordo com suas respectivas
programagdes (PROJETO POLITICO PEDAGOGICO..., 2011, p. 17).
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tecnoldgicos; b) organizagao do ensino: trés escolas de tempo integral e trés seriado
anual; c) clientela: bairros distantes, alunos de varios assentamentos, vilas,
fazendas, sitios e chacaras (apenas o Colégio Dom Alano recebe alunos da regido
central da cidade); d) dificuldades: transporte escolar, auséncia dos pais, falta de
tempo dos professores para formacao continuada; e) obstaculo: rotatividade de
professores; f) problemas: localizagao propicia a situagao de risco (drogas, alcool,
sexualidade precoce), exceto o Colégio Dom Alano e Colégio Sancha Ferreira.
Conquistar os professores do ensino fundamental anos iniciais para participar
deste estudo ndo foi uma tarefa facil. Porém, a maioria aderiu e acatou as

solicitagbes pertinentes a esta pesquisa.

5.2.7 Os participantes da pesquisa

Os professores, participantes desta pesquisa, integram um conjunto de
19.660 docentes do Estado do Tocantins, distribuidos nas esferas estadual,
municipal, federal e privada. O numero de professores efetivos na esfera estadual é
7.835. Desse total, segundo informacdes da Diretoria de Formagao/Seduc, 02
professores estdo afastados no ano de 2014 para aprimoramento profissional em
nivel de mestrado e 01 em nivel de doutorado. O numero de professores atuantes
com Pés-Graduacao Stricto Sensu no Estado do Tocantins ainda € irrelevante, se
comparado com os indices dos outros estados da federagéo, conforme demonstra o

quadro a seguir.

ESTADUAL 1835 10 43 129 66 218 7369 2305 43 3
FEDERAL 386 0 0 0 0 0 386 186 106 13
MUNICIPAL 9393 7 21 1728 9 674 6954 1690 11 0
PARTICULAR 2046 1 3 163 0 222 1657 417 26 1
TOTAL 19660 18 67 2020 75 1114 16366 4598 186 23

O mesmo docente pode atuar em mais de uma dependéncia administrativa. Os docentes das colunas de
Po6s-Graduagéo ja estao inclusos na coluna de Superior.

QUADRO 7 - DOCENTES COM LICENCIATURA PLENA E POS-GRADUACAO NO ESTADO DO
TOCANTINS

Fonte: Seduc/TO - Censo Escolar, 2013




171

A pouca oferta de Pds-Graduagéo em nivel de Mestrado e Doutorado em
Educacao, pelas universidades no Estado do Tocantins ou mesmo em instituicoes
mais proximas, talvez seja um dos nutrientes do reduzido numero de professores
nesses niveis de formagao mais avangados.

A escolha dos professores do ensino fundamental anos iniciais, como
participantes desta investigagdo, deu-se em fungcdo de alguns aspectos
pedagogicos, tais como: acompanhamento dos professores do ensino fundamental
anos iniciais da escola pioneira do preé-piloto do Projeto UCA no Estado do
Tocantins, os quais foram participantes da pesquisa de Mestrado desta
pesquisadora; os professores dos anos iniciais ministram todas as disciplinas da
base nacional comum; numero menor de professores nessa fase da educagao
basica.

Assim, os professores participantes deste estudo vivem um momento especial
pela oportunidade de insergdo num projeto piloto podendo identificar e “experenciar”
0 que o uso dessa tecnologia podera impactar na pratica pedagogica. Pressupde-se
que o que esta em pauta para definicdo de uma pratica inovadora no ambito do
Projeto UCA é a preparagédo docente para esse contexto. Segundo Behrens (2007,
p. 440), “o professor é influenciado pelo paradigma da sua propria formagédo, mas
sua concepgao ou tendéncia pedagdgica, que caracteriza a agdo docente, pode ser
modificada ao longo de sua trajetéria profissional’. Essa modificacdo podera ser
traduzida em um profissional com mais criticidade, criativo, flexivel e adaptavel a
mudancas.

Todos os professores da rede estadual de ensino receberam da Secretaria
da Educacado e Cultura um notebook modelo convencional. Os professores que
integram o PROUCA, além do notebook, receberam também o laptop educacional.
O intuito é utiliza-lo em sala de aula e na preparagao de suas aulas, visando a
apropriagao do uso dessa tecnologia e sua incorporagao na pratica pedagoégica. O
professor, ao receber o equipamento, assinou um termo de compromisso,
responsabilizando-se por qualquer eventualidade. Caso o professor seja transferido
da sua unidade de atuagdo, o equipamento sera repassado para o professor
substituto.

Os participantes deste estudo séo os professores dos anos iniciais do ensino
fundamental, que residem nas cidades de Palmas, Dianopolis, Guarai e

Luzimanges - Distrito de Porto Nacional e desenvolvem suas atividades docentes
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nas escolas, Dom Alano, Beira Rio, Joca Costa e José Costa Soares. Abaixo, a
porcentagem dos professores por localidade.

0 Escolas 5.

40,0% 34.6%

30,0% 26,9%

23,1%
20,0% 19,4%
10,0%
0,0% ;
José Costa Beira Rio Joca Costa Dom Alano
Soares

53 J

GRAFICO 1 — PERFIL DOS RESPONDENTES — ESCOLAS DOS ENTREVISTADOS
Fonte: Autora, 2014

Professores Escola José Costa Soares (9); Escola Beira Rio (7); Escola
Estadual Joca Costa (6); Colégio Estadual Dom Alano Marie Du Noday (4). Séo em

sua maioria do sexo feminino, podendo ser visualizado no grafico abaixo.
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GRAFICO 2 — PERFIL DOS RESPONDENTES — GENERO
Fonte: Autora, 2014

Participaram deste estudo 23 profissionais do magistério do sexo feminino e
03 do sexo masculino, denominados neste estudo de professor P01, P02, P03... O
grafico 2 ilustra a faixa etaria dos professores participantes. Constata-se uma

concentracdo maior na faixa de 31 a 40 anos. Na primeira faixa etaria tem-se uma
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incidéncia maior de novatos, ingressantes apos o ultimo concurso publico da rede

estadual de ensino.
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GRAFICO 3 - PERFIL DOS RESPONDENTES — FAIXA ETARIA

Fonte: Autora, 2014

Observa-se que ha uma concorréncia entre professores de inicio de carreira

com aqueles que ja passaram pela metade de anos de experiéncia, 5 a 10 anos.

Percebe-se que nos do fim de carreira ha um numero expressivo de professores, por

mais que o apice esteja na faixa dos 10 a 20 anos de experiéncia. Verifica-se que

50% dos participantes estdo na segunda fase da carreira, com um perfil mais

maduro e com uma experiéncia maior no magistério. A quase totalidade dos

participantes situa-se na faixa etaria de 31 a 40 anos, inseridos na sociedade da

informagdo como imigrantes digitais (PALFREY, GASSER, 2011). Isso significa que

nao tiveram a tecnologia incorporada ao seu dia a dia e que, com as novas

atribuicbes do professor e com uma nova gama de alunos, nativos digitais,

necessitam incorporar essa nova dindmica a sua pratica pedagégica. Como pode

ser visualizado no grafico a seguir.



174

[ Tempo de Experiéncia ki
50,0%
34,6%
7,7% 7.7%
_ -
Até 2 anos de2a5anos de5a 10 ano | de 10 a 20 anos
N S

GRAFICO 4 — PERFIL DOS RESPONDENTES — TEMPO DE EXPERIENCIA
Fonte: Autora, 2014

A maioria dos professores € oriunda do Estado do Tocantins e
desenvolveram suas vidas académicas no proprio estado. O grafico 5, abaixo,
demonstra que a maioria dos professores pesquisados tém formacdo em
Pedagogia (18), seguida de Normal Superior (04), Educacao Fisica (02), 3° Grau

Completo (02) — ndo informaram a formacgao.

Formacio h
76,0%

Pedagogia Normal Superior 3 Grau Completo Licenciatura Plena
em Educacédo
Fisica

GRAFICO 5- PERFIL DOS RESPONDENTES — FORMAGCAO ACADEMICA
Fonte: Autora, 2014

Nenhum desses professores possui Pés-Graduacao stricto sensu em nivel de
Mestrado ou Doutorado. Essas informacdes quantitativas possibilitaram o
reconhecimento inicial dos professores em formagao, conduzindo o processo de

pesquisa para a etapa posterior — analise dos dados.
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5.3 APRESENTAGCAO DE DADOS

A pesquisa de Pocrifka (2012) revela que a utilizagdo do software Atlas.ti na
fase de tratamento dos dados em pesquisa qualitativa nao retira o papel primordial
do pesquisador na analise dos dados, entretanto, facilta o arquivamento,
clarificacédo, condicdes e possibilidades ofertadas. Com base nessa perspectiva as
mensagens postadas pelos professores nos foruns foram tratadas no Atlas.ti. As
analise extraidas do Atlas.ti, bem como, dos demais instrumentos: questionarios,
entrevistas, documentos e diario de bordo, tiveram o respaldo da analise de
conteudo, seguindo suas etapas: a pré-analise por meio da leitura flutuante,
levantamento de indicadores, elaboragédo de categorias e por fim, a analise dos
dados.

5.3.1 Analise de contetido

A analise de conteudo, ja explicitada anteriormente na metodologia, € um
procedimento de pesquisa critica, apoiada, epistemologicamente, numa concepgéo
particular de ciéncia: aquela “[...] que reconhece o papel ativo do sujeito na producéo
do conhecimento” (FRANCO, 2007, p. 10). Para esse procedimento metodolégico
sao relevantes as manifestagdes, a expressao verbal e os enunciados.

A analise de conteudo divide-se em trés fases distintas, conforme destaca
Bardin (2009, p. 121): “a pré-analise, a exploracdo do material e o tratamento dos
resultados, a inferéncia e a interpretacdo”. Essas fases viabilizam a exploragao e
analise dos dados.

Os textos sao tratados em suas dimensdes e significados manifestos ou
latentes. Os pesquisadores Lankshear e Knobel (2008, p. 275) definem como
Significado manifesto o significado superficial, aos temas e as principais ideias do
texto [...] Significado latente refere-se ao significado presente ou potencial que nao
€ imediatamente aparente (grifo original). Por exemplo, o significado manifesto do
roteiro de uma peca, “Brrr, estou gelado”- implica que a pessoa esta com frio. Por
outro angulo, o significado latente implicito dessa sentenga pode variar, dependendo
de quem a diz e do contexto em que é dita.

Partindo dessas premissas e, tendo como base a pesquisa de mestrado de

Simonian (2009), as postagens dos professores foram salvas em arquivo word com
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identificacdo, mas objetivando o sigilo da identidade. Cada um dos docentes
recebeu um codigo identificador tendo o padrdao: nome da escola: P= professor
seguido de um numero sequencial, como exemplo: Escola_Joca_Costa_P01.

Os textos do forum foram inseridos no software Atlas.ti em extensao rtf. A
extensao rtf deixa o arquivo mais leve e permite que o Atlas.ti faga alteragdes no
texto, como as configuragdes normais de um editor de texto. Na sequéncia, passou-
se a leitura flutuante das postagens dos foruns e dos demais instrumentos de
pesquisa. Para Bardin (2009) a leitura flutuante é a primeira atividade da pré-analise
e busca reconhecer os documentos a serem analisados. Nesse processo o
pesquisador toma impressdes, orientacbes e adquiri ideias iniciais acerca dos
documentos.

Para trabalhar com as informacdes inseridas no Aflas.ti € necessario definir a
unidade de analise ou unidade de registro. Bardin (2009) define essa etapa de
exploracao do material, da qual se extrai o menor recorte do texto, podendo ser uma
palavra-chave, um tema, objetos, personagens, etc. Definiu-se como unidade de
registro o tema. Segundo Bardin (2009, p. 131) “o tema geralmente € utilizado como
unidade de registro para estudar motivacdes de opinides, de atitudes, de valores, de
crencas, de tendéncias, etc’. E a unidade de significacdo do texto analisado
segundo certos critérios relativos a teoria. Os temas foram demarcados nos textos
partindo de indicadores, conforme sua recorréncia. Os indicadores sao registrados
no software como codigos (codes). O codigo permite agrupar as unidades de
sentido, citacbes do texto ou outros elementos em analise (WALTER, 2009). A
codificacao foi extraida dos dizeres semelhantes dos professores, dando énfase aos
temas.

A enumeragdo, uma das fases da codificagdo, esta ligada as regras de
contagem, ou seja, ao modo de contagem em que as unidades de registro sao
apresentadas na pesquisa e que possibilitam ao pesquisador verificar a intensidade,
a frequéncia, a associagao, dentre outros indicadores do tema pesquisado (BARDIN,
2009).

Destarte, a formacéao dos professores foi divida em cinco moédulos: Médulo | -
Apropriagao tecnolégica, com onze tdpicos: interface grafica do metasys,
utiizando as ferramentas do /aptop, ferramentas de buscas, navegadores -
facilidades e dificuldades encontradas, conhecendo os portais educacionais,

ferramentas de Tux — sugestdes de uso, o que é TV Escola, portal dominio publico,
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ideias e relatos, portal dominio publico - ideias e relatos de aplicagdo, Squeak Etoys,
utilizacdo da TV Escola; Médulo Il — Informatica na escola (ndo tem postagens no
ambiente virtual e-Proinfo); Médulo lll — A formagao na escola, com dois topicos:
planejamento e execucdo da proposta pedagogica, duvidas dos cursistas na
realizacao das atividades; Médulo IV — Elaboragao de projetos, divididos em trés
eixos: projetos pessoal/profissional, curriculo e tecnologia; Médulo V-
Sistematizagdo da formacgdo. Abaixo, os objetivos dos médulos® e a codificagdo
dos médulos do curso da formacao, representada em redes.

O Moddulo | - Apropriagao Tecnoldgica objetivou explorar as ferramentas do
laptop educacional, os softwares disponiveis, a plataforma educacional e-Proinfo e
identificar os niveis de apropriagdo tecnoldgica dos professores. Abaixo, a figura 18

representa o topico 1, do maodulo .
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FIGURA 18 — CODIFICACAO DO MODULO | — APROPRIACAO TECNOLOGICA - TOPICO 1:
INTERFACE GRAFICA DO METASYS
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

O tépico interface grafica do metasys apresentou as principais codificacoes
das respostas dos professores com 5 incidéncias para a falta de conhecimento do
software Linux.

O tdpico 2 do modulo |, utilizando as ferramentas do /aptop representado na
figura 19, revela que as principais codificagbes foram aplicadas no quesito superar

as dificuldades, com seis classificagoes.

% Os objetivos dos modulos foram transcritos do ambiente virtual e-Proinfo: http://e-

proinfo.mec.gov.br
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FIGURA 19— CODIFICACAO DO MODULO | — APROPRIACAO TECNOLOGICA - TOPICO 2:
UTILIZANDO AS FERRAMENTAS DO LAPTOP
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

Outros dois codigos com cinco referéncias sao: novos desafios e
desenvolvimento dos alunos.

Outras codificagbes foram quanto a aplicagdo pratica utilizando o /aptop
educacional para jogos, pesquisas, textos e outros. Essa codificagdo tem grande
relacdo com a codificagcéo atrair alunos, com trés classificacoes.

O topico 3 do méddulo |, ferramentas de buscas — figura 20, questiona os

pontos positivos e negativos dessas ferramentas.
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FIGURA 20 — CODIFICACAO DO MODULO | — APROPRIACAO TECNOLOGICA - TOPICO 3:
FERRAMENTAS DE BUSCAS
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

Nesse quesito questionaram-se os pontos positivos e negativos das
ferramentas de buscas online que visam auxiliar o processo ensino-aprendizagem.
Os pontos positivos foram para o acesso as informagdes, bem como, para as
diversas opgdes de informagdes disponiveis nas redes pesquisadas e, também, a

classificagao de informacéo instantdnea que torna a resposta mais rapida.
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A figura 21 representa o topico 4, navegadores - facilidades e dificuldades

encontradas na apropriagao tecnologica pelos professores.

Y% Facilidades - % Facilidades -
trabalhos de opgbes positivas
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FIGURA 21— CODIFICAGAO DO MODULO | — APROPRIAGAO TECNOLOGICA - TOPICO 4:

NAVEGADORES - FACILIDADES E DIFICULDADES ENCONTRADAS
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

Questionaram-se as facilidades e dificuldades em manejar os navegadores

que habilitam seus usuarios a interagirem com documentos virtuais da internet.

O toépico 5, conhecendo os portais educacionais, representando na figura 22,

destaca as codificagcbes divulgar os trabalhos dos professores, quantidade de

assuntos disponiveis, troca de experiéncias dos professores e informagdes sobre

acontecimentos atuais.

P. E - Quantidade Y% P.E-Trocas de
de assuntos experiéncias dos
disponiveis {1-0} professores {1-0}
*, 4
N
- Y
% P.E - Divulgar o .,
trabalho trabalho ¥% P.E - Informacdes
dos professores || e 4 el sobre
{20} |§ CF:Madulo I - Portais Educacionais [| =" o acontedimentos
S atuais {1-0}

FIGURA 22— CODIFICACAO DO MODULO | — APROPRIACAO TECNOLOGICA - TOPICO 5:

CONHECENDO OS PORTAIS EDUCACIONAIS
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri
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O Programa Tux Paint foi apresentado aos professores durante a formagao.
Apos utilizagdo no curso e em sala de aula os professores puderam fazer suas
consideragdes no forum do ambiente virtual. A figura 23 apresenta as codificagdes

do tépico 6 do modulo |, ferramentas Tux — sugestoes de uso.

% TUX - Programa
para estimular lado

criativo {80}
—
e %% TUX - Interaca
Y i - -Interacao
|ﬁ CEModulo I - Programa TUX Paint) _ . stravés de
... desenhos {70}

TR 2% TUX - Aumenta o
interesse dos
alunos {340}

FIGURA 23— CODIFICACAO DO MODULO | — APROPRIACAO TECNOLOGICA - TOPICO 6:
FERRAMENTAS TUX — SUGESTOES DE USO

Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

Sobre os programas educacionais, o curso evidenciou a TV Escola que € um
programa do Ministério da Educagao destinado a educagéao basica e ja consolidado

no veio educacional. Esse tépico, representado pela figura 24, questionou o que é a
TV Escola.
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FIGURA 24— CODIFICAGCAO DO MODULO | — APROPRIAGCAO TECNOLOGICA - TOPICO 7: O QUE
E TV ESCOLA

Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

O programa TV Escola foi visualizado positivamente pelos professores.

Buscando conhecer a relacdo do professor com a internet, correio eletrénico, redes
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sociais, locais de acesso, 0 que e para que acessam, a figura abaixo destaca a

codificacdo desenvolver atividades como majoritaria, com cinco incidéncias.

DF - Desenvolver

atividades {3-0} #% DP - Quantidade % DP - Realizar
- de conteddo pesquisas {40}
T, [texto, som,
: imagem e videa) 4
. @40y i/
. . ¥% DP - Acesso % DP - Busca de
- i Gratuito {2-0} conhecimentos {2-0}
"'\-\._‘-- ‘I-\.I‘ I"'I. ‘- ---"--r

F, oo
w, f . i
. e o

“a P&
|ﬁ CF:Madulo I - Dominio Plblico - ideias e relatos|

FIGURA 25— CODIFICAGAO DO MODULO | — APROPRIAGAO TECNOLOGICA - TOPICO 8 -
PORTAL DOMINIO PUBLICO, CONHECER UM POUCO MAIS SUAS NAVEGAGCOES
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

Constata-se ainda, as incidéncias: quantidade de conteudo, tais como texto,
som, imagem e video (4), para realizar pesquisas (4), acesso gratuito e busca de

conhecimento (2).
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FIGURA 26— CODIFICACAO DO MODULO | — APROPRIACAO TECNOLOGICA — TOPICO 9 —
PORTAL DOMINIO PUBLICO - IDEIAS E RELATOS DE APLICACAO
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

A figura 26 apresenta as codificagdes do tépico 9 - portal dominio publico,
ideias e relatos de aplicacéao.

A figura 27 representa o tépico 10, o programa Squeak Etoys.
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FIGURA 27— CODIFICACAO DO MODULO | — APROPRIAGCAO TECNOLOGICA — TOPICO 10:

SQUEAK ETOYS

Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

Este programa foi apresentado aos professores durante a formacgéo.

programa permite inserir textos, imagens e sons.

A figura 28 retratou o topico utilizagdo da TV Escola.
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FIGURA 28— CODIFICACAO DO MODULO | — APROPRIACAO TECNOLOGICA — TOPICO 11:
UTILIZACAO DA TV ESCOLA
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

0]

A formacdo enfatizou esse programa e oportunizou refletir sobre sua

utilizagado no contexto escolar.

O encontro presencial do médulo | buscou a integragdo dos atores sociais-

pesquisadores/formadores, a criagdo de um espaco para socializagao de duvidas e

respostas da formacéao. Foi realizada uma oficina sobre a navegacgao no e-Proinfo.

O Modulo 1l - Informatica na Escola — visou explorar os navegadores

utilizando as ferramentas da web 2.0: correio eletrdnico, grupo de discussdo em

espaco virtual, blog, conteudos digitais. No encontro presencial os professores

criaram e desenvolveram conteudos em seus blogs. Esse modulo ndo sera ilustrado

considerado que, por problemas técnicos da plataforma e-Proinfo, os dados foram

perdidos.
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O Modulo Il — A Formacao na Escola tem como objetivo a exploracéo e
analise de diferentes experiéncias pedagogicas, que se vale de tecnologias de
informacdo e comunicacdo para trabalhar de forma inovadora, representado na

figura 29.
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|ﬁ CF:Mddulo II - Plangjamento e execucdo da proposta pedagégica|

FIGURA 29 — CODIFICACAO DO MODULO Il — A FORMAGCAO NA ESCOLA — TOPICO 1:
PLANEJAMENTO E EXECUGAO DA PROPOSTA PEDAGOGICA
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

O Modulo IV — Elaboracdo de Projetos se estruturou em trés eixos
conceituais: projeto, curriculo e tecnologias, que buscaram integrar com a pratica
pedagogica durante a realizagdo das atividades propostas ao longo do curso. O

modulo esta representado nas figuras 30, 31 e 32.
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FIGURA 30— CODIFICAGAO DO MODULO IV — ELABORAGCAO DE PROJETOS — EIXO 1 -
PROJETO
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri
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FIGURA 31— CODIFICAGAO DO MODULO IV — ELABORAGAO DE PROJETOS - EIXO 2 -

CURRICULO
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri
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FIGURA 32— CODIFICACAO DO MODULO IV — ELABORACAO DE PROJETOS - EIXO 3 -

TECNOLOGIA
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

O moddulo IV propiciou o aprofundamento tedrico do conceito de projeto e

suas especificidades no contexto escolar, bem como a articulagdo das praticas

pedagogicas baseadas em projetos de trabalho com aspectos relacionados com o

curriculo e na convergéncia de midias e tecnologias existentes na escola.

A proposta do Mdédulo V - Sistematizacdo da Formagao na Escola buscou

propiciar a comunidade escolar, com base na vivéncia do Projeto UCA piloto da

Fase 2, a analise de seu percurso (individual e coletivo) no processo de implantagéo

dos laptops educacionais na escola e de formacdo dos professores focando a
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construcao do Projeto de Gestdo Integrada a Tecnologia - ProGitec integrado ao

Projeto Politico Pedagdgico da escola.

ﬁ CF:Médula V - Progitec

-~ X kW W

_ ke : ) -
vy Progitec- y ! " ¥ Progitec -
Producdo artistica e i . Workshop {10}
10} 4 !
’,f 5 n
: v ¥ Progitec -
% Progitec - ¥'% Progitec - Leituras Instrumentos
Pesquisas {1-0} Virtuais {1-0} tecnolégicos {10}

FIGURA 33 — CODIFICACAO DO MODULO V — SISTEMATIZACAO DA FORMACAO NA ESCOLA
Fonte: Autora, 2014; Apoio Técnico: Thiago Spiri

Esse modulo oportunizou aos cursistas, por meio de trabalho em grupo,
elaborar o Projeto de Gestdo Integrada a Tecnologia — ProGitec. O ProGitec
contempla a gestdo e a utilizagdo do /aptop educacional integrado com as midias
disponiveis. Busca viabilizar a participacdo dos professores e demais profissionais
da escola nos processos de formagao. Nessa etapa os professores trabalharam em
grupo na construcao desse projeto. As respostas foram iguais porque a construgao
do projeto tinha os mesmos objetivos e a agao foi realizada em grupo.

Na sequéncia do tratamento dos dados, realizou-se a classificacdo e
agregacao, que consiste na escolha das categorias. A categorizacéo, apesar de nao
ser uma etapa obrigatoria da andlise de conteudo, conforme Bardin (2009) é um
trabalho de classificacdo de elementos de um conjunto e reagrupamento desses
elementos, por critérios previamente definidos. Bardin (2009) estabelece quatro
formas de categorizagéogz. Neste estudo utilizou-se como critério a categorizagéo
por tematicas, que, segundo a autora citada significa agrupar todos os temas que

apresentam significado comum.

92 Segundo Bardin (2009) “O critério de categorizagdo pode ser semantico (categorias tematicas: por
exemplo, todos os temas que significam a ansiedade ficam agrupados na categoria ‘ansiedade’,
enquanto que os que significam a descontracdo ficam agrupados sob o titulo conceptual
‘descontragao’), sintatico (os verbos, os adjetivos), [éxico (classificacdo das palavras segundo o seu
sentido, com emparelhamento dos sinbnimos e dos sentidos proximos) e expressivo (por exemplo,
categorias que classificam as diversas perturbacdes da linguagem) (BARDIN, 2009, 146).
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Quanto as regras de enumeracao, utilizou-se a de intensidade da aparigao
dos dados, que facilitou a identificacdo de indices. As palavras-tema pertencem ao
mesmo campo semantico, obtendo categorias tematicas, que representam as
possibilidades com que uma mesma palavra ou conceito podem ser empregados em
diversos contextos e significados.

Assim, as categorias foram compostas da intensidade dos temas recorrentes
nas mensagens dos foéruns, bem como, da leitura flutuante dos questionarios,
entrevistas e documentos escolares e do Projeto UCA. Optou-se por organizar
quadros-sinteses para apresentar a descricido dos dados obtidos com a analise. No
Quadro 8 sao apresentados os indicadores utilizados, suas definicbes como unidade
de andlise tema e a recorréncia em que aparecem nos depoimentos dos

professores. Essa forma de organizagado dos temas possibilitou a elaboragdo das

categorias.
INDICADOR/TEMA O QUE REPRESENTA RECORRENCIA
Aspecto negativo pessoal Parte de frase, frase ou conjunto de 08

frases que expressam negatividade
para a pessoa professor.

Aspecto negativo profissional | Parte de frase, frase ou conjunto de 03
frases que expressam negatividade
para o profissional professor.

Aspecto positivo pessoal Parte de frase, frase ou conjunto de 05
frases que expressam positividade
para a pessoa professor.

Aspecto positivo profissional | Parte de frase, frase ou conjunto de 14
frases que expressam positividade para
a pessoa professor.

Dificuldades/Receio/Medo/ | Parte de frase, frase ou conjunto de 05
Inseguranca frases que expressam dificuldades,

medos, anseios, inseguranca ocorridos

durante o processo de formacéo.

Expectativas quanto a | Parte de frase, frase ou conjunto de 39
formacgéo frases que expressam expectativas
tanto positivas quanto negativas com
relacdo a formacao.

O que aprendeu na formagdo | Parte de frase, frase ou conjunto de 09
frases que revelam aspectos que
fizeram a diferenca na formacéo e que
marcou.

O que faltou na formagéao Parte de frase, frase ou conjunto de 01
frases que expressam necessidades
nao atendidas na formacao.
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O que aprendeu na formagéo | Parte de frase, frase ou conjunto de 51
e utiliza em sala de aula frases que expressam a transposicao
didatica do curso de formagao para a
pratica pedagdgica.
Negatividade da formagao do | Parte de frase, frase ou conjunto de 03
Projeto UCA frases que expressam a negatividade
do curso de formagéo.
Positividade da formacdo do | Parte de frase, frase ou conjunto de 25
Projeto UCA frases que expressam a positividade do
curso de formacao.
Experiéncia em  ambiente | Parte de frase, frase ou conjunto de 01
virtual de aprendizagem frases que expressam o conhecimento
de ambiente virtual.
Ferramentas/ Interface Parte de frase, frase ou conjunto de
frases que expressam consideragdes 492
sobre as ferramentas disponibilizadas e
a interface do ambiente e-Proinfo.
Otimismo, entusiasmo, | Parte de frase, frase ou conjunto de
euforia, sentimento de | frases que expressam otimismo, 15
privilégio entusiasmo, euforia e sentimento de

privilégio.

QUADRO 8 — DESCRICAO E RECORRENCIA DOS TEMAS/INDICADORES

Fonte: Autora, 2014

As recorréncias e a leitura flutuante dos demais instrumentos constituiram os

indicadores que foram agrupados e transformados em categorias. Para Bardin

(2009, p. 145) “a categorizacdo € uma operagédo de classificagdo de elementos

constitutivos de um conjunto por diferenciagao e, seguidamente, por reagrupamento

segundo o género (analogia), com os critérios previamente definidos”. Buscou-se

agrupar os indicadores de forma a viabilizar resultados com informagdes novas e

dados relevantes para um possivel aprofundamento de teorias.

No Quadro 9 sdo apresentadas as categorias e sua origem partindo dos

indicadores / temas recorrentes.
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ORGANIZAGAO DAS CATEGORIAS

INDICADORES/TEMAS AGRUPADOS CATEGORIAS

Expectativas quanto a formacao

O que aprendeu na formagéo

O que faltou na formacgéo

Positividade da formagéo do Projeto UCA
Negatividade da formacéao do Projeto UCA

Preparacao

O que aprendeu na formacgéo e utiliza em sala de

aula Pratica pedagogica

Aspecto negativo pessoal
Aspecto negativo profissional
Aspecto positivo pessoal
Aspecto positivo profissional Professor
Otimismo, entusiasmo, euforia, sentimento de
privilégio

Dificuldades/Receio/Medo/

Insegurancga

Experiéncia em ambiente virtual de aprendizagem Apropriacao tecnolégica
Ferramentas/ Interface

QUADRO 9 — ORGANIZACAO DAS CATEGORIAS
Fonte: Autora, 2014

As categorias compostas serao discutidas a luz do referencial tedrico que

embasou este estudo, assim como, dos documentos e relatos dos professores

expressos nos féruns, questionarios e entrevistas.

5.3.2Da formacgao a pratica: os relatos dos professores

Os professores tinham certo repudio ao computador e a internet; eles
largavam tudo de lado e procuravam trabalhar com o quadro e giz. Com a
formacgéo, de certa forma, foi perdendo esse medo, foi trabalhando mais,
inserindo devagarzinho |[...] (Escola_Joca Costa P06 - Entrevista em
25/11/13).

Um dos objetivos especificos deste estudo propunha identificar as propostas
de formagao para os professores dos anos iniciais do ensino fundamental das
escolas estaduais do Estado do Tocantins que aderiram ao Projeto UCA no ano de
2010. Por meio dele foi possivel identificar o delineamento do processo de formagao
continuada no Estado do Tocantins. Para isso partiu-se dos indicadores:

expectativas quanto a formacédo, o que aprendeu na formacédo, o que faltou na
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formacao, positividade da formacao do Projeto UCA e negatividade da formacéo do
Projeto UCA.

E sabido que o uso das tecnologias na educacdo é um grande desafio para os
professores, visto que os alunos — nativos digitais (PALFREY; GASSER, 2011)
carregam na contemporaneidade uma grande bagagem tecnoldgica. Para enfrentar
esse desafio os professores precisam se preparar. A categoria preparagao infere-se
em um processo reflexivo no qual os professores se sintam instigados a atuar na
docéncia com um paradigma inovador, conforme alerta Behrens (2008).

Assim, a implantacao do Projeto UCA para as seis escolas que compde esse
estudo causou um alvorogo entre os professores e gestdo escolar no sentido de
preparar a estrutura fisica dos estabelecimentos, rede de conexao e formacao de
professores. Feitos os ajustes nas unidades escolares e tendo recebido os /laptops
educacionais comecgou o processo de preparacdo dos professores para atuar no
ambito do Projeto UCA.

Os professores apresentavam uma grande expectativa em relagdo a
formagao. Visualizavam uma perspectiva de melhoria no trabalho pedagdgico, como

pode ser observado nas falas abaixo, extraidas das postagens dos féruns:

[...] aperfeicoamento, capacitacdo e valorizacdo dos professores da
educagdo basica aprimorando sua atuagdo como professor
(Escola_Beira_Rio P01 - Férum).

Sugestoes de aulas e pesquisas variadas (Escola_Beira Rio P07 -
Foérum ).

Busca incentivar o aprendizado, a inovacdo e a cooperagdo
(Escola_Jose Costa_Soares P07 - Férum ).

Tais expectativas revelam concepcgdes imaturas em relacéo ao papel das TIC
na educagdo. As TIC sdo importantes no processo de mudanga paradigmatica na
educacdo. Mas nao sdao nem objeto, nem a sua substancia, nem a finalidade do
processo educativo. A formagao de professores para o uso de tecnologias na
educacao exige pensar em abordagens reflexivas e criticas. Ou seja, a formagao
discente precisa fomentar a mudanca de visdo de homem, tempo e espaco
propagando a superagdo da visdo linear, tornando-a integradora, critica e
participativa (BEHRENS, 2008).
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Observou-se nas falas dos professores a necessidade de estabelecer novos
modelos de pratica pedagogica baseando nos conteudos e metodologias

trabalhados na formacao.

Deve visar um horizonte de atuagdo dos professores que nao se limita a
simples melhoria da eficacia do ensino tradicional ou a mera utilizagdo
tecnologica escolar [...] (Escola_Jose Costa Soares P03 - Férum).

Encontramos artigos, hinos, videos entre outras informagbes
maravilhosas que contribui para a nossa pratica pedagégica
(Escola_Dom_Alano_P04 - Férum).

A curiosidade pelo novo também desafia a intencionalidade do aprendente,
que gera o desejo de querer saber, de querer aprender (MATOS; FIALHO, 2004, p.
153). Todavia, Imbernén (2011, p. 101) enfatiza que para haver uma verdadeira
mudanca € preciso definir uma nova politica educativa levando em consideragao as
necessidades pessoais e coletivas. Isso supde romper certas inércias que ainda
perduram. Mudar de atitude nao é facil; sdo velhos paradigmas que precisam ser
quebrados.

Durante a formagao, nos encontros presenciais, além do /aptop educacional,
foram apresentadas outras tecnologias, como relata Escola_Jose Costa_Soares
PO3:

O desenvolvimento do curso ocorreu por meio de estudos reflexivos,
atividades prdticas e foram realizadas adotando diversos procedimentos:
trabalhos de grupo, socializagdo de ideias, realizacdo de oficinas,
pesquisas em ambientes virtuais [...]. Tivemos primeiro gravador de
som; realizagdo de um programa de radio para discussdo de um texto.
Depois usamos o recurso laptop gravador de som e texto impresso. [...]
Tivemos também os jogos, que foi uma exposicdo de sites; pesquisas nos
sites: Cambito, TV Escola e outros. Tivemos também o facebook
pedagogico (Escola_Jose Costa Soares P03 - Entrevista).
A tecnologia quando utilizada no processo ensino-aprendizagem torna-se
uma tecnologia educacional (BARRETO, 2003). Utilizar as tecnologias exige o
dominio técnico que acontece por exigéncias do pedagdgico, uma vez que crescem
juntos (ALMEIDA; VALENTE, 2011). O processo de formagdo permitiu aos
professores conhecer recursos tecnoldgicos na pratica sinalizando a rapidez de
acesso as informacdes e possibilidades de interagao.
Os programas Tux Paint e o Squeak Etoys foram apresentados na formagao e
vivenciados em sala de aula com os alunos. A formagdo evidenciou também os

portais educacionais e o programa TV Escola - programa do Ministério da Educagéao
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destinado a educacdo basica. Os relatos a seguir revelam a impressao dos
professores a respeito da utilizacdo dessas tecnologias apds vivenciarem com o0s
alunos.

Sobre os portais educacionais:

Os portais sdo interessantes pela sua vasta amplitude de assuntos
disponiveis (Escola_Beira_Rio_P04 - Férum).

[...] Divulgar seus trabalhos e atualizar-se com as informag¢des que lhe
sdo oferecidas (Escola_Beira_Rio_P04 - Férum).

Sobre o Tux Paint:

Tux Paint é um programa ou software criado para desenvolver a
criatividade dos alunos (Escola_Dom_Alano P04 - Férum).

Certamente é uma boa ferramenta para as criancas esbogarem
desenhos de figuras geométricas planas (Escola_Beira Rio P03 -
Férum).

Sobre a TV Escola:

[...] auxilia os profissionais da educagdo no desenvolvimento de seus
trabalhos (Escola_Jose Costa_Soares P08 - Férum).

A TV Escola atua como uma fonte facilitadora de pesquisas e de
complementagao de conteudos para o docente. Auxilia no planejamento
de aulas, abertura de novas possibilidades para ministras as mesmas |[...]
(Escola_Dom_ Alano_PO03 - Férum).

Na escola atual os alunos apresentam-se ansiosos por inovagao e recebem
positivamente dos professores metodologias diferenciadas em sala de aula. Mas,
segundo Kenski (2008, p. 66) a escola ndo podera voltar-se para a exclusiva
aprendizagem instrumental de competéncias ligadas ao dominio do emprego de
equipamentos e servicos. A escola deve pautar-se pela intensificacdo das
oportunidades de aprendizagem em busca de conhecimentos. Ndo basta a escola
prover acesso a tecnologia e automatizar praticas pedagdgicas. As tecnologias da
informacdo e da comunicagdo precisam integrar aos processos educacionais
(ALMEIDA; VALENTE, 2011, p. 74), humanizar e serem enxergadas como meios e
ndao como fins (MORAN, 2007, p. 38). Essa integragdo considera ndo s6 o
computador como ferramenta para desempenhar tarefas, mas como objeto que
permite refletir criticamente na concepcao de educagao e do processo educativo
(AMANTE, 2011).
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A tecnologia apresenta-se como instrumento para colaborar no
desenvolvimento do processo de aprendizagem. Ela tem sua importancia apenas
como instrumento significativo para favorecer o processo ensino-aprendizagem. N&o
€ a tecnologia que vai dar melhoria de qualidade ao ensino. Podera colaborar, no
entanto, se for usada adequadamente, para o desenvolvimento educacional dos
estudantes (MASSETO, 2006). Ela precisa ser vista, também, sob o ponto de vista
social, cultural e educacional (SANCHO, 2006).

Para os professores pesquisados, de uma maneira geral, o processo de
formacéo foi bastante positivo, conforme retratado nas falas dos professores durante
a entrevista:

A formacéo foi bastante significante (Escola_Joca Costa_ P06 - Entrevista
em 25/11/2013).

Foi muito boa a formacdo, atendeu as minhas expectativas. Pena que
esse ano nao tem mais (Escola_Joca _Costa P04 - Entrevista em
25/11/2013).

Toda a formacao foi de grande relevancia visto que, estavamos iniciando
uma nova pratica, um novo jeito de ensinar e de aprender. Precisavamos
absorver cada sugestao, cada contetdo
(Escola_Jose_Costa_Soares_P04 - Questionario).

Acesso a inumeras informagées (Escola_Dom_Alano P01 - Férum).
Para outros, a formagao nao atingiu suas expectativas:

A formagao ndo foi exatamente como ndés esperavamos. Na verdade,
alguns tutores até que tinham aquele conhecimento e tudo mais; mas
alguns tutores também deixavam a desejar. Mas nao foi um trabalho
perdido (Escola_Joca Costa P06 - Entrevista em 04/12/2013).

Nao considero a formag¢ao da qual participei como adequada [...]. A
tutora também nao foi  habilitada e sofria  pressao
(Escola_Joca_Costa_PO03 - Questionario).

A insatisfagdo com a tutoria do Projeto UCA é manifestada em detrimento da
sua falta de comprometimento com o processo ensino-aprendizagem. O tutor é peca
fundamental no processo de ensino-aprendizagem dessa natureza. E esse
profissional que orienta os trabalhos do aluno (CORTELAZZO, 2008). Por isso se faz
necessario estar preparado para atuar na funcao, considerando que é ele quem se
faz presente nos contatos midiatizados: féruns, esclarecimento de duvidas e

incentivos para a produgao do conhecimento.
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Vale pensar, também, em que aspectos a tutora ndao correspondia a funcgao.
No contexto da formagao observou que os tutores e formadores incentivaram,
opinaram e apoiaram os professores em suas iniciativas dentro e fora da escola.
Observou-se que os varios trabalhos cientificos apresentados pelos professores em
congressos, a exemplo do Il Web Curriculo em Sao Paulo e da participagdo de um
artigo de um professor no Sétimo Prémio de Professores do Brasil, aconteceram por
incentivo e participagao conjunta dos tutores e formadores.

Supde-se que o empecilhno poderia estar no modelo da formagao que
albergava as informagdées em uma modalidade de educagao a distancia da qual o
professor ndo estava acostumado e tinha que se adequar. Na posicao de aluno
virtual o professor precisava organizar seu proprio aprendizado em relagdo ao tempo
que lhe dispunha (PALLOF; PRATT, 2004). A exposigao no ambiente virtual e a falta
do contato fisico sao variaveis que poderiam ter responsabilizado a tutoria pela
dificuldade da formacgdo. Essa modalidade de ensino consiste no modelo de ensinar
e aprender com a mediagao da tecnologia da informagao e da comunicacao e rebate
o discurso de ser redentora do fracasso do sistema educacional (SIMONIAN, 2009).

Na contemporaneidade, constata-se que na formacao inicial do professor,
instala-se um distanciamento entre teoria e pratica. Sobre isso, € comum ouvir de
alunos que a teoria que aprende na universidade nao os prepara para a docéncia.
Um participante deste estudo declarou que a formagao continuada ofertada para o
Projeto UCA néao estava em conformidade com a pratica:

A formagcdo ndo tem nada a ver com a pratica pedagégica e
principalmente com os contetdos (Escola_Beira_Rio_P01- Questionario).

Por muito tempo a formacao inicial e continuada do professor focou no
dominio de conteudo (BEHRENS, 2007), e professores ainda sdo recrutados sem
formacgao pedagoégica (BEHRENS, 2009a); conhecem o conteudo, mas nao sabem
como gerenciar uma classe (MORAN, 2007, p. 18). A perspectiva da formagao para
atuar no Projeto UCA apresenta uma nova concepgao da qual exige abertura do
profissional para a investigagao e o estudo. O caminho a ser percorrido na formagao
deixa os professores em situagdes conflituosas. Eles sdo cobrados e se autocobram
por uma formagao continua em que possam elaborar a pratica e propor mudangas
na realidade. O fato de a formacéao presencial ter sido realizada no interior da escola

€ positivo, pois naquele espaco encontra-se materializado as dificuldades, os
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anseios e proposi¢gdes do contexto educacional. E no encontro com os pares as
discussbes tendem a refletir sobre o trabalho pedagdgico. Para Noévoa (1992),
Schon (1992) e Perrenoud (1993) a escola, como local de formacg&o continua, traz
repercussdes mais significativas nas praticas dos professores, pois € ali que se
encontram os envolvidos nessas mudangas e os problemas que exigem solucgao,
propondo uma reflexdo sobre a pratica e a valorizagdo dos professores como
profissionais reflexivos. Constata-se, que o depoimento acima denota caréncia da
reflexdo pratica-tedrica, bem como a falta de aproveitamento do /locus da escola
para realizar uma reflexdo-na-acdo, que compde o questionamento de valores,
propdsitos e pratica.

Como pontos negativos do processo de formagéo foram destacados a falta de

acesso e a carga horaria do curso:

A maior dificuldade que encontro é quando a rede esta com problemas
e 0s computadores estdo descarregados (Escola_Dom_ Alano P01 -
Férum).

[...] Ademais, quando a energia elétrica for interrompida ou mesmo se o
Firefox travar todas as janelas serdo reabertas assim que vocé reiniciar o
computador (Escola_Jose Costa_Soares P07 - Férum).

Problemas enfrentados com a internet, que é lenta e nao suporta
muitos computadores conectados (Escola_Jose Costa Soares P04 -
Questionario).

Nem todos os laptops funcionam corretamente (Escola_Beira_Rio P05 -
Questionario).

A escassez do tempo, como ponto negativo, é o principal entrave [...]
(Escola_Dom_Alano_PO03 - Férum).

Houve muitas dificuldades que eu atribuo a falta de tempo disponivel para
realmente estudar, por em pratica e refazer quando necessario. Sao
muitas acdées para um espago de tempo muito restrito
(Escola_Joca_Costa P04 - Questionario).

A maior dificuldade foi quanto ao tempo, pois era muita atividade e
pouco tempo para fazer (Escola_Jose _Costa_Soares P03 - Questionario).

Destinar um tempo de formagdo em servico para realizagdo do curso e
aumentar a carga hordria |[..] (Escola_Jose Costa_Soares P02 -
Entrevista realizada em 04/12/2013).
Certamente, o aspecto das condigdes inadequadas de trabalho do professor,
bem como o baixo salario tém implicacbes em praticamente todo o processo
educacional. Porém, especificamente em relagdo a formacao para o Projeto UCA, a

escassez do tempo e a rapida preparacao do professor para dominar e compreender
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essa tecnologia sao fatores fundamentais (ALMEIDA; VALENTE, 2011, p. 41). Uma
reflexdo critica com tomada de decisdo frente a essas questbes podera evitar a
desintegragdo das tecnologias ao curriculo e mudar a historia da trajetéria das
tecnologias educacionais que acumula em seu bojo projetos mal sucedido.

Pensar nas tarefas dos professores € dificil de avaliar, pois nelas sao
incluidas muitas atividades informais que sofrem influéncias de diferentes fatores
associadas ao sexo, status empregaticio, regidao, tamanho da escola, entre outros
(TARDIF, 2011, p. 158). Um bom numero de professores encontra-se
sobrecarregado com aulas em mais de um estabelecimento, faltando-lhe tempo para
estudar e experimentar coisas novas. Na escola suas principais tarefas destinam-se
as atividades centradas no aluno ou desenvolvidas em presenca deles. Verifica-se
que as percepgdes subjetivas e objetivas dos professores aumentaram. A carga de
trabalho aumentou, ndo em numero de horas, mas em dificuldade e complexidade.
As condigdes de trabalho do professor refletem a precariedade da educacgao publica,
influenciando efetivamente o desenvolvimento da formacgao de professores, o que
sugere um tempo maior para a realizagao desse certame. Porém, o docente precisa
decidir: ou adere a formagdo ou o abandona (FREIRE, 1993). Entretanto, o
profissional docente € o responsavel pela sua formacgao, desde a formacao inicial ao
desenvolvimento profissional.

Por outro angulo o sistema federal de educagao, bem como o estadual deve
observar que nem sempre o tempo proposto, inicialmente, para a formagédo é
suficiente para preparar o professor para atuar em projetos no nivel do Projeto UCA.
Devem-se levar em consideracédo os imprevistos que ocorrem, a exemplo da falta de
acesso a rede e descarregamento dos computadores. Preparar professores para
atuar com computadores em sala de aula implica localizagdo e acesso aos
equipamentos, formacdo de professores e integracdo nas atividades escolares
(AMANTE, 2011).

Sobre o que aprenderam na formacao, relataram que aprenderam a utilizar as
ferramentas de buscas da internet, os aplicativos do /aptop educacional (calculadora,
webcam, planilha, jogos, editor de texto), os portais educacionais, pesquisar, redes
sociais, a usar os programas Tux Paint e Skeak Etoys, trabalhar com projetos e de

forma interdisciplinar.
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Planilhas (construgcao de tabelas e graficos) apresentacdo de slides,
internet e jogos (Escola_Dom_Alano_P03 - Questionario).

O manuseio com o computador; como utilizar os aplicativos em sala
(Escola_Joca_ Costa_PO03 - Questionario).

Desenvolver habilidades artisticas (Escola_Beira_Rio P01 - Férum).

Tux Paint é um programa ou software criado para desenvolver a
criatividade dos alunos (Escola_Dom _Alano_P04 - Férum).

Aprendemos na formagéo a utilizar o projetor do eproinfo (Escola_Joca_
Costa_PO06 - Entrevista em 25/11/13).

O curso focalizou aspectos tecnoldgicos partindo do pressuposto de que os
professores ja sabiam como proceder no seu ambiente de trabalho e, com o
conhecimento adquirido, seria capaz de implementar as adequacgdes necessarias
para desenvolver suas praticas, agora usando o /aptop educacional. Mas, ao
contrario do pressuposto, essas tecnologias eram inseridas sem um olhar critico
quanto as sugestdes de métodos e instrumentos que lhe fora apresentado
(GIROUX, 1997). Foram muitos conteudos apresentados sem que houvesse uma
selecdo das necessidades primarias e secundarias, como verifica no relato do

professor:

Que priorizasse os assuntos a serem trabalhados
(Escola_Dom_Alano_PO03 - Questionario).

Os formadores insistiam em apresentar metodologias inovadoras envolvendo
a pesquisa, a problematizacao e a contextualizacdo (BEHRENS, 2008) sinalizando
que era possivel uma mudanca de pratica pedagdgica, considerando que o
paradigma inovador fomenta a necessidade de repensar o papel da escola, uma vez
que ela é articuladora do saber e visa a producdo do conhecimento (BEHRENS,
2010). Essas iniciativas eram absorvidas pelos participantes apenas como novidade,
atividades como entretenimento, e ndo como pratica reflexiva e critica. As
tecnologias quando se situam apenas como novidade ndo sdo bem utilizadas e ndo
ocorrem mudangas significativas (BRITO; PURIFICACAO, 2008).

Em outro caso, as atividades disponibilizadas foram visualizadas como

imposicao do sistema educacional:

A realizagdo das atividades foram impostas sem que tivéssemos
absorvido conhecimento (Escola_Joca_Costa_P03 - Questionario).
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Os indicadores apontaram que faltou integragdo interescola durante a
formacao:

Cada escola desenvolve seu trabalho (Escola Joca_Costa P01 -
Questionario).

Cada escola trabalha isoladamente, o que é compartilhado sao as
atividades no site das escolas e facebook (Escola_ Dom_ Alano P04 -
Questionario).

As escolas recebem os aparelhos e os funcionarios sdo capacitados, mas
vejo que falta essa integragao entre as escolas
(Escola_Jose Costa_Soares P01 - Questionario).

A proposta de formagdo continuada previa uma integragdo entre os
professores que estavam envolvidos no Projeto UCA no periodo 2010/2012. Porém,
nao houve integracao entre os professores da escola e nem interescola. Em alguns
modulos os tutores postavam chamadas de incentivo aos cursistas para participacéo
nos féruns.

O que esta implicito na proposta da formacédo é um desejo de que a
metodologia apresentada instigue a repensar a natureza da pedagogia e
consequentemente, do ensino no ambiente escolar que considere o trabalho do
professor, seus desejos, componentes, tensdes, dilemas permitindo uma melhor
compreensao da sua prépria pratica pedagogica (TARDIF, 2006). Os professores
experimentaram metodologias que poderiam indicar caminhos para aplicagédo na
pratica docente, ja que as tecnologias tendem a “forcar” a reorganizagdo das
relacbes pedagogicas. Mas, os professores pesquisados n&o absorveram a
formagdo como funcédo social (saber fazer ou saber ser - que se referem a
mudancgas de atitudes) (GARCIA, 1999); ndo lhes assegurou a base reflexiva para
atuar profissionalmente.

Enquanto o professor foi acompanhado e monitorado pela estrutura geral da
formacado (IES global, IES local, Formador, pesquisador, tutor e coordenador)
desenvolveu agdes com o Projeto UCA dentro e fora da escola. Cita-se como
exemplo, a aula extracurricular utilizando os /laptops do Projeto UCA (Anexo A) e o
pbster apresentado no primeiro seminario estadual do Programa UCA intitulado
Degradacao do meio Ambiente — destino do lixo de Diandpolis (Anexo B). Mas, apos
a conclusao da formacao do PROUCA, oficialmente em 2013, e a incorporagao do

Projeto UCA ao Projeto Estatal Tocantins Conectado os professores, em sua
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maioria, deixaram de integrar o /aptop educacional as suas praticas, transparecendo
gue nao houve mudanca de atitude e vulnerabilidade a nova formatacgao.

A proposta da metodologia da formagdo do PROUCA propagou a criagao de
possibilidades de envolvimento, estimulando a integracdo dos que estavam em
processo de aprendizagem como coautores de suas agdes. Caracteristicas positivas
de processos de formagao que devem ocorrer ndo apenas em ambientes virtuais,
mas também nos presenciais.

A ideia de superacgao ou de reformulagdo dos métodos e praticas didaticas e
pedagogicas na educacgado esta presente no discurso docente. Assim, a categoria
pratica pedagdgica emergiu como inovagdo do trabalho docente sugerindo a
transposicao didatica da formacao para o trabalho pedagogico. Esta categoria foi
construida partindo do indicador o que aprendeu na formacao e utiliza em sala de
aula, ponderando que a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional - LDBEN
1996 - descreve a pratica docente como eixo central da qualidade da educacéo.

Os dados levantados por meio dessa dimensdo revelaram que houve
inovagao no trabalho pedagodgico. Ficou evidente que, nessa transposigcao didatica,
incorporaram ao trabalho pedagogico, mesmo que de modo limitado, a metodologia
de projetos com a consciéncia da interdisciplinaridade. Incorporaram também jogos
e pesquisas na internet. A perspectiva de trabalhar com essa metodologia foi
enfatizada nos relatos dos professores:

O trabalho com projetos nos permite integrar teoria e pratica, interagir

com o meio, transformar a realidade (Escola_Jose Costa_Soares P04 -
Férum).

O trabalho com projetos permite romper com as fronteiras
disciplinares (Escola_Jose Costa_Soares P07 - Férum).

As atividades que propomos no projeto procuravam estimular a
experimentacgdo e a reflexéo [...] (Escola_Dom_Alano_P03 - Férum).

Quando sugere um tema para elaborar um projeto, é importante que seja
de interesse dos alunos (Escola_Jose Costa_Soares P02 - Férum).

Apos a formacao existe uma tendéncia de trabalho com a metodologia de
projetos nas escolas, mas que na realidade apresentam poucas caracteristicas de
um verdadeiro projeto. A proposta da metodologia de projetos esta dentro do
paradigma inovador, e apresenta uma pratica pedagdgica critica, reflexiva e

problematizadora, voltada para uma aprendizagem colaborativa tendo o professor
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como mediador (BEHRENS, 2008). Mas verifica-se que aspectos culturais ainda
estdo impregnados no trabalho docente. Falta planejamento, acompanhamento e
avaliacdo, o que afeta o desenvolvimento dessa metodologia, negando o confronto
de ideias com os conhecimentos pesquisados, levantamento de duvidas e
curiosidades. Sem duvida, a implantagdo de projetos tecnolégicos usando
metodologias inovadoras apresenta aspectos bastante positivos, permitindo a
integracéo de situagdes educacionais que vao além das paredes da sala de aula. E
ainda, trabalhar com projetos para o ensino fundamental anos iniciais visa também
privilegiar o ludico, do qual o aluno aprende brincando e de forma cooperativa e
integradora (MATOS; FIALHO, 2004). Porém, a escola precisa promover mudangas
no modo de se organizar e exercer a didatica (PENIN, 2006).

A interdisciplinaridade no conteudo escolar € referenciada como fator

fundamental:

Nao podemos mais negar a importancia da interdisciplinaridade nos
dias de hoje em sala de aula (Escola_Jose _Costa_Soares_P08 - Férum ).

Vejo o trabalho com projetos um meio pelo qual o aluno aprende de
forma interdisciplinar [sic] (Escola_Jose Costa_Soares P04 - Férum).

Os conteudos interdisciplinares através de pesquisa. Porque através da
pesquisa os alunos vao criando o interesse de buscar mais conhecimentos
[sic] (Escola_Dom_Alano_P01 - Questionario).

A palavra interdisciplinaridade esta em voga no vocabulario dos professores
pesquisados. Porém, essa interdisciplinaridade ocorre timidamente. O estudo
fragmentado, multidisciplinar, ainda é visualizado no trabalho pedagdgico. Ainda néo
esta claro para os pesquisados que todo conhecimento mantém um dialogo
permanente com outros conhecimentos que pode ser de questionamento,
confirmacdo ou aplicacdo. As TIC podem facilitar o processo interdisciplinar
facilitando a troca imediata de informagdes, o encorajamento a exploragao,
organizacgao das ideias, maior integracao e interagao, agilidade na recuperagao da
informacéao, maior poder de distribuicdo e comunicagdo nos mais variados contextos
(ALMEIDA; VALENTE, 2011). Para isso, se faz necessario o processo de
transformacdo paradigmatica que exige um pensamento complexo para produzir
conhecimento critico e significativo (BEHRENS, 2008). Isso implica uma nova pratica

curricular, produzindo uma nova ambiéncia social na qual os conhecimentos das
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ciéncias venham fazer parte de novas formas de interlocucéao, interpretagao e acao,
valorizando relagdes internas e externas.
Os professores pesquisados integraram, majoritariamente, em sala de aula a

aplicacao de jogos, editor de texto e pesquisa na internet.

Eu usei bastante a webcam no segundo ano [...]. No quinto ano estou
usando mais o editor de texto (Escola_Joca Costa P04 - Entrevista em
25/11/13).

Trabalhei sites de esporte, nutricdo e jogos (Escola_Jose Costa-
Soares_P08 - Questionario).

Instalei o jogo de xadrez para as criangas jogarem e verem a limitagbes
das pecas em seus movimentos (Escola_Jose Costa_Soares - Forum).

Os alunos utilizaram os laptops para pesquisar assuntos referentes as
aulas do dia (Escola_Jose _Costa_Soares P09 - Férum).

Os alunos adoram usar a internet e o computador para realizarem
pesquisas, criar e colorir desenhos, jogar, produzirem textos, dentre
outras coisas (Escola_Jose_Costa_Soares 04 - Férum).

Antes de trabalhar como professor eu ja tinha o habito de pesquisar na net
sobre algum assunto ou mesmo tirar davidas. Hoje como professor do UCA
tenho navegado na net para selecionar sites com contetdo escrito e,
principalmente, com imagens relacionadas com as disciplinas ministradas
[sic] (Escola_Beira_Rio_P03 — Férum).

Embora ainda precaria, ha exploracdo das possibilidades interativas da
internet. Esses recursos estimulam a comunicagcado e oferecem meios para inteirar
alunos e professores, que se traduzem em possibilidades pedagdgicas aplicaveis ao
contexto da pratica pedagogica e da aprendizagem. Porém, no ambito do projeto,
ainda ha de se caminhar nessa diregao.

Ha predominio no uso da internet para atividades que sdo denominadas como
“‘pesquisa’. Desconfia-se de certa concepcdo equivocada de pesquisa, continua
sendo mais um trabalho de localizagdo e transcricdo de conteudos. A atividade
pedagdgica reconhecida pesquisa deve propiciar espagos de problematizagcédo da
realidade, o que recoloca o aluno no centro do processo, ndo como coadjuvante,
mas como promotor do conhecimento, tornando a educagcdo uma atividade
curiosidade, de investigacao, de significacdo do mundo (BEHRENS, 2010). Cabe ao
docente a tarefa de construir didaticamente os recursos e meios para a elaboracéo e
efetivacédo do processo de ensino, de modo aberto, flexivel e continuado.

A pratica é condicionada ao uso de materiais e ndo as possibilidades que

poderiam trazer a aprendizagem dos alunos:
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Essa nova ferramenta em sala de aula amplia as possibilidades de
aprendizagens facilitando o ftrabalho do professor e diversifica a
metodologia (Escola_Joca_Costa P03 - Férum).

O uso dessa ferramenta é inegavelmente atraente para os alunos
(Escola_Jose_Costa_Soares- P04 - Férum).

Tornando assim nossas aulas mais interessantes e o laptop sendo a peca
fundamental das nossas aulas (Escola_Joca Costa P01 - Férum) .

Os alunos ficam mais interessados pelos conteudos quando usam os
computadores (Escola_Beira_Rio_P02 - Questionario).

[...] Metade dos laptops dos alunos estavam com problemas [sic]
(Escola_Beira Rio P01 - Questionario).

Mediante a possibilidade que se configura com a presengca dos /aptops
educacionais em sala de aula, ha evidéncias positivas da informatica na pratica
pedagogica. Neste aspecto, a pratica ndo estd sendo refletida, uma vez que ela
precisa ser feita com os envolvidos durante e ao final do processo, administrando
conflitos e organizando ideias coletivas, tomando decisdes, arbitrando e conduzindo
0 grupo a agao comunicativa. Assim, como se diz que o ato pedagogico € carregado
de intencionalidade, € preciso ressaltar que todos os envolvidos precisam assumir a
intencionalidade.

O Ilaptop educacional é visualizado como entrada para uma pratica

pedagdgica inovadora:

Os professores também sentiram a necessidade de inovar suas praticas
pedagoégicas tornando-as mais dindmicas e  significativas
(Escola_Jose Costa_Soares P04 - Questionario).

Me lembro de momentos que pensei: como seria legal se o professor
tivesse a disposigdo as tecnologias para auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem [sic] Que bom, hoje temos (Escola_Joca Costa P03 -
Férum).

Realmente as aulas estao sendo muito atrativas, pois os alunos amam
estar em contato com essa ferramenta tdo multiuso [sic]
(Escola_Joca_Costa P04 - Férum).

Para os professores, recursos como o /laptop e internet dentro da sala de aula
sdo considerados inovadores, sugerem que a inovagao na pratica pedagogica esta
subordinada a utilizagao desses meios. Porém, acredita-se que a simples introdugao
desses recursos tecnoldgicos ndao garante a melhoria da pratica pedagogica

(KENSKI, 2008). O simples uso das tecnologias n&o implica boa qualidade do
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processo ensino-aprendizagem nem inovagao, principalmente se a utilizagdo se
limitar as tentativas de introdu¢do de novidade, sem compromisso com a producao
do conhecimento (BRITO; PURIFICACAO, 2006, p. 32). A mudanca da pratica esta
relacionada, inicialmente, ao dominio técnico e didatico do professor com a maquina.
Isso deve ser considerado, mas nao constitui a integralidade das preocupagdes.
Para integrar uma pratica pedagdgica inovadora € imprescindivel a compreensao
das necessidades da sociedade que contempla uma visao da totalidade, da
interconexao, de sistemas integrados (BEHRENS, 2008). Sdo essas relacbes que
dao significado a aprendizagem.

O posicionamento dos professores em relagdo ao trabalho pedagoégico com o
uso do /laptop educacional é baseado nas dificuldades com o equipamento e com a

organizacao que se instala em sala:

Uma das dificuldades é orientar todos os alunos ao mesmo tempo, pois
os mesmos ficam agitados e querem a nossa atencdo ao mesmo
tempo [sic] (Escola_Joca_ Costa P05 - Férum).

Na minha primeira tentativa tive dificuldade em orientar todos os alunos,
pois os mesmos queriam meu auxilio ao mesmo tempo [sic]
(Escola_Joca_Costa P01 - Férum).

Considero relevante e positivo a utilizagdao dos laptops em sala de aula
[..]. Creio que deveria haver manutencdo dos mesmos [sic]
(Escola_Jose Costa_Soares P01 - Férum).

O aparelho é bem limitado, descarrega rdpido, trava muito, além de
outros contratempos [...]. Nao acrescentou muito na minha pratica
pedagogica (Escola_Beira Rio P03 - Questionario).

O destaque aos aspectos de cunho didatico, pedagdgico e técnico evidencia a
dificuldade pedagdégica de o professor desenvolver as atividades em sala de aula,
devido a nova configuracdo em sala de aula e de problemas técnicos relacionados
ao equipamento. Moran (2008, p. 59) enfatiza que “as tecnologias facilitam a
interacdo, a troca, a colaboracdo, mas nao resolvem os problemas de fundo”. A
reacao dos alunos, quando usam o /laptop, muda. Isso afirma que as criangcas se
sentem contagiadas pela tecnologia. E o professor ndo esconde suas limitagdes.
Outrossim, a assisténcia técnica aos equipamentos € primordial para viabilizar a
continuidade dos trabalhos e garantir seguranga na sua utilizagdo por parte dos
professores (AMANTE, 2011, p. 67).
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Outra evidéncia emergente é a necessidade de suprir as possiveis
dificuldades por meio de apoio constante e presenca dos formadores na construgao

e troca de conhecimentos.

O trabalho melhorou muito, mas precisa de acompanhamento. Este ano
quase nao houve acompanhamento e o projeto ficou em segundo
plano (Escola_Joca Costa_PO06 - Questionario).

A gente ndo tem mais o UCA. Ndo tem assim: aquele acompanhamento
que nds tinhamos antes, durante a implantagcdo durante a experiéncia [sic]
(Escola_Joca_Costa P06 - Entrevista em 25/11/2013).

S6 gostaria que tivéssemos um coordenador PROUCA na escola para
nos auxiliar nas execugbes das atividades em sala de aula
(Escola_Jose Costa_Soares P09 - Questionario).

Em 2013, O Projeto UCA foi inserido no Projeto Tocantins Conectado. Com a
nova reconfiguragcdo no desenho da formagéo docente pela Secretaria da Educagéao
e Cultura foi extinta a parceria das instituicdes de ensino superior (global e local);
extinguiu a tutoria e a coordenacado do Projeto UCA na escola; e automaticamente
0s pesquisadores, que eram bolsistas e frequentavam as escolas para desenvolver
pesquisas, inclusive estudos financiados pela Capes®. Com isso os resultados
visualizados no periodo 2010/2012 tais como: desenvolvimento de projetos com o
laptop educacional, participagdo dos professores em congressos e realizagdo de
seminarios e workshops nao foram visualizados no ano de 2013. Isso faz acreditar
que o Projeto UCA s6 estd em evidéncia porque os laptops educacionais estdo na
escola.

A inseguranca no desenvolvimento do processo esta explicita. Os professores
se sentem inseguros por nao terem apoio politico e administrativo e, sobretudo,
pedagogico. Interpreta-se que os professores nao se sentem preparados para atuar
no Projeto UCA e ainda necessitam do apoio dos formadores. Remete-se a
interrogar o papel da formagao continuada para a incorporagéo de tecnologias nas
praticas pedagogicas. “Ha uma necessidade real de que os educadores
comprometidos com o processo educativo se lancem a produgao ou assimilagao
critica de inovagdes de carater pedagogico” (BRITO; PURIFICACAO, 2008, p. 29).

9 Coordenacao de Aperfeicoamento do Pessoal de Nivel Superior.
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As aulas ministradas ainda perduram no tradicionalismo, evitando o debate
em sala de aula e a integragao do /aptop educacional na estrutura curricular, como

se observa no relato:

Inclusive, penso que seria bem melhor montar dois laboratdrios de
informdtica em cada escola e ensinar informdtica e ndo conteudos
didaticos de curriculo escolar (Escola_Beira Rio P03 - Questionario).

Nenhuma das coisas realizadas na formacdo foi aplicada em sala
porque nao tinha nada a ver (Escola_Beira_Rio_P01- Questionario).

Conceitos como curriculo, objetivos, procedimentos metodolégicos sao vistos
nas entrelinhas do depoimento como termos cristalizados na sistematizagdo da
pratica pedagdgica e ndo passam de uma exigéncia imposta. Esse raciocinio
contraria um dos objetivos da proposta de formagao continuada para os professores
do Estado do Tocantins que € qualificar professores das escolas publicas
participantes do piloto do Projeto UCA para o uso das aplicagbes de software do
laptop educacional em praticas que privilegiem a aprendizagem baseada na
construgédo cooperativa do conhecimento, em consonancia com as especificidades
das propostas curriculares de suas escolas®. A concepcdo tradicional de curriculo é
evidente - focalizado ao redor de disciplinas, atividades e multidisciplinaridade
(SILVA, 2005). E curriculo € muito mais que isso: € uma construgdo social que
envolve lugar, espaco, territério, disciplinas, discurso, texto. “O curriculo é
documento de identidade” (SILVA, 2005, p. 150). O motivo posto pelo professor &
razao da desintegracao entre a tecnologia e o curriculo que aponta para o grande
desafio na implantagcdo das tecnologias da informagcdo e da comunicagdo na
educacédo (ALMEIDA; VALENTE, 2011). O professor ndo pode esperar ser um
especialista em cada dominio para depois atuar na tecnologia da educacdo. O
processo precisa ser espiral, gradativa e ascendente.

Ao final da formagdo os professores sentem necessidade de continuar se

preparando para atuar:

E necessdrio acrescentar mais formagées. Precisamos aprender mais
para ensinar melhor (Escola_Beira_Rio P02 - Questionario).

% Objetivo acoplado na plataforma do e-Proinfo. Disponivel em: http:e-proinfo.mec.gov.br.
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Infere-se que o processo de formagao continuada de preparacao do professor
para atuar com o Projeto UCA implica contemplar ndo uma acumulagao de teorias e
técnicas, mas uma formacao que articule a pratica, a reflexdo, a investigagao e os
conhecimentos tedricos requeridos para promover uma transformagdo na acao
pedagogica como afirmam Jacquinot (2009), Brito e Purificacédo (2008) e Amante
(2011). Verifica-se que a pratica instrucionista continua arraigada no trabalho
pedagogico. Todavia, suas praticas pedagdgicas oscilam entre instrucionista e
construcionista, ou seja, em alguns momentos, o professor deixa de ser um mero
transmissor e passa a ser um mediador do processo de constru¢gao do conhecimento
de seus alunos (BEHRENS, 2010).

Os indicadores aspecto negativo pessoal, aspecto negativo profissional,
aspecto positivo pessoal, aspecto positivo profissional, otimismo, entusiasmo,
euforia, sentimento de privilégio, dificuldades/receio/medo/inseguranga convergiram
para a categoria professor. A jungcdo desses indicadores permitiu elaborar essa
categoria visto que, revelaram conteudos manifestos e implicitos que levam a
entender o professor como ser cultural, histérico e profissional da educacédo. O
professor se constréi como tal no processo de atuacao, na reflexdo-sobre-a-acao e
de suas condi¢des de acgdo, ndo se restringindo a formagéo inicial (DAY, 2001;
SCHON, 1983; NOVOA, 1992). Nesse sentido Freire (1993) reitera a importancia do
estudo e da preparacgéo.

Os relatos dos professores pesquisados revelaram que eles n&o recuaram
diante do desafio que se instalava na profissdo, conseguindo transpor o medo, a
inseguranga, os receios e as dificuldades que se apresentavam. Para Freire (1993,
p. 41) “um dos erros mais funestos que podemos cometer, enquanto estudamos
como alunos ou professores, é recuar em face do primeiro obstaculo com que nos
defrontamos”. Esta implicita no conteudo das postagens dos professores uma

abertura pessoal para o enfrentamento da profissao:

E um novo desafio para minha vida profissional o uso das tecnologias
em sala de aula juntamente com os alunos [...], mas tenho certeza que vou
superar as dificuldades (Escola_Joca Costa P05 - Férum).

Acredito que o educador esteja pronto para este mundo digital, mesmo
que alguns tenham receios e criem empecilho para as novas
mudancgas (Escola_Jose Costa_Soares P03 - Férum).
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Apesar da resisténcia em utilizar esse recurso pela falta de suporte para
orientar na aplicagdo dos objetivos propostos, o trabalho ndo deixa de ser
realizado (Escola_Dom_Alano_PO03 - Questionario).

Entrei com muito medo (Escola_Joca_Costa_ P04 - Questionario).

O conteudo dos relatos revela a existéncia do receio e da inseguranga diante
de situagdes novas, no caso deste estudo situagcées que envolveram e imergiram o0s
professores em um ambiente virtual de aprendizagem e fora dele. Os professores
tiveram que navegar na internet, consultar e-mail, responder questdes nos foruns,
tirar duvidas por meio de ferramenta de comunicagdo sincrona e assincrona e
consultar o agendamento de atividades online. Navegaram num espago novo e
desconhecido, o ciberespaco.

Esta explicita no conteudo dos relatos uma abertura pessoal para o
enfrentamento com a profissdo docente que se apresenta. O registro das emocdes
num contexto no qual o professor continua sendo cobrado como detentor do saber,
numa circunstancia em que as TIC tornam mais complexas o trabalho docente,
desbanca a tese de que os professores sao resistentes as mudancas, eles nao
negaram o medo e o enfrentaram (SIMONIAN, 2009, 17). Supde-se que entendem o
cenario tecnologico da contemporaneidade e consideram que esta exige
profissionais com novos habitos, novas formas de gerir e administrar o
conhecimento.

O trabalho docente € de cunho afetivo e emocional, por isso ha necessidade
de considerar seus anseios, emogbes e temores nas propostas de formacgao
continuada (TARDIF, 2006). Essa necessidade ndo se restringe apenas aos
processos de formagado. O século XXI implica uma educacado que atente para o
emocional e o racional, ja que a educagao € uma atividade interpessoal e para toda
a vida (DAY, 2005).

O fato de a formacéo ter sido desenvolvida parcialmente em um ambiente
virtual de aprendizagem revela um experimentar de uma nova realidade, esta com
caracteristica de ciberespago. Lemos (2004), afirma que o ciberespagco € um
universo de pura informag¢do, com um tempo diferenciado e qualitativamente outro
universo fora dele. A luz da afirmacdo de Lemos compreende-se a dificuldade do
professor sair de sua estada em formacéo isolada para o desafio da formacao em
rede, em que se constitui como parte atuante. Com efeito, as revelacbes abaixo

demarcam uma abertura pessoal e profissional dos professores pesquisados para
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melhorar suas performances tanto de formagao como de atuacéao, “pois quanto mais
me assumo como estou sendo assim, mais me torno capaz de mudar, de promover-
me, no caso do estado da -curiosidade ingénua para o da curiosidade
epistemologica” (FREIRE, 1997, p. 44).

Alunos e professores estdo sempre trabalhando juntos para obter um
resultado de qualidade (Escola_Jose Costa_Soares P06 - Questionario).

Na medida em que ndao sé os alunos aprendem, mas ensinam também
(Escola_Jose Costa_Soares P04 - Questionario).

Estou procurando usar essa nova ferramenta, mas ainda tenho muito a
aprender (Escola_Joca_Costa P02 - Questionario).

Nesse  momento todos se tornam aluno e  professor
(Escola_Dom_Alano_PO01 - Férum).

Essas dificuldades sempre surgirdo para nos mostrar que temos
capacidade de solucionar problemas (Escola_José Costa_soares P07 -
Férum).

Essas citagcdes revelaram ndo s6 o desafio da formagdo, mas o desafio
pessoal. Enquanto desafios profissionais os depoimentos abaixo, revelaram um
conteudo de desejo de ampliacdo da reflexao tedrica-pratica, uma necessidade de

aplicagao na pratica docente daquilo que a formagao continuada contemplou.

Foi uma formagédo gratificante para meu crescimento pessoal e
profissional com as tecnologias [...] Fiquei muito feliz pela oportunidade
de aprimorar ainda mais as minhas aulas com o uso da tecnologia em
sala de aula (Escola_Jose Costa _Soares P02 - Questionario).

E um novo desafio para minha vida profissional o uso das tecnologias
em sala de aula (Escola_Joca_Costa P05 - Questionario).

Esta implicita uma concepc¢ao problematizadora da formagado que buscou
reforcar a mudanga se contrapondo a praticas tradicionais que reforca a
permanéncia, a pratica problematizadora e contextualizada (BEHRENS, 2010). Ha
de se considerar que os paradigmas educacionais interferem no desenvolvimento
profissional dos professores. Mas, os professores pesquisados se enxergavam em
um espaco de desenvolvimento profissional (GARCIA, 1999) que se realizava em
decorréncia de um processo de maturagao interna e das experiéncias da formacao,
0 que é muito positivo. O professor € figura estratégica na sociedade da informacéao

e, mais que outras profissées esse profissional insere-se num mundo onde necessita
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saber renovar, reconstruir, repensar sua atuacdo e reconstruir o reconhecimento,
sendo essa premissa condigdo necessaria para aprendizagem continua. Por outro
lado n&o se observou uma concepcdo de formagédo coletiva, investigativa e
emancipatéria. O professor cresce como pessoa e profissionalmente quando é
capaz de socializar suas construgdes por meio de troca de experiéncias com outros
atores do processo ensino-aprendizagem (TARDIF, 2006). Atuando como um
profissional que reflete sobre suas experiéncias e saberes colocam para si as
questbes do cotidiano como situacbes de desafio abrindo espacos para a
consolidagao do processo de reflexao.

A categoria apropriagao tecnolégica considerou a experiéncia em ambiente
virtual de aprendizagem e as ferramentas/interface. A perspectiva de inclus&o digital
do Projeto UCA esta centrada no equipamento, na técnica e no fazer pedagdgico.
No mesmo percurso a sociedade precisa dar condigdes para o cidadao ter acesso a
informacdo. Assim, “as escolas publicas e as comunidades carentes precisam ter
acesso garantido para nao ficarem condenadas a segregacgao definitiva, ao
analfabetismo tecnoldgico, ao ensino de quinta classe” (MORAN, 2006, p. 51).

Foi possivel identificar que as escolas pesquisadas dispdem de varios
recursos tecnologicos, tais como: computadores, internet, radio, cameras digitais,
TV, video, data-show, aparelho de DVD, retroprojetor, revistas e jornais
disponibilizados na biblioteca, entre outros; e todas possuem um laboratorio de
informatica. Porém, esses recursos ainda sdo movidos pela instrumentalidade, sob
as premissas da racionalidade técnica (PENIN, 2006) e ndo como tecnologia
educacional — recursos utilizados no processo ensino-aprendizagem (BARRETO,
2003).

Ressalta-se, que o médulo V da formacéao - Sistematizacdo da Formagao na
Escola culminou na construcdo do ProGitec — Projeto de Gestdo Integrada de
Tecnologia da escola. Esse projeto articulado nos eixos projeto, curriculo e
tecnologia objetivou propiciar aos profissionais das escolas participantes do Projeto
UCA a reflexao sobre as relagdes entre os eixos referenciados e as praticas de uso
do computador portatil na escola, contemplando também as demais tecnologias
disponiveis na escola. Mesmo apos a construgao desse projeto a concepg¢ao do uso
das tecnologias educacionais persiste — a de instrumentalidade.

A diversidade dos recursos materiais e das tecnologias deve ser explorada

pedagogicamente pelo ambiente escolar. Para isso o professor deve sempre se
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atualizar, utilizando a “televisao, video, retroprojetor, projetor de slides, computador,
entre outros, os quais poderao ajuda-lo na elaboragdo de materiais de apoio num
trabalho coletivo, seja na dinamica do trabalho desenvolvido em laboratorios”
(BRITO; PURIFICACAO, 2006, 35). Isso, porque os avangos atingidos pela
sociedade repercutem em ferramentas que possibilitam alternativas inovadoras para
as praticas pedagogicas.

Um dos desafios langados a educacao e consequentemente as instancias de
formacéao de professores, nos dias atuais, € o de constituir uma rede de formagao na
qual os sujeitos estejam comprometidos com sua propria formagao e a de seus
parceiros. Mais ainda, quando se pensa na possibilidade de formacdo usando
ambientes virtuais, no qual as tecnologias digitais passam a ser mais um noé
conectado e imbricado possibilitando aos interlocutores transformar as maneiras
precedentes de pensar e transformando a configuracdo da rede mundial de
significagdo permitindo novas construgbes (CASTELLS, 2006). A educacédo a
distancia infere-se no contexto da sociedade em rede. Nao tem fisico, distancia e
tempo. E um espago aberto para oportunidades de aprendizagem e cocriacao.
Assim, os professores pesquisados vivenciaram a educacédo no ciberespaco, ou
seja, os participantes percorreram 0s nos e os nexos da internet na interagdo com
pessoas, imagens, audio, video, e outros (SANTAELLA, 2004). Para navegar no
ciberespaco utiliza-se de interfaces e ferramentas. O conteudo das citagbes abaixo
revela as dificuldades técnicas dos participantes deste estudo para navegar no
ciberespaco:

Sobre o /aptop educacional:

Tenho dificuldades quanto ao uso dos computadores em sala de aula
(Escola_Dom_Alano_PO01- Férum).

As principais dificuldades referiram-se a anexacéo de aquivos, ao manejo
do mouse e a visualizagao dos icones (Escola_Jose_Costa_Soares P07
- Férum).

Usar o laptop durante as aulas ndo é tarefa simples

(Escola_Jose Costa_Soares P04 - Férum).

Em relacéo ao Linux, sistema operacional do /aptop:

Em se tratando do programa linux, pois as dificuldades sao muitas, por
falta de um mais amplo conhecimento do mesmo [sic]
(Escola_Dom_Alano_PO03 - Férum).
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Tenho me esfor¢cado para entender o Linux (Escola_Dom_Alano_P01-
Férum).

Néo conhego nada sobre o sistema operacional Linux
(Escola_Beira_Rio_PO08 - Férum).

A principio a minha impressao foi de angustia e ansiedade, pois nao
tinha conhecimento do programa utilizado (Escola_Joca-Costa P05 -
Forum).

Através deste curso do Programa UCA é que fui conhecer o sistema
operacional Linux [...]. Ainda estou num processo de aprendizagem
para utilizar melhor a ferramenta (Escola_Beira_Rio_P04 - Férum).

Os professores possuem um notebook e o laptop educacional, ambos
disponibilizados pela Secretaria da Educagao e Cultura. O notebook tem o sistema
operacional Windows do qual os professores ja estavam familiarizados. O sistema
operacional presente no laptop educacional esta baseado na concepcgao de software
livre € o metasys € uma versao do Linux utilizado nos equipamentos. Ainda foi
relatada a presenga de softwares educacionais aplicativos (Tux Paint e Squeak
Etoys), todos em plataforma livre.

Isso gerou conflito porque os professores se depararam com equipamentos
que possuem sistemas diferentes. Quanto mais conhecimento sobre o computador
mais facilidade de manuseio, refletindo assim na seguranga ao trabalhar com o
equipamento em sala de aula. Ficou evidente que a dificuldade maior esta em
utilizar o programa operacional Linux.

Falta de acesso:

A falta de acesso em certos lugares (Escola_Dom_Alano_PO01 - Férum).

A dificuldade maior é a rede de internet, pois foram raras as vezes que
consegui acessé-la (Escola_Dom_Alano_PO01 - Férum).

A maior dificuldade que encontro é quando a rede esta com problemas
e 0s computadores estdo descarregados (Escola_Dom_Alano_ P01 -
Forum).

[...] Ademais, quando a energia elétrica for interrompida ou mesmo se o
Firefox travar todas as janelas serdo reabertas assim que vocé reiniciar o
computador (Escola_Jose_Costa_Soares P07 - Questionario).

Problemas enfrentados com a internet, que é lenta e nao suporta
muitos computadores conectados (Escola_Jose Costa Soares P04 -
Questionario).

Nem todos os laptops funcionam corretamente (Escola_Beira_Rio_P05 -
Questionario).
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Sobre a utilizagao da internet em suas residéncias:

Sim. Sempre com o intuito de me informar sobre as evolugées
tecnolégicas que se fazem cada vez mais presentes em nosso cotidiano
de forma veloz (Escola_Dom_Alano_PO03 - Férum).

Sim. www.hotmail.com.br, www.portaldoprofessor.mec.gov.br,
http://revistaescola.abril.com, http://www.educacional.com.br
(Escola_Dom_Alano_P04 - Férum).

A incluséo digital exige, entre seus requisitos, a disponibilidade de
computador (WARSCHAUER, 2006) e de provedor de acesso (SILVEIRA, 2001).
Para trabalhar com o Projeto UCA o professor, além de disponibilizar do notebook
convencional, tem em maos o /aptop educacional. Todas as escolas inseridas no
PROUCA tem disponivel rede de internet wi-fi. Isso significa que eles tém acesso a
rede mundial de computadores na escola. E ainda tém acesso em suas residéncias.

Em relagdo ao equipamento perceberam-se dois graus de dificuldade:
desconhecimento da tecnologia e dificuldade de trabalhar pedagogicamente em sala
de aula. Em relacdo ao software Linux acoplado ao equipamento a dificuldade
técnica € maior e isso influencia profundamente no trabalho pedagdgico. Utilizar as
tecnologias no contexto escolar exige o dominio técnico que acontece por
exigéncias do pedagogico (ALMEIDA; VALENTE, 2011). Se a apropriagéo
tecnolégica exige a disponibilidade de computadores (WARSCHAUER, 2006), e de
provedor de acesso (SILVEIRA, 2001), mesmo havendo insatisfagéo relativamente a
forma como vem se dando o acesso as tecnologias digitais no Projeto UCA nas
escolas pesquisadas, pode-se inferir que o primeiro aspecto — acesso a tecnologia
digital — encontra-se contemplado.

Mas a perspectiva de inclusdo na sociedade da informacéao inclui, além do
equipamento e conectividade, o letramento. Ou seja, habilidades necessarias para
utilizar os recursos do equipamento e da conectividade (WARSCHAUER, 2006). Nos
tempos atuais, computador sem conectividade ndo tem fungdo e uma pessoa com
um computador sem ter habilidade e conhecimento para utiliza-lo ndo podera
avancgar para o uso das tecnologias da informacao e da comunicagao.

Assim, nessa configuracdo de equipamento, acesso e habilidade a sociedade
em rede é articulada. E nesse desenho que se instala a formagao de professores do

PROUCA Tocantins, do qual utilizou a plataforma e-Proinfo do Ministério da



212

Educacgao, que nada mais € que navegar no ciberespaco. Em relacao as atividades

realizadas no ambiente virtual e-Proinfo os cursistas destacaram:

As principais dificuldades referiram-se a anexagcdo de aquivos, ao
manejo do mouse e a visualizagao dos icones
(Escola_Jose Costa_Soares P07 - Férum).

O andamento das atividades ndo avangava; sempre as mesmas coisas.

Postar as atividades é uma dificuldade [sic] (Escola Beira Rio P01 -
Questionario).

Quanto aos navegadores de buscas:

Os navegadores nos ajuda nos trabalhos de pesquisa. Porém, tive
algumas dificuldades, mas com a ajuda das colegas pude realizar minhas
atividades e superar as dificuldades encontradas (Escola_Dom_Alano P04
- Férum).

Porém, a maioria dos pesquisados relataram que nao tiveram dificuldades

com 0Ss navegadores:

Néo vejo nenhuma dificuldade em trabalhar com essa ferramenta de
busca (Escola_Dom_Alano_ P01 - Férum).

Gosto de usar o navegador Explorer, pois aprendi através dele; foi meu
primeiro contato, vejo facilidades e sempre esta claro o que busco
(Escola_Jose Costa_Soares P08 - Férum).

Os navegadores sao itens muito faceis de usar, auxiliando-nos nas
pesquisas de modo geral facilitando nossa interagdo com os sites
pesquisados e seus conteudos (Escola_Dom_Alano_P03 - Férum).

Com base na teoria de Torres (2004), participar de um ambiente virtual é
expressar pensamentos, tomar decisoes, dialogar, trocar informagdes e experiéncias
e produzir conhecimento. A colaboracao entre os pares possibilita a constru¢cao de
novos conteudos, “com aspectos revisados, agregando novas informagdes, que
permanecem armazenadas e disponiveis para todos os membros dessa comunidade
de aprendizagem” (TORRES; SIQUEIRA; MATOS, 2013, p. 199).

Constata-se que os participantes deste estudo ndao buscaram estabelecer
interacdo com vistas a utilizar as ferramentas disponiveis que favorecessem a
colaboracéo e a cooperagao. Deixaram de explorar os territérios da coautoria e das
multiplas conexdes (SILVA, 2001). A interagdo que se estabelece nos ambientes

virtuais de aprendizagem propicia a construgdo do desenvolvimento dos
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participantes, influenciado pelas articulacées que se estabelecem nas experiéncias
sociais. O ambiente se modifica na medida em que as experiéncias sociais se
desenvolvem e os significados sédo construidos coletiva e individualmente. A
experiéncia significativa cresce com as intera¢des dos individuos no ambiente e com
o sistema de interrelagdes, tornando o dialogo, resultante da interagcdo, o centro
organizador da atividade.

Os dados levantados por meio desta categoria ndo possibilitou caracterizar os
professores deste estudo como habitantes do ambiente virtual e-Proinfo. A
participacdo dos pesquisados restringiu apenas em responder as questdes; e em
alguns féruns n&o havia participagado. Nao buscaram estabelecer comunicagdo com
os colegas e formadores. Considera-se esse aspecto relevante por se tratar de um
grupo majoritario de professores com faixa etaria de 31 a 40 anos, visualizados
como imigrantes digitais (PALFREY; GASSER, 2011) com capacidade técnica e
intelectual.

A metodologia utilizada ndo favoreceu a preparagao dos professores para
atuacao no Projeto UCA considerando que os professores ainda nao tém dominio
das potencialidades do ambiente virtual de aprendizagem, apesar de terem um bom
tempo de carreira. Ou seja, a maneira como a formacgéo dos professores que atuam
no projeto UCA foi pensada apresentou limites na sua operacionalizag&o.

Os professores, muitas vezes, nao se responsabilizam por suas agdes, como
apontam Almeida (2003) e Prado e Valente (2003). Nao buscam entendimento
compartilhado, ndo tentam estabelecer comunicagao, nao estao juntos virtualmente.
A pouca participacdo no forum de discussdo evidencia pouca interacdo,
consequéncia de uma formacdo pouco especializada e de praticas presenciais
tradicionais. Verificou-se que ha certo desconhecimento das potencialidades do
fébrum online como um instrumento virtual de aprendizagem, adequado para
promover a interagao e a constru¢cao do conhecimento de forma colaborativa nesse
contexto.

Embora, os professores tenham aderido a proposta de metodologia de
projetos e experimentado varias facetas tecnolégicas com intencdo de mudancga no
trabalho pedagogico, mesmo assim, a formagéo nao possibilitou aos professores
uma mudanga de concepgao de pratica pedagdgica com revisdo e renovagao dos
seus proprios conhecimentos, competéncias e perspectivas sobre o ensino e a
aprendizagem (BEHRENS, 2007).
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O sentimento de otimismo por ocasiao da implantacao do Projeto UCA ja nao
persiste, e o desanimo se instalou, considerando fatores tais como: nova
formatagdo do projeto - que foi inserido no Projeto Tocantins Conectado, falta de
acompanhamento do projeto pelas Instituigbes de Ensino Superior, extingdo da
tutoria e do coordenador do Projeto UCA na escola.

Os dados revelaram que apesar dos professores possuirem computador
conectado a internet, ainda estdo em processo de inclusdo digital. A inclus&o digital
envolve o acesso a tecnologia digital, capacidade técnica de manejar essa
tecnologia e capacidade de integrar essa mesma tecnologia aos afazeres cotidianos
(WARSCHAUER, 2006). A apropriacdo das tecnologias digitais podera ser
alcangada com o processo de consolidagédo da cultura digital; o dominio da técnica
por si sO, ndo garante a utilizagdo das tecnologias de forma realmente inovadora.

O grande desafio é encontrar formas de integrar esses laptops ao curriculo
escolar, de acordo com as condicdes concretas de cada escola, favorecendo a
reflexdo desses professores sobre suas praticas, proporcionando a compreensao
das possibilidades desses computadores sobre o trabalho pedagogico e
possibilitando, assim, a reconstrugdo da pratica pedagogica. Reconstruir um
referencial pedagogico que dé suporte a uma nova pratica profissional € um
processo que requer rupturas. Assumir uma nova postura como professor (de
transmissor do conhecimento para mediador da construgcdo de um conhecimento
culturalmente construido e compartilhado), adotar uma nova metodologia
(envolvendo um novo instrumento cultural), criar formas diferentes de trabalhar os
conteudos (formas que privilegiem os aspectos cognitivos) sao fatores que
determinam a (re)significagdo das formagdes continuadas instituidas.

A analise de conteudo permitiu um cruzamento das informagdes extraidas dos
instrumentos utilizados na pesquisa, destacando os seguintes pontos: a) na analise
netnografica apontou que os professores sentiram dificuldades em interagir no
ambiente virtual de aprendizagem e-Proinfo por falta de tempo, pouca familiaridade
com as TIC, falta de acesso a rede; expectativas negativas quanto a formagao, mas
adotaram a pesquisa e metodologia de projetos no trabalho pedagdgico; b) da
mesma forma, a analise dos questionarios assinalou que os professores tém um
consideravel tempo de docéncia, mas apresentaram muitas dificuldades em
trabalhar com o sistema operacional Linux, dificuldades na realizagdo da formacéao

(falta de tempo para realizar as atividades propostas, carga horaria insuficiente,
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tutoria inabilitada, dificuldade em manusear a plataforma e-Proinfo), falta de
integracao interescola; proposta de formacado imposta, falta de acompanhamento
dos formadores a partir do ano de 2013 - o que inviabilizou a continuidade das
atividades que vinham sendo realizadas com o /aptop. Na pratica pedagodgica
transparecem lacunas, tais como: a nao transposi¢cdo dos conhecimentos adquiridos
na formagao para a pratica, computador utilizado como entretenimento, inseguranca
(os professores que participaram do pré-piloto encontram-se nesse mesmo
patamar). Os conteudos mais significativos da formacao referem-se a metodologia
de projetos e interdisciplinaridade, porém, os professores se manifestam abertos ao
Projeto UCA; e) no que concerne as entrevistas, destacaram a inseguranga, medo e
desafio em relagc&o as varias tecnologias e midias apresentadas na formacéo, falta
de tempo para a formagé&o; a negativa da politica publica educacional de ingresso de
concursados e troca de diretores e coordenadores no alvo da formagao do Projeto
UCA - ocasionando sempre um recomeco; tutoria inabilitada, falta de
acompanhamento do Projeto UCA apds o ano de 2012; incorporaram as suas
praticas a metodologia de projetos, pesquisa na internet e jogos; consideraram
positivo o apoio dos formadores e tutores na execugao das atividades pedagogicas e
eventos externos; d) a analise documental ressaltou que as escolas contempladas
com o Projeto UCA estéo localizadas, em sua maioria, em periferias. Todavia, todas
possuem laboratério de informatica e outras tecnologias; incorporaram ao Projeto
Politico Pedagogico a metodologia de projetos.

O cruzamento dos dados corroborou para evidenciar que a perspectiva da
proposta da formacdo docente ndo atendeu a perspectiva dos professores. Fato
explicitado pela imposicao dos conteudos da formacéao, falhas na operacionalizacéo
e necessidade de implementagédo do programa de formagao continuada que atenda
as caréncias dos professores. Isso significa atentar para o conhecimento prévio dos
cursistas sobre a tecnologia a ser explorada, vivéncia de diversificadas experiéncias,
se contrapondo a metodologia imposta — com conteudo pronto.

Assim, constata-se a necessidade de reestruturacdo da politica de formacao
continuada de professores do ensino fundamental anos iniciais para atuar no Projeto
UCA no Estado do Tocantins, agora inserido no Programa Tocantins Conectado.
Uma politica voltada as necessidades primarias e secundarias dos professores. Para
isso € imprescindivel destinar espago para reflexao critica entre os pares sobre o

que ja ocorreu na formagao do Projeto UCA nas fases | e Il no Estado do Tocantins.



216

Para Freire (1996, p. 64), o homem é um ser inacabado, o que o insere num
permanente movimento de busca e de continua formagao. Assim, a formacao
profissional deve procurar aprimorar a criticidade do sujeito e a certeza da

mutabilidade do mundo e de si mesmo.
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6 CONSIDERAGCOES CIRCUNSTANCIAS

O final é mais que o comec¢o,
Conquistar tem sempre um alto preg095.
Eyshila Santos

Compreende-se que a tecnologia € uma construgao cultural, se contrapondo a
ideia de impacto. O entendimento € que nao sao novas tecnologias, mas sdo novas
ainda na educacgado e em algumas sociedades. Por consequéncia, existem fatores
que impedem a mudancga dos professores quanto a compreensao e uso das TIC na
sua pratica pedagogica.

Esta pesquisa objetivou analisar as propostas das politicas publicas de
inclusdo digital centrada para a formacdo de professores que atuam nos anos
iniciais do ensino fundamental no Estado do Tocantins, inseridas no programa
governamental UCA no ano de 2010, tendo como questao: como estao delineadas
as politicas publicas de inclusdo digital na formagao de professores dos anos iniciais
por meio do programa governamental UCA no Estado do Tocantins?

O sistema educacional interfere significativamente no processo de mudanga
de concepcao do professor. Assim, o Sistema Federal de Educagdo tem
intensificado a politica federal para uso de tecnologias da informagcédo e da
comunicacdo na escola no sentido de facilitar a aquisicdio e o envio de
computadores e dispositivos moveis para professores, além de oferecer, em
algumas ocasides a formagao necessaria para o uso de tecnologias, por meio de
parcerias com universidade e outras instituicdes. Além disso, tem contratado
empresas e outros organismos para acompanhar e avaliar os projetos sob sua
responsabilidade, inclusive o Projeto UCA.

Por outro lado, a exigéncia dos orgaos federais em relagdo ao cumprimento
dos prazos estabelecidos inicialmente, ndo levando em consideragdo os possiveis
imprevistos, tem prejudicado o andamento do projeto, pois 0 tempo preciso para que
os professores se apropriem das tecnologias nem sempre € o tempo que fora

previsto na proposta inicial. Outra variavel é a instabilidade do projeto. O Projeto

% SANTOS, Eyshila. Sonhos ndo tem fim. Disponivel em: http://letras.mus.br/eyshila/1989626/.
Acesso em: 03 nov. 2014.



218

UCA, por exemplo, nem mesmo se concretizou e ja se propagou os tablets na
escola.

Na esfera estadual verifica-se que o Governo do Estado do Tocantins, por
meio da Secretaria da Educacao e Cultura, também intensifica as politicas publicas
para o incentivo do uso de tecnologias na escola. Um exemplo concreto € que todas
as escolas deste estudo, localizadas em regides estratégicas, possuem um
laboratério de informatica. Ocorre que, assim como a esfera federal, o governo
tocantinense também nao tem esperado o projeto se concretizar, criar raizes, para
implementar ou mudar sua estratégia, o que pode ser comprovado com a nova
formatagdo da preparagao dos professores para atuar com o Projeto UCA, agora
incorporada ao Projeto Tocantins Conectado. E ainda, ndo se podem avaliar os
projetos tecnologicos desenvolvidos ao longo dos anos na escola, considerando que
nao tem uma memdéria documental dos projetos desenvolvidos.

No ambito internacional, poucos paises implantaram em massa o projeto. As
informagdes divulgadas pela Fundagao One Laptop Per Child informa que apenas o
Uruguai e o Chile estédo utilizando intensamente o /laptop educacional. Em Portugal,
esse recurso ainda ndo € uma realidade para muitos alunos, conforme explicitado na
pesquisa de Machado (2014).

Para responder a questdo central deste estudo obteve-se como subsidio a
bibliografia escolhida e a constru¢gado de quatro categorias de analise. As categorias
que emergiram da analise de conteudo — preparagao, pratica pedagogica, professor
e apropriacao tecnoldgica indicam o movimento e a dinamica do relacionamento
entre os professores, alunos e laptops na busca de opgdes metodoldgicas para
docéncia, impactando nas relagbes de ensino- aprendizagem.

A categoria preparacao retratou que os professores pesquisados desejavam
um processo de ambientacdo com o computador, momentos de troca e
aprendizagem conjunta. Essa preparagdo, na modalidade semipresencial, foi
recheada por um pacote de novidades metodoldgicas que envolviam as tecnologias,
porém longe da realidade dos professores. Havia um distanciamento entre teoria e
pratica, transparecendo a lacuna da dificuldade em transpor os conhecimentos
adquiridos na formacao para a pratica pedagogica. Os momentos de formagao
continuada para utilizagao das tecnologias da informag&o e da comunicagéo em sala

de aula, no caso o laptop educacional, deve integrar uma perspectiva técnica,
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tedrica e pedagodgica. Isso significa estar em consonancia com a proposta de ensino
vinculando o recurso as atividades no cotidiano da escola.

Ressalta-se que, no periodo 2010/2012, os professores se manifestavam
mais dindmicos e otimistas em relagdo ao Projeto UCA porque tinham como ancora
os tutores, formadores e pesquisadores que executavam a formacao e divulgavam
0s sucessos da experiéncia das escolas deste estudo em eventos educacionais e
congressos cientificos.

Evidenciou-se, por meio da categoria pratica pedagdgica adogdo de
estratégias com aproveitamento dos recursos do /laptop destacando a pesquisa e a
metodologia de projetos numa perspectiva interdisciplinar. Possibilidades de
experimentagdo de uma comunicagao diferente da estrutura de uma pratica baseada
em pacotes fechados de informacdes. A pesquisa é utilizada como elemento de
motivagdo para a atitude investigativa entre os alunos, ou seja, como elemento
articulador da pratica pedagdgica com a utilizacdo do /laptop em sala de aula.
Embora, a pesquisa visualizada em sala de aula era apenas um “copie e cole”. A
metodologia de projetos, além da investigagdo, proporciona uma aprendizagem
contextualizada e problematizadora. Todavia, essas praticas apresentavam-se
naquele contexto como uma possivel entrada a pratica pedagdgica inovadora, as
quais os professores perceberam a necessidade do conhecimento interdisciplinar.
Porém, ainda nao valorizam a acao e a reflexao critica. A pesquisa ainda nao é
concebida como atividade inerente ao ser humano (BEHRENS, 2010). A pesquisa é
elemento primordial para uma pratica pedagogica que supere a alienagcdo e a
relagdo de subalternidade cultural, politica e social. O professor, ainda esta
acostumado a uma pratica ortodoxa, de transmissor de informacdes, fruto muitas
vezes da formacéo que recebeu e se apresenta como um “fazedor ndo-pensante”. A
relagdo que tem com a escola é, ainda, a de demasiada dependéncia das estruturas
impostas, das propostas curriculares.

A categoria professor evidencia que os professores sentem receio diante de
experiéncias novas, principalmente com relagdo ao tempo e espaco diferenciado. A
comparagado dos momentos de formagéo presencial e online retrata o medo e a
ansiedade da materializagdo por escrito de opinides no ambiente virtual de
aprendizagem, quando seus argumentos e posicionamentos podem ser lidos. Essa
categoria revelou a necessidade de aplicagdo na pratica docente daquilo que se

busca na formagdo. Interpreta-se que esses professores apresentam uma
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concepgao problematizadora, porém timida, para a formagdo que desejam se
contrapondo a formacéao fechada, sem discussao entre os pares, que ja vem pronta
para ser aplicada - que tem reforcado a permanéncia e ndo a mudanca.

Apesar dos professores apresentarem receios no decorrer da formacao,
percebeu-se uma abertura pessoal para enfrenta-los. Esta constatagao reafirma que
um ambiente virtual de aprendizagem nao é depodsito de conteudo de aprendizagem
autbnoma, pois apesar da prontiddo em superar suas insegurangas os professores
deixaram claro que precisam de apoio constante dos formadores em processos de
formagao que envolvam tecnologias da informagao e da comunicagao.

A categoria apropriagao tecnoldgica trouxe a tona a falta de familiaridade dos
professores na utilizagdo das TIC. Os professores possuem um bom tempo de
carreira profissional, mas tem pouca ou nenhuma experiéncia de formagcdo em
ambientes virtuais de aprendizagem. Esse dado revelou que os professores néo
buscaram estabelecer interacdo com vistas a utilizar as ferramentas disponiveis que
favorecessem a colaboracéo e a cooperacao no processo de formagao continuada;
restringiram apenas a responder questoes.

Evidencia-se que existe aceitacao, por parte dos professores, para utilizagcao
das tecnologias digitais, como recursos didaticos, para viabilizar o processo ensino-
aprendizagem. Os docentes reconhecem que a disponibilidade de um computador
para cada aluno na sala de aula é positiva, do ponto de vista pedagogico. Mas
diante de novas experiéncias os professores pesquisados ndo se sentem
preparados, ainda, para atuar na complexidade que o Projeto UCA requer. Inferi-se
que os professores estdo em processo de inclusdo digital considerando que,
segundo Warschauer (2006), a perspectiva de inclusdo na sociedade da informagao
inclui, além do equipamento, conectividade e habilidades necessarias para utilizar o
equipamento.

O conjunto dos dados coletados e analisados permitiu afirmar a abrangéncia
e a relevancia da tematica nos tempos atuais, remetendo a discussdo sobre a
necessidade de formacao para os docentes nesse cenario educacional. Em outros
termos, a reflexdo sobre os dizeres dos docentes possibilitou reafirmar que a internet
e 0s recursos tecnologicos educacionais sao de extrema importancia no cenario da
semipresencialidade.

A pesquisa desvendou o instigante aspecto metodolégico de ouvir os

envolvidos no processo ensino-aprendizagem que permitiu atingir os objetivos



221

propostos nesta investigagdo. Assim, a analise dos depoimentos dos professores
sobre a formacgao continuada, vivenciada com a utilizacdo de um computador para
cada aluno, cria condicdes que podem ser vinculadas ao estabelecimento de uma
politica de formagdo continuada, que discuta as perspectivas de docéncia e
interacdo no contemporaneo cenario de incorporagdo das tecnologias ao campo
educacional. A reflexao desta pesquisadora é carregada de novas perspectivas, que
convergem sempre para a quebra de paradigmas.

Compreende-se que as evidéncias levantadas por esta pesquisa ndo esgotam
as necessidades e possibilidades de novas pesquisas no respectivo campo.
Todavia, considera-se relevante uma investigagdo comparativa da formagao
continuada do PROUCA dos periodos 2010/2012 e 2013/2015 (periodo com nova
formatagao, inserido no Tocantins Conectado), bem como, o enfrentamento dos
desafios na gestdo pedagogica em torno do projeto.

Abre-se com isso um leque de possibilidades para quem quiser acatar a

continuidade deste estudo.
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APENDICE A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE

<<
Y ——=3 S
TAREAIZARN

PUCF’R PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO PARANA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu ,
RG n.° , estou sendo convidado(a) a participar como
voluntario(a) de uma pesquisa denominada: FORMAGCAO DE PROFESSORES NO
CONTEXTO DO PROJETO UM COMPUTADOR POR ALUNO - UCA: UMA
PROPOSTA DE PESQUISA A PARTIR DE UMA REFLEXAO SOBRE A PRATICA
PEDAGOGICA.

O pesquisador responsavel com o referido projeto € Marisilvia dos Santos com

quem poderei manter contacto direto e pessoal.
Aceito, portanto, este termo, para a participacdo voluntaria desta pesquisa,
sabendo que nao receberei e nem pagarei nenhum valor econdmico por minha

participacéao.

Assinatura do participante de pesquisa

Palmas - TO, de de 2012.
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APENDICE B - QUESTIONARIO

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO PARANA - PUCPR
DOUTORADO EM EDUCAGAO
PESQUISA — QUESTOES PARA O QUESTIONARIO

Prezado(a) participante,

Conto com sua contribuicdo respondendo o questionario, abaixo, o qual
servira de objeto de estudo para minha tese de Doutorado.

Os seus dados pessoais n&o serao expostos (nome). Estaremos aproveitando
suas ricas respostas como analise de estudo. Segue termo de consentimento livre.

Objeto da pesquisa: Formacdo dos professores dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental do Tocantins envolvidos no Projeto Um Computador por Aluno — UCA.

1.ldentificagao

1.1 Nome: Funcao:
1.2 Local de Nascimento: Estado:
1.3 Sexo: ( ) Feminino ( ) Masculino

1.4 Formacao:

1.5 Especializagéo:

1.6 Mestrado:

1.7 Doutorado:

1.8 Tempo de experiéncia como docente: ( ) até 2 anos ( )De 2 a5 anos
( )De 5a 10 anos ( )De 10 a 20 ano

1.9 |dade

( )até 30anos ( ) de31a40anos ( ) de 41a50anos ( )mais de 51 anos

1.10 Trabalha em:

( ) Palmas ( ) Porto Nacional ( ) Gurupi

( ) Dianopolis ( ) Guarai ( ) Araguaina
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2. Sobre a Formagao

2.1 Qual a relevancia para vocé do PROUCA?

2.2 Em sua opinidao o PROUCA favorece um incentivo ao ensino com melhores

resultados?

2.3 Na formacdo do PROUCA que conteudos realizados foram mais significativos

para vocé? Por que?

2.4 Existiu alguma dificuldade na formagdo do PROUCA?

() Sim ( ) Nao Justifique.

2.5 Ha uma integragéo interescola entre professores e alunos, ou cada escola

desenvolve seu trabalho isoladamente?

2.6 O que vocé retiraria ou acrescentaria na formacgao para torna-la ainda melhor?

Retiraria:

Por que?

Acrescentaria:

Por que?

2.7 Como acontece a interagao pedagogica na utilizagdo da interface de um ambien-
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te virtual de aprendizagem?

2.8 Faca um breve relato, a partir da formagao do PROUCA, de como esta seu

desempenho em sala de aula e também a interacdo dos alunos nessa proposta.

3.Contribuicao Pessoal

3.1 Este espaco é livre para seus comentarios. Destaque pontos que vocé considera
relevantes (positivo e negativo) com a utilizagdo do ambiente virtual de aprendizagem,
plataforma e-proinfo, laptop, software Linux, ou outras considera¢cdes que quei

destacar.
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APENDICE C- MAPEAMENTO DAS ESCOLAS

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO PARANA - PUCPR

DOUTORADO EM EDUCAGAO

PESQUISA — QUESTOES PARA O QUESTIONARIO

Objeto da pesquisa: Formagdo dos professores dos Anos

Iniciais do Ensino

Fundamental do Tocantins envolvidos no Projeto Um Computador por Aluno - UCA

1 Identificagao da unidade escolar

1.1 Nome: Funcéo:
1.2 Endereco:
1.3 Cidade:
2 Mapeamento dos alunos
2.1 Numero de alunos
2.2 Anos Iniciais: Sexo Fem.: |dade:
Sexo Masc.: ldade:
2.3 Anos Finais: Sexo Fem.: ldade:
Sexo Masc.: ldade:
2.4 Ensino Médio: Sexo Fem.: Idade:
Sexo Masc.: ldade:
2.5 EJA 1° Segmento: Sexo Fem.: ldade:
Sexo Masc.: ldade:
2.6 EJA 2° Segmento: Sexo Fem.: ldade:
Sexo Masc.: ldade:
2.7 EJA 3° Segmento: Sexo Fem.: ldade:
Sexo Masc.: ldade:
De onde vem
( ) Centro urbano Distancia Km: Nome:
( ) Fazenda Distancia km: Nome:
( ) Assentamento Distancia km: Nome:
( ) Lugarejo Distancia km: Nome:
( ) Outro: Distancia km: Nome:
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APENDICE D — ENTREVISTAS COM OS PARTICIPANTES

Escola_Joca Costa_E P04

Eu cheguei, ja tem dois anos, e o Projeto UCA ja estava implantado. Eu peguei o
bonde andando, peguei praticamente o meio do projeto. Tentei fazer o melhor
possivel, dando continuidade aos trabalhos que as professoras anteriores e a outra
equipe, porque era outra equipe quando nés assumimos aqui. Foi muito interessante
porque quando eu vim para ca tomar posse do concurso la tinha Escola Joca Costa
e mais duas escolas. Eu procurei saber a diferengca que tinha das escolas e me
falaram do Projeto UCA. Eu ndo pensei duas vezes, preferi vir para ca, porque era
uma curiosidade que eu tinha, como eu falo sempre: eu sou movida a desafios.
Quando aqui cheguei, que eu olhei a escola, olhei o projeto, eu falei: Meu Deus! A
escola - um espacgo tdo pequeno com essa dimensao tdo grande de coisas para
realizar. Eu encarei mesmo. E os projetos passaram a fazer parte da vida da gente,
dos planejamentos diarios. Nos trabalhamos muito fora de hora do planejamento.
Vamos se dizer assim: Vocé tem oito horas para planejar, mas nunca ficava so
nessas horas, a gente ia além. A gente fazia nas entrelinhas do reldgio aulas
diferenciadas, colocava no papel, tentava levar para pratica, errava, voltava, no
proximo planejamento refazia o que ndo deu certo, pesquisava com os alunos o que
eles estavam gostando mais, 0 que a gente poderia melhorar e assim a gente foi
caminhando. Até que finalizou o ano e eu ja estava imaginando: o ano que vem sera
melhor porque eu ja fui cobaia, ja tive alunos cobaias, entdo eu posso melhorar cada
dia mais. Ai, em 2012, me deram uma turma de segundo ano. Foi maravilhoso! Foi
mais um desafio; ai ja eram dois: O Projeto UCA e alfabetizar. Porque segundo ano
foi a primeira experiéncia minha, entrei com muito medo. Quando eu cheguei na
escola em 2012, foi em fevereiro, porque eu fago faculdade em Porto Nacional,
Geografia, pelo PLAFORM. Entdao quando eu chego, sempre a turma ja esta todo
mundo trabalhando. Entdo eu pego o que eles decidirem, ndo tem como eu escolher
no dia. Eu fiz um... Eu posso dizer projeto porque eu fui montado os planos de aula e
fui desenvolvendo; depois eu anexei tudo e escrevi. Foi um projeto para alfabetizar a
partir de um momento em que uma aluna queria levar o laptop para casa. Ai eu e a

Ana (nome ficticio) fomos fazer o teste na sala para ensinar como ligar, desligar... as
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funcdes basicas e as ferramentas que ele tinha e os aplicativos. Ai a aluna me
perguntou aonde que desligava o laptop, ai nds mostramos. Quando ela viu que |a
tinha varias palavras: reiniciar, desligar, hibernar... ela ficou na duvida aonde clicar
para desligar. Ai eu tomei todos os laptops e falei: entdo sé vai levar para casa no
dia que aprender a ler e escrever a palavra desligar. A partir dai, no outro dia, a
menina que perguntou onde desligava chegou falando e escrevendo a palavra
desligar. Ai eu me emocionei, empolguei e disse: agora partir para outro desafio:
além da palavra desligar, vao trabalhar todas as silabas e letras da palavra desligar.
Ela: ah, assim n&o vale. Chorou, esperneou; mas aceitaram o desafio. E légico que
eu deixava levar: hoje vao levar s6 quem conseguiu. Durante uma semana a maioria
da turma conseguiu ler e escrever a palavra; soletrar de tudo quanto é jeito que eu
falava; cursiva, bastdo... Ai para mim foi o maximo. A partir dai nés fomos para a
parte de jogos, escrever o nome deles no editor de texto, porque era o segundo ano,
estavam comegando ainda. Eu peguei uma turma boa que a maioria ja sabia ler e
escrever, légico que com dificuldade, entdo cabia a mim desenvolver para eles
melhorarem. Mas foi bom demais! Nos fizemos um artigo ai na escola, as vezes eu
nem lembro. Porque sido tantos os desafios na educacdo, que as vezes eu me
pergunto: se eu ndo fosse professora o que eu seria? Até hoje eu ainda ndo achei
resposta. Porque € angustiante muitas coisas que acontecem. Mas, a partir dai vocé
passa a ler mais, a descobrir coisas, vocé fica olhando tantos livros bons de autores
que ja pesquisaram, por que nao usa-los? Eu tenho pouco tempo para leitura aqui,
para o trabalho, mas o tempo que tenho procuro disponibilizar um pouquinho para
desenvolver minha pratica pedagdgica e para os meus estudos académicos
também. O artigo construido foi praticamente em conjunto. Eu me inscrevi no sétimo
prémio de professores do Brasil. Foi a primeira vez quando eu ouvi falar do prémio,
eu ja me inscrevi, fui... o ultimo dia. E hoje, por incrivel que pareca, eu recebi um
recadinho que eles receberam meu artigo. Eu envie, ja foi entregue. Agora, estou na
expectativa de ser, pelo menos uma....que € a minha experiéncia do UCA. Foi com o
tema: alfabetizando com o UCA. Que tem no blog também da escola, no meu blog,
nos temos um. Eu tenho um blog com o nome Alfabetizando com o UCA, a partir
dessa experiéncia, com essa aluna. Eu falei: nossa, alfabetizar com o UCA é muito
bom, faz a diferenca. A formagao veio um pouco atropelada porque a equipe de
formadores tinha um prazo a cumprir, que era pelo e-PROINFO. A plataforma e-

PROINFO, dependendo do curso, quando vocé abre ele tem um prazo, estipulado
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para vocé terminar. Foi ai que nds procuramos fazer fora do nosso ambito escolar,
fazer atividades extras para conseguir chegar ao nivel /do ponto que tinha que
realmente estar. Porque o projeto demanda varias partes. Entdo, nds corremos
contra o tempo para chegar la. Mas a formagao, mesmo sendo atropelada, quando
se dedica, porque eu acredito que eu dediquei ao maximo de mim porque eu queria,
era uma curiosidade minha, eu queria ver se aquilo, realmente, estava dando certo.
Eu sabia que tinha muito dinheiro investido, muita gente por tras disso, e que os
alunos estédo ai a mercé da gente e nés temos que fazer nossa parte. Foi muito boa
a formacéao, atendeu as minhas expectativas. Pena que esse ano nao tem mais. O
Projeto era até 2012, final do ano passado; a gente ja nao tem mais o UCA. N&o tem
assim: aquele acompanhamento que nés tinhamos antes, durante a implantagao,
durante a experiéncia. Agora, acredita-se que como nos ja aprendemos a caminhar
com as nossas pernas, a gente vai desenvolver o que aprendeu e aperfeigoar cada
dia mais. Eu como...vou falar de mim. Como esse ano eu comecei aqui na
coordenacao de projetos, quando foi no final do bimestre eu fui para outra escola,
assumi as aulas de Geografia do ensino médio, porque uma professora pegou
licenga. Como era ensino médio ja diminuiu a carga horaria, eu fui para la com
Geografia porque estou terminando meu curso de Geografia. Quando eu retornei
para ca, retornei como coordenadora de projetos. Ai, depois de dois meses eu
assumi a sala do quinto ano porque a minha colega esta gravida, e é gravidez de
risco. Entdo assim, tudo o que comecei ficou, cortou. Até comentei com a Laura
(nome ficticio) esses dias, que eu ja estava triste porque o ano que vem eu n&o
tenho nada para publicar, para concorrer a nenhum prémio, porque esse ano eu fiz
tudo, mas nao fiz nada. Avaliagdo minha como profissional esse ano; eu fiquei triste.
Na sala eu procuro trabalhar, como eu sou do quinto ano, ja € uma coisa assim...eu
ainda estou conhecendo, porque eles ja sdo mais evoluidos. Quando vocé fala
laptop eles ja pensam internet. Ai eles querem entrar no face, querem entrar em
jogos; e fica dificil quando vocé quer usar um aplicativo na sala que a internet esta
ligada. Ja pensei até um dia em desligar para ver se eles usam o aplicativo de Ia.
Quando formos fazer o teste de aceitabilidade, eles ja sabem fazer. Ana (nome
ficticio) vai la na sala e ajuda a monitorar porque nao é facil. Um sé nao...é
impossivel vocé querer uma sala tranquila na hora de usar o laptop, mas o resultado
€ bom, eu gosto. Por mais que bagunce e tudo; sempre assim, noventa por cento

dos alunos pega a mensagem. O interessante que eu acho é isso. O que eu aprendi
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na formagao que utilizo com eles é: esse ano eu ja fiz uso da calculadora com eles.
Eu aprendi a usar os aplicativos. O laptop traz varios aplicativos desde a
alfabetizacdo com os jogos até a producéo de texto para digitar, arquivar, a usar a
webcam que os meninos fazem. Eu usei bastante a webcam no segundo ano
também, ano passado, para filmar na aula de Histéria e Geografia. Fizemos um
passeio pelo centro historico, essas coisas todas. E no quinto ano, agora, eu estou
usando mais na edi¢cédo de texto, quando eles querem filmar eles mesmos cantando
uma musica, porque eles sao cantores. Estdo produzindo agora um happy e uma
pardodia para apresentarem na noite cultural. Eu vou dar o laptop para eles filmarem
cantando para treinarem em casa. Entdo assim, sao n atividades. Depende do
conteudo que eu estou trabalhando, ai eu lembro de um aplicativo: Ah, la na
formagéao foi isso! Ah, a Rita (nome ficticio) falou isso e isso. Quando eu falo Rita
(nome ficticio) ela foi a formadora que eu conheci na época que veio, junto com a
equipe dela; ela incentivou bastante a gente. O UCA tinha que ser expandido para
todas as escolas, para todas as criangas. Eu vejo aqui, € uma escola que atende um
publico carente neste tipo de ferramenta, tem aluno que é a primeira vez que ele
pegou num computador foi o laptop. Vocé vé a carinha, foi emocionante! E quando
nos estdvamos terminando o projeto, eu disse: agora nés vamos mandar um e-mail
para o Instituto Ayrton Senna falando que vocés aprenderam a usar o laptop, que
vocés estao desenvolvendo atividades do programa no laptop. Ai eles usaram meu
e-mail, tem dois alunos, hoje eu olho eles e falo: esses meninos sao minhas crias;
lindinhos demais. Entdo assim, eles ja usam bastante e sabem ajudar os colegas,
tanto é que tem os monitores — os melhores dos melhores. Eles acabam fazendo o
papel de monitor e ajudando a gente na sala de aula. Mas entao é isso: o Projeto

UCA tem que ser expandido, tem que continuar € ndo pode parar.
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Escola_Joca Costa_E_ P06

Olha, quando eu vim aqui para essa escola ja tinha o projeto, se eu ndo me engano,
parece que comecou em 2010, ndo € isso? Mas de certa forma, os professores,
parece, que tinham medo das tecnologias, entende? Apesar de ja ter tido algumas
formagdes, a escola ainda ficava um pouco alheia. A gente trabalhava... a gente
nao; na verdade eu nao trabalhava aqui, mas os professores que trabalhavam aqui,
trabalhavam mais no quadro/giz mesmo, apesar de ter os computadores e tudo
mais. Os professores n&o tinham habilidade para trabalhar com os computadores.
Ai, quando eu cheguei aqui, logo aconteceram as formagdes. A Rita (nome ficticio)
também, Professora Rita (nome ficticio) que trabalhava no nucleo de tecnologias, ela
auxiliou bastante; ela pediu que nos inserissemos agdes relacionadas as tecnologias
dentro do projeto politico pedagdgico. E a escola, no ano de 2012, comecgou fazer
um trabalho bacana mesmo. Inclusive, a gente acreditava que esse ano a gente
pudesse chegar num nivel bem legal mesmo. A gente fez esse trabalho colocando
acdes... que a gente pegou o projeto que era antigo, aquele projeto que estava bem
defasado mesmo, poucas coisas relacionadas com a tecnologia € comegou a
modificar ele, adaptando a essas tecnologias. Quando eu vim para ca a internet aqui
nao funcionava muito bem. A gente fez um trabalho para poder organizar, para a
internet funcionar beleza. Agora a gente tem uma internet aqui e outra la embaixo.
Em qualquer lugar da escola funciona, e funciona bem. Em relagao ao plano de
trabalho... como foi feito o projeto politico pedagégico com as agdes... inseridas as
tecnologias dentro dessas agdes, o trabalho também do professor, o plano de aula
passou a enquadrar esse trabalho com as tecnologias. A formagédo foi bastante
significante. Como eu falei anteriormente, os professores de certa forma, tinham um
certo repudio ao computador, a internet...eles largavam tudo de lado, procuravam
trabalhar com o quadro e giz. Com a formacéao, de certa forma, foi perdendo esse
medo, foi trabalhando mais, inserindo devagarzinho, até os professores comegaram
a trabalhar com os blogs, postar seus trabalhos nos blogs. A formagdo nao foi,
exatamente, como nés esperavamos. Na verdade, alguns tutores, até que tinham
aquele conhecimento e tudo mais; mas alguns tutores também deixavam a desejar.
Mas néo foi um trabalho perdido. Como eu falei, no ano de 2012, devido a formacéao,
devido ao trabalho da Professora Rita (nome ficticio) que eu citei, anteriormente, que
ela tem bastante conhecimento dentro da area de tecnologia e, eu também dei uma

ajuda bem legal para a escola porque eu também conhego um pouco, inclusive, eu
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estava fazendo um curso técnico na época. A formacao foi bastante bacana, bem
semelhante as redes sociais. Vocé interage com as pessoas, vocé conhece pessoas
de outros locais, vocé troca ideias em relacdo as coisas e com isso vocé vai
aperfeicoando seu conhecimento e se adaptando. Entdo, foi bem bacana mesmo.
Durante o curso os professores interagiam com pessoas do Estado e as vezes até
fora do Estado, por meio do ambiente. Olha, eu vou ser sincero contigo. Essa
politica educacional para esse ano, essas mudangas que houveram na Secretaria,
de certa forma, atrapalharam um pouco. Atrapalharam por que? Veja s, alguns
professores estavam trabalhando no apoio, outros estavam trabalhando com o
Projeto UCA, e ai o seguinte, eles receberam capacitacdo e depois foram para a
sala de aula. Enquanto outros que n&o tinham recebido a formacgao vieram trabalhar,
e ai 0 que acontece? A pessoa ndo tem a formacgao, a tendéncia dela € nao atender
as expectativas. Entdo, muitas mudancas que ocorreram devido a politica
educacional do governo nesse ano atrapalhou o projeto. Esse ano, a gente utilizou o
conhecimento que ja tinha, um professor ajudando o outro e tal, mas nao foi como a
gente esperava. No ano passado, como citei anteriormente, foi um ano maravilhoso.
A gente esperava que fosse melhor em relagdo ao uso das tecnologias, mas
aconteceu o contrario. Na verdade a gente usou menos o computador, usou menos
a internet e assim...o apoio, a organizagao foi bem inferior; bem inferior ao que a
gente esperava. Inclusive, esse ano a gente ndao fez nenhum seminario porque nao
tinha como fazer o seminario, porque a gente nao recebeu apoio. O que eu aprendi
na formacao e uso em sala de aula. Olha, eu uso a internet para pesquisa; as vezes
eu baixo livros. Agora mesmo, ha poucos dias, eu baixei uma colegédo de cordéis. A
gente estava utilizando os cordéis da escola e eu encontrei os cordéis online. Eu
baixei os cordeéis e os meninos estao utilizando online. Além disso, a gente aprendeu
também outras coisas que nao estao relacionadas diretamente ao computador mas,
também, aprendemos na formacgao a utilizar o projetor do eproinfo, que € um pouco
complicado, principalmente por causa do sistema operacional — que nao é o
Windows, e a gente € acostumado a trabalhar com o Windows. Aprendemos na
formagao, com a Rita (nome ficticio). A Rita (nome ficticio) ndo somente em relagao
ao computador e internet, mas, a Rita (nhome ficticio) em relagao as tecnologias ela
deu um auxilio bem bacana para a gente. E ai trabalhar com projetor, projetor
normal mesmo, pesquisar, trabalhar também... a gente fez alguns cursos para poder

trabalhar com as redes sociais. S6 que isso ai € mais complicado, mais dificil. Mas a
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gente trabalhou também com as redes sociais. De uma forma geral, o Projeto UCA,
realmente foi e esta sendo muito, mas muito significante mesmo. Seria interessante
que abrangesse para as outras turmas, ndo somente para a primeira fase. Nao tem
como trabalhar hoje em dia sem utilizar as tecnologias, é praticamente impossivel.
S6 que mesmo assim, precisa de mais apoio. Precisa de mais apoio. Nao pode
deixar de lado professor, computador, internet. Tem que ter as pessoas para estar
auxiliando e também fazendo o controle. Uma das coisas principais € o controle, se
nao tiver controle nao funciona. Uma outra coisa também, eu acredito que ter uma
pessoa proxima para resolver problemas técnicos seria interessante. No caso nosso
aqui, nés temos s6 o Jodo (nome ficticio) e o Jodo (nome ficticio) ndo consegue
atender a expectativa. Porque é o seguinte: os primeiros computadores que nos
recebemos sao muito bons, eles demoram para dar problemas. Mas, esses ultimos
computadores da Positivo que a gente recebeu, simplesmente, € problema atras do
outro. E ai, sem ter um técnico fica dificil. Primeiro, porque o conhecimento que a
gente adquire ndo da para resolver os problemas. Eu mais a Ana (nome ficticio)
conseguiamos registrar o programa, mas nao é sé isso, existem diversos outros

problemas.
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Escola_Jose Costa Soares_E_ P02, P03, P06, P09

P03: O desenvolvimento do curso ocorreu por meio de estudos reflexivos, atividades
praticas e foram realizadas adotando diversos procedimentos: trabalhos de grupos,
socializacao de ideias, realizagao de oficinas, pesquisa em ambientes virtuais, com a
finalidade de conhecer e familiarizar com o instrumento em estudo, oportunizando
aos cursistas uma aprendizagem significativa. Uma observagdo: nossa escola nos
usamos os laptops azuis do UCA e o verdinho do PROUCA. E duas salas ainda
usam os laptops azuis pois os verdinhos ndo deram para atender todas as turmas.
Cod (nome ficticio): Bom, Irei descrever as atividades do curso que proporcionaram
melhores resultados de aprendizagem. Tivemos atividades de grupo, estratégias
utilizadas, tecnologias utilizadas — que sao o0s recursos € 0 que 0s cursistas
realizaram durante o curso. Ai tivemos primeiro, gravador de som; realizagdo de um
programa de radio para discussao de um texto. Depois usamos o recurso laptop
gravador de som e texto impresso; e os cursistas realizaram um programa onde os
mesmos emitiam sua opinido sobre o texto estudado utilizando o gravador de som.
Tivemos também os jogos, que foi uma exposigdo de sites; pesquisas nos sites:
Cambito, TV Escola e outros; o laptop que foi a internet, notebook, material
impresso; pesquisamos os sites apresentados pela tutora no qual foi escolhido jogos
educativos que seriam utilizados em sala de aula. Discutiu também a estratégia
utilizada e postamos no nosso férum e-PROINFO. Tivemos também o facebook
pedagogico. Nos criamos o facebook para serem divulgados os trabalhos de
sucesso e destaque que o professor realiza com seus alunos e discutir ideias com
outros profissionais da educacdo. O recurso foi o notebook e a internet. Também foi
criado, para nés cursistas, no qual divulgar seus trabalhos além de trocar ideias bem
sucedidas com outros profissionais da educacdo. E também a divulgagao das aulas
de sucesso usando os laptops e dicas importantes. Uma das dicas importantes que
todos gostaram, foi sobre o Hino Nacional. Nés, para ndo errarmos a entrada da
estrofe do Hino Nacional, primeiro a gente sonha para poder realizar o amor. Entao
Brasil de um sonho intenso, depois Brasil de amor eterno. P02, vocé tem trabalhado
reforco escolar com seus alunos. Quais as metodologias poderao ser
implementadas para aprimorar essas atividades? P02: Seria assim, de grande valia,
se existisse um coordenador do PROUCA na escola para auxiliar os professores.

Cod (nome ficticio): Dé duas sugestbes para reformulagédo do curso PROUCA/2014.
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P02: Primeiro, destinar um tempo de formacao em servico para realizagdo do curso
e aumentar a carga horaria de cento e dez para, no minimo, cento e oitenta horas.
Cod (nome ficticio) Ok! (Apresentagcédo de aula) P09: Hoje nés vamos falar sobre o
ciclo da agua. Como € que a agua faz para evaporar? Depois ela vai formando o
que? As nuvens... E depois as nuvens descem em forma de que? De agua, através
da...chuva. Muito bem! Nessa aula vamos aprender sobre o ciclo da agua de forma
bem diferente, através do jogo. O laptop é a nossa principal ferramenta. Vocés iréo
clicar nos elementos ativos mostrados no ambiente ciclo da agua, fazendo com que
reative todo o sistema. Esse jogo trabalha-se de forma interdisciplinar as disciplinas
de Geografia, quando fala da conservacédo do meio ambiente, tipos de paisagem;
Portugués: leitura, escrita, produgdo de texto; e Ciéncias: sobre o ser humano,
saude e meio ambiente. O jogo ensina na pratica o que é dificil entender sé com a
teoria. O joguinho chama operagdo de soma, onde o aluno tem que digitar o
resultado da soma antes que o baldo caia no lago. Ele desenvolve a habilidade de
raciocinio logico, a concentragao, a percepgao das cores e do ambiente. Esse € o
desenho vetorial. Nesse local, onde a crianga pode desenhar de maneira bem
simples, muito parecido com o paint. Desenvolve as habilidades de reconhecer as
formas geométricas, de perceber as cores primarias, secundarias e terciarias,
identificam os 6rgdos dos sentidos, diferenciar os meios de transporte, definir o ciclo
de animais e alimentos, classificar diversos objetos. Ele também pode ser trabalhado
de forma interdisciplinar as disciplinas de Matematica, Arte, Lingua Portuguesa,
Producéo de texto, Ciéncias e Histéria. Suzy (nome ficticio de aluna): Essa aula com
o laptop a gente aprende e fica mais divertido. Dani (nome ficticio de aluno): Por ser
uma aula divertida de aprender, chama mais a atencédo e a gente aprende
brincando. (Outra apresentagdo de aula) P06: Boa tarde! Pessoal, hoje nds iremos
fazer uma apresentacdo utilizando o editor do impress. N6s vamos montar os
grupos, depois dos grupos montados, ndés vamos pesquisar na internet sobre as
fontes alternativas de energia. Logo apds, vocés vao fazer para mim, slides com
texto e fotos. E, em sequéncia irdo apresentar para os demais colegas utilizando o
data-show. Lila (nome ficticio de aluna): Com a aula de apresentacdo de slides,
aprendemos a organizar nossos trabalhos para, posteriormente, apresentarmos para
nossos colegas inserindo imagens e fotos. Foi muito legal! Nina (nome ficticio de
aluna): N6és amamos digitar nossos textos no laptop, pois € uma forma de ler e

copiar nossas atividades de forma descontraida. Cod (nome ficticio): Bom pessoal,
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as nossas evidéncias foram mostradas através dos videos, aulas apresentadas,

depoimentos dos alunos e publicacdes no facebook. Uma boa tarde a todos!
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ANEXO A — RELATORIO DE AULA EXTRAESCOLAR
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RELATORIO DE AULA EXTRAESCOLAR UTILIZANDO OS LAPTOPS DO
PROGRAMA UCA — UM COMPUTADOR POR ALUNO**

Turmas Envolvidas: Alunos do 3° Ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental —
Turma “B”

Professores Envolvidos:

Parceiros: Diretoria Regional de Ensino de Guarai

Periodo de Realizagao: 29/11/2012

Componente Curricular: Ciéncias e Geografia (Interdisciplinar)

Objetivo do Projeto: Realizar uma pesquisa de campo com os alunos do 3° Ano “B”
ao sistema de tratamento de agua para que os mesmos conhegam 0 processo de
tratamento da mesma.

Segundo SANTOS (2002), as contribuicbes da aula de campo (...) em um
ambiente natural podem ser positivas na aprendizagem dos conceitos a
medida que sdo um estimulo para os professores, que veem uma
possibilidade de inovagdo para seus trabalhos e assim se empenham mais
na orientagdo dos alunos. Para os alunos é importante que o professor
conhega bem o ambiente a ser visitado e que este ambiente seja limitado,
no sentido espacial e fisico, de forma a atender os objetivos da aula.”

No dia 29 de Novembro deste ano ocorreu na turma do 3° Ano dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental — Turma “B” a realizagdo de uma pesquisa de campo
utilizando os laptops educacionais do Programa UCA — Um Computador por Aluno.

A pesquisa campo consistia nos alunos visitarem o sistema de tratamento de
agua da empresa SANEATINS, para que fosse demonstrado pelos técnicos os
procedimentos desde o processo de retirada da agua do pogo artesiano, do

tratamento propriamente dito e da distribuigdo para as residéncias guaraienses.

% Acdo presente no Projeto Politico Pedagégico desta Unidade Escolar na agdo de n° 14: “Evidenciar
bimestralmente uma pesquisa de campo com os alunos do 2° ao 5° Ano com o apoio dos laptops do
UCA”.

%’ Citagao retirada do link: http://www.scielo.br/pdf/ciedu/v10n1/10.pdf - Acessado em 30/11/2012.
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Esta acao esta presente no Plano de Suporte Estratégico do Projeto Politico
Pedagogico desta Unidade Escolar que prevé a realizagdo bimestral de uma
pesquisa de campo utilizando-se dos laptops educacionais do Programa UCA.
Foram parceiros desta agdo pedagdgica a Diretoria Regional de Ensino de Guarai —
que cedeu a esta Unidade Escolar o Transporte Escolar para deslocamento dos
aluno até o Sistema de Tratamento de Agua.

Ao chegar no referido local do tratamento de agua, a equipe escolar e os
alunos foram surpreendidos, uma vez que nao havia ninguém para nos recepcionar
neste local. Em virtude disso, a professora do Nucleo Comum — teve que replanejar
sua agao estabelecida no Planejamento Diario para que os alunos nao sofressem a

perda da aprendizagem com este imprevisto.

Alunos do 3° Ano “B” chegando ao Sistema de Tratamento de Agua de Guarai

Assim, deu-se que a professora, com toda sua habilidade no tratamento ao
aluno e no planejamento, resolveu analisar com os alunos a flora existentes a
margem do corrego Tranqueira que passa proximo ao Sistema de Tratamento de

Agua.
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Alunos do 3° Ano “B” realizando uma analise das agées do homem a beira do

corrego Tranqueira

Foi solicitado aos alunos que observassem as arvores e a vegetagao
existente e os impactos que estes ja sofreram com a atuagdo do homem, como a
atuacao que este faz sobre o meio ambiente.

A professora apresentou também para os alunos extraoficialmente o local
onde se faz a recepgao da agua, bem como das turbinas que distribuem a agua para

toda a cidade de Guarai.

Professora explicando extraoficial para os alunos sobre o funcionamento do

Sistema de Tratamento de Agua de Guarai
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Alunos realizando o registro imagético do passeio utilizando os laptops do

Programa UCA — Um Computador por Aluno

Apesar da visita de campo néo ter acontecido como o planejado, os alunos
foram desafiados a realizar outra atividade de pesquisa pedagdgica, e participaram
da mesma ativamente. Foi utilizado como recurso desta aula os laptops
educacionais do Programa UCA — Um Computador por Aluno.

Os alunos utilizaram os laptops para realizar todo o registro imagético do
passeio e multimidia, para facilitar a produgao de texto que os mesmos realizariam
na sala de aula, quando retornassem para a escola.

Ao retornarem para a escola os alunos realizaram uma producéo de texto
utilizando-se das imagens tiradas nos laptops educacionais e dos videos que estes

filmaram.

Guarai-TO, 30 de Novembro de 2012.



ANEXO B — POSTER DEGRAGAO DO MEIO AMBIENTE

| SEMINARIO ESTADUAL PROGRAMA UCA TOCANTINS:
praticas pedagodgicas com uso do laptop educacional

Degradacao do Meio
Ambiente: Destino do lixo de
Dian6p°l is Cicera Maria Carmo dos Santos

Ménica Sousa ALVES
Maria Borges Ribeiro

Ildnélia Nunes Pdvoa Costa
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Compreender a importancia da preservagio do meio ambiente, contribuindo com a

mudanca de postura diante da nossa realidade.

Foi realizado um levantamento da vivencia dos alunos sobre o
armazenamento do lixo em suas casa e qual o destino dado a ele.
Sequencialmente pesquisaram na internet o tema trabalhado,
observando as causas e conseqiléncias prejudiciais com o mau
uso, bem como a sua relagdo com o agravante efeito estufa.
Realizou-se palestras com o intuito de reforgar o contedudo e
sensibilizar a comunidade escolar a desenvolver boas atitudes

com relagdo ao meio ambiente.

Diante do trabalho realizado percebeu-se que o0s alunos
demonstraram atitudes de preservar o meio ambiente, realizando
coleta seletiva de lixo no espago do seu convivio e alertando as
pessoas quanto a esse cuidado.

O trabalho permitiu uma interlocugdo com os conteddos das seguintes disciplinas:
Ciéncias-Coleta seletiva do lixo

Portugués- Leitura e interpretagdo de texto,

Geografia- Degradacio do meio ambiente; =
Matematica-Situagao i:roblema envolvendo as quatro operagoes

Artes-Produgao teatral,Confecgdo de materiais reciclaveis.

-

Os alunos realizaram uma filmagem pelos

arredores da escola ,observando a postura dos

moradores em jogar lixo nas ruas ,sabendo que

existe um lugar apropriado para isso.Foi visitado o

lixdo da cidade e nesse momento foi feita uma

entrevista com os funcionarios da empresa que faz

a coleta do lixo ,que explicaram para a turma como

acontece o tratamento do lixo recolhido e o seu
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