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RESUMO

Esta dissertagdo tem por objetivo debater a condicdo do sujeito e da cogni¢cdo no
pos-humanismo, com o apoio conceitual dos temes e dos ciborgues. Sobre os
temes, Susan Blackmore trabalha com a ideia de que um novo processo evolutivo
atualmente ocorre no planeta Terra, em que a coOpia, a variacdo e a selecdo das
informacdes seriam feitas diretamente pelas maquinas, e ndo mais apenas pelos
genes e memes, deflagrando, portanto, um algoritmo evolucionario em diferentes
bases. Naturalmente, grande parte do embasamento tedrico de Blackmore vem da
teoria memética de Richard Dawkins, para quem os memes poderiam explicar a
evolucao cultural prépria dos seres humanos. Ao se cotejarem as no¢des de memes
e temes, e, consequentemente, a batalha desses replicadores egoistas nos dias
atuais, a espécie humana teria que se fundir com as maquinas para preservar sua
natureza. A crise da subjetividade e os dilemas éticos trazidos por tais perspectivas
incluem a possibilidade de uma vida eterna fruto do download de mentes e da
modificacdo genética do corpo, como propdem autores como Ray Kurzweil, Hans
Moravec e Nick Bostrom, em que se apresentariam novos horizontes, desafios e
encantamentos sobre o destino da humanidade na Terra e através dos quais, enfim,
0 pés-humanismo retrataria a possivel condicdo de obsolescéncia da espécie Homo
sapiens.

Palavras-chave: genes, memes, temes, ciborgues, cognicdo, pés-humanismo.

ABSTRACT

This dissertation aims to debate the condition of the subject and the cognition in the
posthumanism, with the conceptual support of temes and cyborgs. On temes, Susan
Blackmore works with the idea that that a novel evolution process is presently taking
place on earth, in which the copy, variation and selection of information are carried
out directly by the machines, and no longer by the genes and memes alone, thus
bringing about an evolutionary algorithm in a different complexion. Naturally, a large
part of Blackmore’s theoretical foundation stems from Richard Dawkins’s memetic
theory, to which memes would be able to account for the cultural evolution pertaining
to human beings. By scrutinising the notions of memes and temes, and, hence, the
battle of these selfish replicators nowadays, the human species would have to merge
with machines to preserve its nature. The subjectivity crisis and the ethical dilemmas
brought by these prospects include the possibility of eternal life as a result of mind’s
download and body’s genetic modification, as proposed by authors as Ray Kurzweil,
Hans Moravec and Nick Bostrom, in which new horizons, challenges and
enchantments would be presented about the destiny of mankind on earth and
whereby, ultimately, the posthumanism would portray the possible condition of
obsolescence of the species Homo sapiens.

Key-words: genes, memes, temes, cyborgs, cognition, posthumanism.
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INTRODUCAO

Na obra Antropologia de um ponto de vista pragmatico, o filésofo aleméao
Immanuel Kant (2006, p. 21) propds que uma caracteristica do ser humano, por via
de uma andlise pragmatica, residiria na capacidade de agir livremente, no sentido de
que o homem seria o Unico ser da natureza com condi¢des de estabelecer um fim
para si proprio. “O conhecimento fisiolégico do ser humano trata de investigar o que
a natureza faz do homem; o pragmatico, o que ele faz de si mesmo, ou pode e deve
fazer como ser que age livremente” (KANT, 2005, p. 21). A rigor, com todo respeito a
filosofia kantiana, ponderava-se, porém, quando foram lancadas as sementes desta
pesquisa, se, em um exercicio intelectual especulativo, tal doutrina — bem como as
demais propostas que argumentam serem os homens atores livres e racionais —
poderia ser questionada. E se, eventualmente, houvesse forgcas ou agentes que
impedissem que o ser humano agisse livremente, sobretudo no seu pensar? E se as
ideias dos homens tivessem “vida prépria” e pudessem brigar pela sobrevivéncia em
um processo de selecdo natural darwiniano? Ser4 que o Homo sapiens ainda seria
considerado livre? Livre em que sentido?

Neste contexto, o presente trabalho, nas suas origens, buscava respostas
gue pudessem demonstrar se o ser humano, quando pensava, seria realmente livre
ou se, por outro lado, existiriam fatores desconhecidos capazes de justificar os seus
comportamentos. Para dizer a verdade, a jornada até aqui foi longa e, por muitas
vezes, 0 seu autor se perdeu dentre as miriades de opcdes que poderiam justificar a
liberdade, o livre-arbitrio e a consciéncia dos homens. Porém, uma solucéo possivel
residia na andalise de uma Unica palavra: meme, cuja teoria estava descrita na obra
O Gene Egoista, de Richard Dawkins, publicada em 1976. Com o conhecimento dos
memes, chegou-se a nocdo de temes, de Susan Blackmore e, entdo, o
desencadeamento dos ciborgues, da cognicdo e do pds-humanismo foi apenas uma
guestao de continuidade do raciocinio.

Ha cerca de dois milh6es e meio de anos atras, como propde Richard
Dawkins, os seres humanos abriram a “Caixa de Pandora” e trouxeram a vida uma
entidade egoista autorreplicadora denominada de meme. Parafraseando o poeta
francés Charles-Pierre Baudelaire, para quem a maior artimanha do demdnio seria

convencer os seres humanos de sua inexisténcia, poderia se argumentar, na mesma
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linha de raciocinio, que o maior truque dos memes seria tentar fazer com que os
homens acreditassem que as ideias que tém e as atitudes que tomam, com base
nessas ideias, seriam frutos de uma escolha livre e racional. “Nao é bem assim’,
diria um estudioso da teoria memética.

No mesmo sentido, a crengca em ideias sobrenaturais, fantasmagoricas ou
mitolégicas poderia ser classificada como uma prética comum nas sociedades
humanas, ainda que se esperasse que 0s avancos da ciéncia pudessem minimizar
as visdes de mundo que nao tivessem como critério de demarcacéao a falseabilidade,
como sugere Karl Popper (2013, p. 38). Lado a lado, tdo comum quanto esses
conceitos lendarios, estaria a existéncia de comportamentos humanos permeados
por ideias apdcrifas, cuja reflexdo sobre o porqué de tais pensamentos inundarem a
mente seria deixada para momentos bastante raros. Em grau de especulacao, se
perguntados, muitos homens poderiam dizer que séo racionais o tempo todo. Alguns
diriam que agem através da intuicdo. Outros argumentariam que sao orientados por
forcas misticas ou ocultas. E possivel se projetar que apenas alguns admitiriam, a
plenos pulmdes, ndo terem qualquer ingeréncia sobre seus pensamentos. Talvez,
como pondera Richard Brodie (2010, p. 12), uma razéo pela qual a memética nao é
conhecida se deve ao fato de que as pessoas ndo gostem da ideia, justamente, de
nao possuirem controle sobre seus pensamentos.

Ainda mais surpreendente foi a proposta de Susan Blackmore, para quem os
memes ja teriam sido suplantados por um novo tipo de replicador, os temes, em que
o algoritmo evolucionario darwiniano estaria sendo executado por maquinas
inteligentes desenvolvidas pela propria humanidade. Assim, se com 0S memes 0S
homens nunca teriam sido livres, com os temes a espécie Homo sapiens estaria na
iminéncia de ser superada. Como ultimo baluarte, restaria apenas a fusdo com as
maquinas, dando origem aos ciborgues. Para Blackmore, portanto, o ciborgue
poderia ser encarado como uma estratégia de contingenciamento, em que a
continuidade do homem dependeria do equilibrio de forcas entre os replicadores
existentes no planeta Terra.

Outro item sensivel a tematica seria o entendimento de pos-humanismo —
gue denotaria, entre outras caracteristicas, a crise do humanismo e a morte do
sujeito — da qual o ciborgue seria uma consequéncia ou desdobramento, além da
forma pela qual se daria a cognicdo em um ser humano fundido com as tecnologias

e inovagodes, ao qual Andy Clark chama de ciborgues naturais.
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Apresentadas essas questdes, em que se buscou justificar a presente
investigacdo e qual era o panorama de fundo, chegou-se ao seguinte problema de
pesquisa: partindo-se da hipotese de que os temes existem e obrigam a fusdo do
homem com a maquina, quais sédo as implicacdes dos ciborgues, da cognicdo dos
ciborgues naturais e do pés-humanismo para o futuro da natureza humana?

Este trabalho, entdo, foi dividido em trés capitulos: a primeira parte
apresentara um embasamento tedrico dos memes, 0S quais, por sua vez, possuem
lastros conceituais na sociobiologia e na psicologia evolutiva. Isso porque, como se
vera, a obra inaugural dos memes, O Gene Egoista, € um tratado sobre a
sociobiologia e 0s memes aparecem, na versao original, apenas no ultimo capitulo,
gquando Dawkins aventou com a hipotese de que a evolucdo cultural dos seres
humanos ndo poderia contar apenas com a dominancia irrestrita dos genes.
Ademais, a psicologia evolutiva, surgida como o resultado da soma da tese
computacional representativa da mente com a biologia evolutiva, na tentativa de
explicar a natureza cognitiva aplicavel aos seres humanos, sera utilizada como
justificativa para demonstrar como 0os memes podem se valer das ferramentas da
selecao natural para obter sucesso evolutivo.

Com relagcdo especificamente aos memes, o0 primeiro capitulo abordara
também o conceito de meme como replicador ou como “virus da mente”, a depender
das linhas de pesquisa da memeética, além de estabelecer um comparativo entre 0s
processos de replicacdo utilizados pelos memes e aqueles empregados por outras
entidades autorreplicantes, tais como o DNA, os prions e os virus de computador.
Nada obstante, sera destacada qual a importancia do processo de imitacao para a
evolucdo cultural, bem como a maneira pela qual se operou a coevolucdo gene-
meme e 0s modelos utilizados nas interacdes meme-meme.

A respeito dos temes, serdo apresentadas as premissas de Susan
Blackmore, para quem a partir do momento em que 0s processos de copia, variacdo
e selecdo do algoritmo darwiniano forem feitos exclusivamente pelas maquinas, o
terceiro replicador estara solto. Nessa linha de raciocinio, sera elencada a “batalha
dos replicadores” entre o R1 (genes), o0 R2 (memes) e o R3 (temes), em que
Blackmore sugere que a prevaléncia dos temes sobre genes e memes — por serem
replicadores mais recentes e mais dinamicos — obrigara a fusdo dos homens com as
maquinas. Tal cenério, dentro dessa perspectiva, potencializar4d o surgimento dos

ciborgues e dara inicio ao pds-humanismo, onde o Homo sapiens podera ser
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substituido por entidades cibernéticas, tornando-se, assim, nas palavras dos
“tecnoprofetas”, uma espécie obsoleta dentro do planeta Terra.

O segundo capitulo, por sua vez, buscara dar vazao ao significado e a
abrangéncia dos ciborgues. Para tanto, serdo utilizadas as propostas de Jodo de
Fernandes Teixeira, que afirma que “a jungédo da IA (inteligéncia artificial) com a
engenharia genética estd nos levando para a época do poOs-humano, com o
aparecimento de androides e cyborgs” (TEIXEIRA, 2009, p. 42). Logo, serdo
tracados os fundamentos da inteligéncia artificial com base nas ideias de
precursores como Alan Turing e John Von Neumann, que acreditavam que a
habilidade de pensar racionalmente poderia ser capturada, replicada e intensificada
por um computador da mesma forma como o poder fisico dos homens havia sido
ampliado pelas maquinas de vapor da revolucdo industrial. Ademais, seréo
apresentadas as duas espécies predominantes de inteligéncia artificial: a inteligéncia
artificial simbdlica, que tinha por objetivo criar maquinas capazes de solucionar
problemas, executar calculos de engenharia e de matematica, bem como, por
exemplo, jogar xadrez em um nivel idéntico ou superior ao dos humanos; e a
inteligéncia artificial conexionista, que pretendia construir imitacées do cérebro, sob
a premissa de que, ainda que pertencentes ao idéntico mundo material, a mente e o
cérebro se distinguiriam entre si de forma idéntica a distincdo entre software e o
hardware de um computador.

Ainda no campo da inteligéncia artificial, serdo expostos os fundamentos das
superinteligéncias, que, segundo Nick Bostrom (2014, p. 22), ocorrem mediante a
presenca de “‘um intelecto que supere amplamente a performance cognitiva de
humanos em virtualmente todos os dominios de interesse”. Neste contexto, serao
descritas as trés espécies de superinteligéncias trabalhadas por Bostrom, isto €, a
superinteligéncia veloz, a coletiva e a qualitativa. Nada obstante, serdo detalhadas
as motivagdes de uma superinteligéncia, que se dividem na “tese ortogonal” e na
“tese da convergéncia instrumental”’, além das estratégias que poderiam ser usadas
por essas superinteligéncias (estratégia da “curva perigosa” e da “falha maligna”,
sendo que esta se subdivide nas taticas da “instanciagao perversa”, da “profuséo de
estrutura” e da “mente criminosa”). Ainda nesta seara, serdo elencadas as
possibilidades de contrainteligéncia dos seres humanos em relacdo as
superinteligéncias, que se bifurcam no “método do controle de capacidade” e no

“‘método de selegao de motivos”. Por fim, em virtude da possibilidade do advento das
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superinteligéncias, sera abordado o tema da singularidade tecnoldgica, que, nas
palavras de Ray Kurzweil (2005, p. 136), corresponde ao ano de 2045, em que “a
inteligéncia ndo biolégica sera um bilhdo de vezes mais poderosa do que toda a
inteligéncia humana atual”, representando, assim, o ponto culminante da fusédo entre
a existéncia biologica e a tecnologia.

Por outro lado, com relacdo a engenharia genética, para ser fiel a equacéo
sugerida por Jodo Teixeira, 0 segundo capitulo também tratara das possibilidades de
alteracdo da natureza humana e os estados para modificacdo do genoma dos
embrides, que passariam a ter caracteristicas ou atributos pré-definidos em
laboratério. Afinal, como lembram Pessini e Barchifontaine (2012, p. 299),
“‘comegamos uma nova etapa do Génesis: no sétimo dia, Deus descansou, apos ter
criado o mundo: no oitavo, o homem toma conta das coisas e reprograma a Si
mesmo”. Em tom de sintese, o0 surgimento e a conceituacéo dos ciborgues encerram
a discussao do segundo capitulo, em que se apresentard como Manfred Clynes e
Nathan Kline inauguraram a literatura sobre o ciborgue, imaginando como o homem
poderia viver no espaco através da incorporacdo de componentes exogenos ao
corpo, 0s quais permitiiam que a humanidade pudesse explorar o universo.
Ademais, ser4 mencionado que as atitudes académicas com relacdo aos ciborgues
s6 tiveram inicio em 1985, com a publicacdo do Manifesto Ciborgue: Ciéncia,
tecnologia e feminismo-socialista no final do século de XX, de Donna Haraway, em
gue se estabeleceram as bases conceituais sobre o tema. Finalmente, serdo
trazidos exemplos pontuais de como os ciborgues estiveram presentes na literatura
e no cinema do século XX, em especial.

O terceiro capitulo, por sua vez, ingressara na discussao filoséfica sobre os
ciborgues, estabelecendo-se trés grandes areas de ponderacdo. A primeira tratara
da morte do sujeito e também da “morte” da prépria morte. Isso porque, com relagéo
a morte do sujeito, Lucia Santaella (2004, p. 31), por exemplo, visualiza uma ruptura
filosofica e cultural que se propagaria com o advento dos ciborgues, na medida em
que haveria uma transformacdo ontolégica do humano, marcado pela perda da
esséncia entre 0 vivo e 0 ndo-vivo, entre o natural e o artificial. Sobre a possibilidade
de superacdo da morte, serdo apresentadas algumas propostas de download da
mente para um computador, especialmente pelas sugestbes de Hans Moravec, na
acepcdao, portanto, que a morte, tida com a Unica certeza da vida, poderia ser um

evento eliminavel.
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O segundo bloco de discussfes se refere ao pdés-humanismo e terd como
fundamento a obra How we became posthuman, de Katherine Hayles, que define a
perspectiva pés-humanista como o conjunto de questfes advindas da convergéncia
tecnolégica®, em que os seres humanos operariam uma fusdo com as maquinas, de
tal forma, em sintese, que a subjetividade seria emergente, ao invés de algo dado;
distribuida, ao invés de localizada apenas na consciéncia e integrada a um mundo
cadtico, ao invés de ser ocupante de uma posicao de controle.

A Ultima area de ponderacao do terceiro capitulo tratara das perspectivas do
filbsofo Andy Clark, por via do livro Natural-born cyborgs: Minds, technologies, and
the future of human intelligence, que afirma que o0s seres humanos ja seriam
ciborgues natos, posto que os homens teriam sido projetados pela natureza com
uma profunda plasticidade neural, cuja principal caracteristica seria fornecer a
habilidade para fusdes e expansdes da mente. A utilizagdo do pensamento de Andy
Clark auxilia nas reflexdes inerentes a cognicdo, eis que a busca por um
melhoramento ja faria parte da condic¢éo biologica original do ser humano.

Ao cabo das consideracfes finais, se tentard& uma reflexdo sobre os
ciborgues, o pds-humanismo e a cognicdo, considerando-se as premissas dos
replicadores egoistas, em particular dos temes, e as promessas de inteligéncia
artificial e da engenharia genética para o século XXI. Qual a forca dos memes e dos
temes? O Homo sapiens sera realmente superado? Quem habitara o planeta Terra
no futuro? O que a filosofia tem a dizer sobre tudo isso? A jornada parte em busca
dessas respostas. Importante ressaltar, por fim, que o presente trabalho né&o
apresenta um debate ético ou ontologico, que serdo deixados para uma pesquisa
futura, mas apenas uma analise do processo que culmina nessa possivel nova

configuracdo do homem.

LA convergéncia tecnoldgica seria 0 modo de encontro de varias tecnologias, entre as quais se
destacariam, por exemplo: nhanotecnologia, microbiologia, realidade virtual, vida artificial,
neuropsicologia, inteligéncia artificial e ciéncias cognitivas.
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1. DA SOCIOBIOLOGIA AOS TEMES

A hipotese dos temes, também chamados de tremes ou memes tecnoldgicos,
de Susan Blackmore, € a ideia de que um novo processo evolutivo esta em curso no
planeta Terra, em que a coépia, a variacdo e a selecdo das informacfes sao
armazenadas e processadas por maquinas, ao invés de células organicas. Ainda
gue se possa questionar a validade das ideias de Blackmore, € certo que 0s
produtos da inteligéncia artificial permeiam a vida moderna e suas auséncias
tornariam, sendo impossivel, comprometidos diversos afazeres rotineiros. Basta
pensar, por exemplo, que e-mails e celulares usam algoritmos inteligentes para
transmitir o conteudo da informacdo, que os meios de transportes e as fabricas
dependem dos sistemas informatizados que monitoram o fluxo das informacdes e
que, de um ponto de vista pratico, o dinheiro e as aplicacdes financeiras poderiam
desaparecer se as ferramentas de inteligéncia artificial fossem abruptamente
desligadas. Tal cenario criaria, sem duvidas, dificuldades terriveis para os seres
humanos, que, em grande parte, parecem depender dos produtos tecnolégicos para
trabalhar, estudar, relaxar e até mesmo socializar.

Em 1946, o escritor de ficcdo cientifica Murray Leinster jA especulava no
conto Uma Ldégica chamada Joe um cenéario em que a utilizacdo das “légicas”, como
assim eram imaginados os aparelhos semelhantes aos computadores modernos,

criaria uma dependéncia humana irrestrita das maquinas:

[...]. A nossa civilizagdo € muito simples. L4 por mil novecentos e tanto, o
cara tinha que usar maquina de escrever, radio, telefone, telex, jornal,
biblioteca publica, enciclopédias, arquivos comerciais, catalogos, sem falar
nos servicos de recados, de advogados de consulta, farmacéuticos,
médicos, dietistas, funcionarios, secretarias — sé para anotar o que queria
lembrar e para ficar sabendo o que outras pessoas tinham dito a respeito do
assunto que lhe interessava; para transmitir o que houvesse dito a alguém
e, depois, comunicar-lhe a resposta recebida. A gente, em compensacao,
sé precisa das légicas. Tudo o que se quiser saber, ver, ouvir ou conversar
com alguém, basta apertar o teclado (LEINSTER, 1985, p. 217).

O objetivo deste capitulo inicial, pois, € efetuar uma retrospectiva sobre as
influéncias conceituais que embasam a hipotese dos temes. Neste sentido, €
importante destacar que os fundamentos de Blackmore sobre o assunto residem na

teoria memética. Tal teoria se originou com as propostas de Richard Dawkins, para
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quem, no Ultimo capitulo® de seu livro de estreia, O Gene Egoista, de 1976,
existiriam replicadores culturais denominados de memes. E a partir desse ponto que
se desenrola a argumentacdo necessaria para a perspectiva de que sdo 0s memes
0s responsaveis pela evolugdo cultural da espécie humana. No entanto, O Gene
Egoista € uma obra que se presta a demonstrar, fundamentalmente, a visdo de
Dawkins sobre assuntos relativos & sociobiologia, em que se discute a origem, o
desenvolvimento, a atuacéo e a importancia dos genes — e ndo dos memes — sobre
o comportamento dos seres vivos. Logo, pode-se afirmar que a teoria dos memes
nada mais é do que uma ramificagdo ou um dissidente da propria sociobiologia.
Neste sentido, para que se possa inferir qualquer logica sobre a existéncia dos
memes, € essencial que se postulem as raizes pelas quais a sociobiologia, antes
mesmo da hipotese dos memes de Dawkins, especulou sobre o comportamento
social entre todos os tipos de seres vivos, inclusive o homem.

Nada obstante, outra teoria que alicercou as bases conceituais da teoria
memeética foi a psicologia evolutiva, que postula que os seres humanos possuem, de
maneira inata, um cérebro estilo “canivete sui¢o”, em que as diversas aptiddes da
mente humana podem ser explicadas como consequéncias evolutivas do estilo de
vida dos cacgadores-coletores ancestrais. A psicologia evolutiva busca esclarecer a
razao pela qual os seres humanos sdo o que sdo e as suas conclusdes sobre os
mecanismos do sexo, da amizade, do amor, do medo e da agressao foram utilizados
pela teoria memética para elucidar o motivo pelo qual alguns memes possuem
sucesso e outros sdo ignorados.

A teoria dos memes possui semelhancas e dessemelhancas com a
sociobiologia e a psicologia evolutiva e o objetivo inicial € desenhar um quadro geral
sobre o0 assunto, permitindo-se, na sequéncia, que se possa trabalhar a hipétese dos
memes — e, consequentemente, dos temes — a partir de um plano de fundo ja bem

estabelecido.

1.1 AS BASES CONCEITUAIS DA SOCIOBIOLOGIA

A primeira edicdo, de 1976, terminava com o0 capitulo 11 (Memes: os novos replicadores).
Posteriormente, a partir da edigdo de 1989, foram inseridos os capitulos 12 (Os bons rapazes
terminam em primeiro) e 13 (O longo alcance do gene).
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A sociobiologia € uma linha de estudo relativamente nova, tendo surgido nos
Estados Unidos e ganhado projecéo a partir das investigacées de Edward O. Wilson,
sobretudo com a famosa obra Sociobiology: The New Synthesis, publicada em junho
de 1975. Contudo, diz Wilson (1981, p. 16), a sociobiologia possui raizes muito
antigas, encontrando fundamento tedrico na etologia, que estuda os padrbes de
comportamento de todos os tipos de organismo sob condi¢cfes naturais.

Neste sentido, a sociobiologia propunha unir duas vertentes que eram
estudadas em separado, conforme ensina a antropéloga Glaucia Oliveira da Silva
(1993, p. 8-9): de um lado estavam as matérias relativas ao comportamento
humano, destacando-se a sociologia e a antropologia social; de outro lado estavam
as matérias atinentes aos comportamentos irracionais, dentre as quais a biologia,
nas suas varias especialidades, era a mais importante. A proposta da sociobiologia,
entdo, foi de apontar leis comuns que pudessem ser aplicadas entre todas as
matérias relativas ao comportamento, fosse ele racional ou irracional, além de
procurar entender os habitos culturais a luz da genética e da ecologia, conformando-
se como o estudo sistematico das bases bioldgicas do comportamento social. Neste
contexto, pode-se descrever a sociobiologia como:

[...] o estudo do comportamento social encontrado em varias espécies do
mundo animal, incluindo invertebrados — por exemplo, formigas e abelhas —
e vertebrados — como certos macacos e os homens. Os sociobiélogos
partem do principio de que [...] cada individuo aja dentro de sua sociedade
de forma a aumentar suas préprias chances de sobrevivéncia e reproducéo,
bem como a de seus “parentes” proximos (SILVA, 1993, p. 7).

De acordo com Michael Ruse (1993, p. 28), o objetivo de Wilson e de outros
sociobiologistas era tentar codificar a sociobiologia como um ramo da biologia
evolucionaria, em especial a biologia genética das populacdes, tornando a
sociobiologia outro membro da familia evolucionaria. Mas mais do que isso, a
sociobiologia, para Wilson (1981, p. 16), era uma disciplina nova e hibrida, que
conseguia trazer novas perspectivas a partir de dados adquiridos por outras areas

do conhecimento:

[...] O que é verdadeiramente novo acerca da Sociobiologia € a maneira
pela qual ela extraiu os fatos mais importantes sobre organizagdo social de
sua matriz tradicional — a Etologia e a Psicologia — e os reordenou com base
na Ecologia e na Genética, estudadas ao nivel de populacdes, no intuito de
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mostrar como 0S grupos sociais se adaptam ao ambiente através da
evolucdo (WILSON, 1981, p. 16-17).

Segundo Silva (1993, p. 19), a sociobiologia identificou quatro componentes
béasicos do comportamento animal gregario e tais componentes se tornaram o0s
pontos cardeais dessa disciplina: egoismo, altruismo, agressdo e comportamento
sexual. Além disso, como relata Ruse (1993, p. 14-15), mesmo que se
considerassem darwinianos, a inspira¢do dos sociobi6logos vinha da teoria moderna
da evolugdo, também conhecida como teoria “sintética” da evolugéo, cuja principal
caracteristica era ter como elemento essencial um componente ndo darwiniano: o
gene.

Com efeito, os genes séo estruturas que se localizam no nucleo das células e
séo identificados no nivel molecular como o acido desoxirribonucleico (DNA). A
molécula de DNA, por sua vez, consiste em um par de cadeias de nucleotideos
(cujos nomes podem ser abreviados para A, T, C e G), umas torcidas sobre as
outras, de tal forma a originar a “dupla hélice” ou “espiral imortal’. Varios genes
formam o DNA e, dentro dos cromossomos, a fita de DNA fica supercondensada.
Todas as espécies possuem o mesmo par de cadeias de nucleotideos. O que varia
entre elas é apenas a ordem em que a sequéncia do DNA ¢ alinhada. A partir desta
perspectiva, Silva (1993, p. 21) ressalta que os sociobidlogos conceberam os genes
como controladores do comportamento social e, por isso, da organizacdo e do
funcionamento das sociedades.

A hip6tese de Dawkins € a existéncia do gene “egoista”. Para ele, seria
possivel se chegar a conclusdo de que qualquer ente que tenha evoluido através da
selecdo natural seja um ente egoista, de tal forma, portanto, que o egoismo
representasse a condicdo genética inicial de todos os organismos, que buscam
maximizar a sobrevivéncia e a reprodu¢do como corolarios da programacéo genética
ao qual estdo subordinados. No entanto, Dawkins rejeitou ao longo de suas obras
um viés determinista, pois sua visdo era de que 0s seres humanos, em particular,
pudessem agir de maneira ndo mecanicista ao afastar as orientagdes escritas pelos

genes, mesmo que, ndo se custe lembrar, Dawkins reiterasse que a lei® do egoismo*

® Muitas criticas a sociobiologia decorrem de uma interpretacao equivocada da nogao de egoismo. Os
sociobiélogos aceitam, de modo geral, que o egoismo é uma condigdo especifica do gene — que é 0
replicador — e ndo da entidade que o carrega, que é o veiculo para a propagacdo dos genes.
Ademais, em circunstancias compreendidas pelos cientistas, 0s genes garantem sua sobrevivéncia
egoista influenciando os organismos a agirem de forma altruista, sobretudo pela selecao de parentes
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implacével dos genes fosse uma verdade inconteste. Para ele (2007, p. 40), se 0s
humanos quisessem ser generosos ou altruistas, isto teria que lhes ser ensinado, eis
que tal comportamento contrariaria a constituicdo genética da espécie.

Em relacdo as divergéncias internas, uma das correntes da sociobiologia
defende que a selegao natural deveria ocorrer no ambito do gene, que se traduz
como a unidade de hereditariedade. Esta é a perspectiva de Dawkins. Outros
sociobidlogos, porém, sustentam que pudesse existir a “selecdo de grupo”, no
sentido de que 0s seres vivos evoluissem para o bem do grupo ou da espécie como
um todo. Dawkins (2007, p. 47), ao rejeitar esta visdo, propds duas linhas de
argumentacgdo. A primeira é que, mesmo em grupos onde haja altruismo para o bem
da espécie, é provavel que exista um individuo egoista. Agindo egoisticamente, este

individuo terd mais condicdes de gerar descentes e 0s seus descentes, por

e pelo altruismo reciproco, que serdo objeto de analise no decorrer deste trabalho. Também nao
custa ressaltar, como expde John Alcock (2001, p. 38-39), que 0s genes sdo apenas informacao
quimica presente no DNA, ndo possuindo, portanto, um controle direto sobre o comportamento dos
seres vivos, mas tdo somente uma atuagcdo que afeta indiretamente o processo de desenvolvimento.
Como igualmente ressalta Pinker (1998, p. 420): “[...]. Os genes, e ndo 0s corpos, replicam-se, e iSso
significa que os genes, e ndo os corpos, deveriam ser egoistas. O DNA, evidentemente, ndo tem
sentimentos; “egoista” significa “agir de modos que tornam mais provavel a proépria replicagao”. A
maneira de um gene fazer isso em um animal portador de cérebro é programar as conexdes do
cérebro para que os prazeres e sofrimentos do animal levem-no a agir de modos que conduzam a
mais clpias do gene. Frequentemente, isso significa fazer com que um animal aprecie os estados
que lhe permitem sobreviver e reproduzir-se. Um estdmago cheio é satisfatorio porque mantém o
animal vivo, movendo-se e reproduzindo-se, conduzindo a mais cépias dos genes que constroem
cérebros que fazem os estbmagos cheios sentirem-se satisfeitos”.

“A natureza do egoismo é um tema filoséfico bastante debatido. Schopenhauer (2005, p. 427-428),
por exemplo, na classica obra O mundo como vontade e como representacao, define o egoismo
como ponto de partida de toda luta e como sendo essencial a cada coisa da natureza: “[...]. Cada um
mira a prépria morte como o fim do mundo; j& a morte dos seus conhecidos é de fato ouvida com
indiferenca, caso ndo o afete em termos pessoais. [...]. Vemos isso também na histéria universal e na
experiéncia particular. Porém, de maneira mais distinta isso entra em cena tdo logo uma turba
humana se rebela contra toda a lei e ordem: ai se mostra de imediato, de maneira mais nitida, o
bellum omnium contra omnes, descrito primorosamente por Hobbes no primeiro capitulo do De cive.
Observamos ndo apenas como cada um procura arrancar do outro o que ele mesmo quer ter, mas
inclusive como alguém, em vista de aumentar seu bem-estar por um acréscimo insignificante, chega
ao ponto de destruir toda a felicidade ou a vida de outrem. Eis ai a suprema expressédo do egoismo”.
Schopenhauer (2005, p. 442) também argumenta que o Estado, com seu Direito Positivo, deve sua
origem ao egoismo comum a todos, uma vez que “O Estado existe exclusivamente em fungéo de
servir a este egoismo, tendo sido instituido sob a correta pressuposi¢cdo de que a pura moralidade,
isto é, a conduta justa a partir de fundamentos morais ndo € uma coisa que se deva esperar”.
Nietzsche (2012, p. 81), por outro lado, rejeita a visdo de Schopenhauer, ao menos em suas obras
mais tardias, como fica claro na critica exposta no aforismo 56 de Além de Bem e do Mal. Pode-se
argumentar que a diferenca entre a perspectiva de Nietzsche e de Schopenhauer, a respeito do
egoismo, reside na presenca, em Nietzsche, do amor fati, da autoafirmacédo e do cultivo de si. Sobre
o tema, o aforismo 101, de Humano, demasiado humano, parece confirmar a sua valora¢do positiva
desse sentimento: “[...] O egoismo ndo é mau, porque a ideia de ‘proximo’ — a palavra é de origem
cristd e nao corresponde a verdade — € muito fraca em nos; e nos sentimos, em relacdo a ele, quase
tdo livres e irresponsaveis quanto em relacdo a pedras e plantas. Saber que o outro sofre é algo que
se aprende, e que nunca pode ser aprendido inteiramente” (NIETZSCHE, 2005, p. 72).
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probabilidade, terdo os genes egoistas que perpetuardo o egoismo. ApGs inimeras
geracdes, 0 grupo inicialmente altruista estara tdo contaminado por genes egoistas
gue estes genes ja ndo serdo mais distinguiveis dos genes para o altruismo. A outra
resposta a teoria da “selecdo de grupo” é que se a selegcao natural operasse no nivel
das espécies, alguém poderia se questionar: Por que nao no nivel dos géneros, para
0 bem de grupos maiores? Ou entdo de familias? Ou de classes? Segundo Dawkins
(2007, p. 51), tal raciocinio chegaria a situacédo absurda de que os ledes pudessem
proteger os antilopes, uma vez que ambos sdo da classe Mammalia.

Para a sociobiologia, indissociavelmente ligada a questdo do egoismo, tal
como faces diferentes da mesma moeda, esta o altruismo. Ruse (1983, p. 53)
entende que o altruismo € a condicdo sine qua non do comportamento social,
consistindo-se no problema tedrico central da sociobiologia. Wilson (1981, p. 150)
ressalta que uma contribuicdo verdadeiramente original da sociobiologia consiste em
uma andlise mais profunda que faz de tal fenbmeno. Costumeiramente, 0s
sociobidlogos retratam o altruismo a partir de trés causas principais, que se aplicam
tanto aos seres humanos, quanto as demais espécies: a selecdo de parentes, a
manipulac&o parental e o altruismo® reciproco.

A selecdo de parentes contempla a ideia de que é vantajoso para o ente ser
altruista com a sua familia, uma vez que tal ente compartilha cépias de seus genes
com o0s parentes e, agindo altruisticamente, havera mais chances que 0s genes
sejam repassados a geracao seguinte. Os sociobiélogos dizem que o cuidado das
avls com 0s netos, nesta perspectiva, relaciona-se como uma forma de investir em
seus préprios genes sem que se corram 0s riscos de uma nova gravidez.

A manipulacao parental, por sua vez, é denominada pela sociobiologia como
0 conjunto de mecanismos utilizados pelos pais para forcarem seus filhos a terem
comportamento altruista em relacdo aos irmaos. Silva (1993, p. 38) da o exemplo
em que os aborigenes australianos sacrificam cagulas para dar de alimento aos

® O filésofo Paul Rée, o amigo de Nietzsche, foi considerado o pioneiro na aplicacdo da teoria da
evolucdo a experiéncia moral. Segundo Rée (2003, p. 176), o progresso moral ocorreria quando as
pessoas se tornassem melhores, isto €, menos egoistas no curso do tempo, 0 que poderia acontecer
de duas formas: 1) através da selecdo natural, que selecionaria os individuos e as tribos menos
egoistas; 2) por intermédio da experiéncia frequente de sentimentos ou a¢des ndo egoistas. Como se
vé, Rée argumentava que o altruismo seria obtido com a evolucéo da espécie ou o desenvolvimento
individual, o que estaria na base de algumas correntes sociobioldgicas, que propdem a selecdo de
grupo/individuo, mas que se afastaria da nocao corrente, até porque anterior a ela, do gene como
unidade de selecéo e hereditariedade.



26

mais velhos, ainda que Ruse (1983, p. 80), citando o0 mesmo exemplo, diga que
neste caso h& contradicdo nos termos, pois ndo existe altruismo quando o ato é feito
sem o consentimento do sacrificado.

O altruismo reciproco, por fim, significa, em linguagem conotativa, a “troca de
favores” entre organismos com vistas a uma retribuicdo presente ou futura. Robert

Trivers® (2002, p. 08), precursor da teoria, exemplifica esse conceito”:

[...] Em alguns casos, quando o limpador esta limpando dentro da boca do
peixe hospedeiro, o hospedeiro ira detectar um predador e, ao invés de
(como eu imagino que teria feito) simplesmente engolir o limpador e sair de
la, o hospedeiro fechava sua boca e a abria — como um aviso para o
limpador partir — e ai entdo ele fugia. Ahhh, aqui estava um atraso
requerendo explicacdo. Havia um retorno benéfico? Como vocé vera se ler
o trabalho que segue, eu, de fato, reuni evidéncia de que o hospedeiro
geralmente retorna para 0s mesmos limpadores e que eles (os limpadores)
provavelmente se beneficiam disso, e, portanto, uma preocupacdo para o
bem-estar da vida do limpador, que pode até custar a sua vida, paga o
esfor¢o. Os individuos envolvidos eram membros de espécies diferentes,
entéo o parentesco podia ser descartado.

Alids, de acordo com Wilson (1975, p. 551), alguns enunciados da vida
moderna — tais como: “Empreste-me um pouco de dinheiro e eu te devolvo amanha”;
“Ajude-me desta vez e eu serei seu aliado quando vocé precisar” ou “Eu néo vejo o
ato de resgate que pratiquei como heroismo, mas apenas como algo que esperaria
de outros caso eu estivesse na mesma situacdo” — sdo exemplos de como o

altruismo reciproco € um dos tracos mais fortes da humanidade.

® Tradugao do autor: “[...] In some cases, when a cleaner is cleaning the inside of a host fish’s mouth,
the host will spot a predator, and instead of (as | imagine | would have done) simply swallowing the
cleaner and getting the hell out of there, the host closed its mouth and then opened it— as a warning
to the cleaner to depart— and then took off running itself. Ahhh, here was a delay requiring
explanation. Was there a return benefit? As you will see if you read the paper that follows, | did indeed
gather evidence that the hosts often return to the same cleaners and that they probably benefit from
doing so, and therefore, a concern for the welfare of the life of the cleaner, even at some cost to your
own life, may pay its way. The individuals involved were members of different species, so kinship
could be ruled out”.

" Dawkins (2007, p. 322), com relagdo as ideias de Trivers, traz uma interessante reflex&o sobre o
assunto do altruismo reciproco: “Trivers discute a extraordinaria simbiose dos peixes-limpadores.
Sabe-se que existem cerca de cinquenta espécies, incluindo pequenos peixes e camardes, que vivem
de apanhar parasitas na superficie dos peixes maiores de outras espécies. O peixe maior obviamente
se beneficia com o fato de ser limpo e os limpadores obtém um bom suprimento de comida. A relacdo
€ simbidtica. Em muitos casos, os peixes grandes abrem a boca, permitindo que os limpadores
entrem para limpar seus dentes e depois saiam através das guelras, que eles limpam também.
Poderiamos esperar que um peixe de maior tamanho aguardasse astuciosamente até ter sido todo
limpo para entédo devorar o limpador. Mas ele costuma deixar o limpador sair séo e salvo. Isso parece
ser uma proeza consideravel no que diz respeito ao altruismo, ja que, em muitos casos, o limpador
tem o mesmo tamanho que as presas normais do peixe maior”.
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Com relagdo a agressao, o terceiro componente basico do comportamento
estudado pela sociobiologia, os sociobidlogos entendem que a agressao se traduz
como uma predisposicdo genética na luta pela obtencdo de recursos, que sao
escassos e limitados. Wilson (1981, p. 101) identificou sete categorias distintas de
agressao, que sdo: defesa e conquista de territorio; afirmacdo de dominancia nos
grupos hierarquizados; agressao sexual; atos de hostilidade, incluindo o desmame;
agressao contra presas; contra-ataques defensivos contra predadores e a agressao
moralista e disciplinar da sociedade. Ainda que Wilson afirme a influéncia da cultura
na agressdo humana, ele corrobora que o0s seres humanos possuem bases
genéticas inatas que orientam a agressdo, demolindo, neste sentido, uma das

crencgas cristalizadas na modernidade, que é o mito do bom selvagem:

[...]-: Nossos cérebros parecem estar programados da seguinte maneira:
estamos inclinados a classificar as outras pessoas em amigos e estranhos,
do mesmo modo como as aves estdo inclinadas a aprender cantos
territoriais e orientar-se pelas constelacdes polares. Tendemos a temer
profundamente as ac¢des de estranhos e a resolver conflitos pela agresséo.
Essas regras de aprendizagem muito provavelmente se desenvolveram
durante as Ultimas centenas de milhares de anos de evolu¢gdo humana e,
desse modo, conferiram uma vantagem biolégica aqueles que a elas se
ajustaram com maior fidelidade (WILSON, 1981, p. 119).

Relativamente ao comportamento sexual, a sociobiologia desenvolve a sua
argumentacgao a partir do seguinte questionamento: “Para que existe o sexo, afinal
de contas?” Isso porque, do ponto de vista de alocagao de recursos, um organismo
que se reproduzisse de maneira assexuada pareceria estar com uma vantagem
seletiva, uma vez que 0S seus genes seriam passados a cem por cento dos
descendentes, o que, a primeira vista, estaria coerente com a perspectiva geral do
egoismo genético, além de evitar os altos custos sociais com a corte e com a
localizac&o de um parceiro reprodutivo. E por isso que Wilson (1981, p. 122) diz que
0 sexo, por si s6, ndo confere nenhuma vantagem darwiniana direta. Para ele, o
sexo nao tem uma funcao principal de dar e receber prazer, ja que a grande maioria
das espécies desempenha o0 sexo de maneira mecanica. Além disso, 0 sexo e a
gravidez sao atividades arriscadas e perigosas. Segundo Wilson, basta se lembrar
de todos os fetos que morrem em uma gravidez ectopica (em que a gestacao ocorre
fora do (tero) e das inUmeras doengas venéreas sexualmente transmissiveis. Para

gue, entdo, o sexo?
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Os sociobiélogos possuem uma resposta: para criar a diversidade. Dawkins
(2007, p. 103) diz que o0 sexo permite a acumulacdo, em um Unico individuo, de
vantagens que foram obtidas separadamente por individuos diferentes. O sexo € a
forma pela qual os pais previnem os seus filhos contra um ambiente mutavel, uma
vez que as caracteristicas favoraveis podem ser repassadas de maneira muito mais
rapida do que ocorreria em caso de uma reproducdo assexuada.

Outro assunto muito estudado pela sociobiologia € a selecdo sexual. De
acordo com Ruse (1983, p. 42), ainda que o mecanismo principal de Darwin seja a
selecdo natural, um de seus mecanismos secundarios seria a selecao sexual, que
consiste no empenho de encontrar um parceiro sexual para o acasalamento. A
proposta da selecdo sexual teve um novo impulso a partir dos estudos dos
sociobidlogos, especialmente, neste ponto, de Robert Trivers, que desenvolveu a
proposta do “investimento parental”.

O investimento parental é a ideia de que o macho quer fecundar a fémea e
partir para uma nova relacdo, ao passo que a fémea quer ser fecundada, mas, em
contrapartida, quer receber ajuda ou uma compensacao. Examinando essas duas
possibilidades, Dawkins (2007, p. 266) cunhou as expressdes “estratégia do idilio
(paz) doméstico” e “estratégia do macho viril” para retratar as alternativas

encontradas na natureza. Ruse (1983, p. 47) definiu a primeira estratégia como:

Na estratégia da paz doméstica, a fémea forca o macho a fazer um
investimento substancial antes da copulacdo. Quando chega a hora da
cbépula, o macho ja se acha seriamente “comprometido” com a fémea,
porque teve de construir um ninho, ou alimentar a fémea durante muito
tempo, ou passar por um complicado ritual de corte, ou coisa semelhante.
Agora, praticamente ndo vale a pena para o macho abandona-la, porque a
proxima fémea que ele encontrar vai também exigir esse mesmo esforgo de
sua parte.

A estratégia do macho viril, por sua vez, ocorre quando a fémea troca a ajuda
do macho na criacdo dos filhos por genes que tornem a prole mais apta a
sobrevivéncia. Em outras palavras, significa, na verdade, que ha uma pressao
seletiva que favorece os machos que séo fortes e ageis e que, por tais atributos, séo
capazes de contribuir com genes que tornem o0s seus descendentes mais aptos no
ambiente em que viverdo. Dito dessa forma, € como se a fémea apostasse que a
sobrevivéncia dos filhos dependera mais dos genes do macho do que de sua ajuda

na criagéo da prole.
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bY

Finalmente, o ultimo assunto relativo a sociobiologia diz respeito ao
tratamento dado pelos sociobidlogos a cultura. Se ha uma constituicdo genética
inata inescapavel aos seres humanos, como se poderia explicar a evolugcao cultural,
que, por muitas vezes, parece suplantar os proprios genes?

Em primeiro lugar, é de se destacar, como argumenta Steven Pinker (2004, p.
175), que a ideia de “determinismo bioldgico™®, no sentido de que os genes causam
integralmente o comportamento social, € falsa e tola e que Wilson ou Dawkins

jamais a defenderam:

[...] nem Dawkins nem qualquer outro bidlogo mentalmente séo jamais
teriam sonhado em aventar que o comportamento humano € determinista,
como se as pessoas tivessem de perpetrar atos de promiscuidade,
agressao ou egoismo a cada oportunidade. [...], uma possibilidade poderia
ser 0 uso, por Dawkins e Wilson, da expressdo “um gene para X’ ao
discutirem a evolugdo de comportamentos sociais como o altruismo,
monogamia e agressdo. Lewontin, Rose e Gould repetidamente investem
sobre essa linguagem, que a seu ver refere-se a um gene que sempre
causa o dado comportamento e é sua Unica causa. Mas Dawkins deixou
claro que a frase refere-se a um gene que aumenta a probabilidade de um
comportamento em comparacdo com genes alternativos naquele |6cus
(PINKER, 2004, p. 163-164).

Com efeito, a posicdo de Wilson (1981, p. 32) é a de que 0 comportamento
humano tem base genética, sem que haja um determinismo® biolégico, mas que, por
outro lado, isso ndo significa que os seres humanos possam ter comportamentos

totalmente independentes dos genes. E neste sentido que ele assevera:

& Como cita John Alcock (2001, p. 217), os sociobidlogos foram taxados de diversos adjetivos, entre
eles: deterministas reducionistas que buscam encontrar o gene para cada acdo humana; ultra-
darwinistas que sdo incapazes de compreender que a evolugdo € influenciada por mais do que
apenas a selecao natural; fornecedores de “just-so stories” e que aceitam as especulacdes mais
improvaveis e, por fim, mas ndo menos importante, de neonazistas reacionarios. Todas elas,
segundo Alcock, sdo plenamente injustificadas, pois os sociobi6élogos apenas se valem de uma
perspectiva evolutiva em particular, a abordagem adaptativa, para examinar a contribuicdo possivel
de tracos para 0 sucesso genético do individuo (e ndo de toda a espécie). A sociobiologia ndo é
construida sobre a premissa de que o comportamento é geneticamente determinado ou inflexivel,
mas somente de que a genética influencia o comportamento de alguma forma.

° John Searle (2007, p. 11), na obra Liberdade e Neurobiologia, apresenta o problema do livre-
arbitrio: se por um lado se acredita que as explicacdes dos fendbmenos naturais deveriam ser
completamente deterministas, por outro lado, os comportamentos humanos, expressos no agir
“livremente” ou “voluntariamente”, ndo poderiam ser albergados nessa mesma categoria. Searle
(2007, p. 14) entdo propbe que o problema do livre-arbitrio poderia ser superado através do
entendimento do modo de funcionamento do cérebro. Assim, o livre-arbitrio seria uma questao
neurobiolégica: “Suponho que, se o livre-arbitrio € uma caracteristica do mundo e nao simplesmente
uma ilusdo, logo deve haver uma realidade neurobioldgica: caracteristicas do cérebro devem estar no
principio do livre-arbitrio (SEARLE, 2007, p. 41)".
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Os chimpanzés estdo suficientemente préximos a nés nos detalhes de sua
vida social e peculiaridades mentais para serem considerados quase
humanos em certos dominios, onde antes julgou-se inadequado fazerem-se
guaisquer comparacfes. Esses fatos estdo de acordo com a hip6tese de
gue o comportamento social humano tem base genética — de que o
comportamento humano é, para ser mais preciso, organizado por alguns
genes compartilhados por espécies intimamente relacionadas e por outros
exclusivos da espécie humana. Os mesmos fatos ndo sdo favoraveis a
hipétese rival que vem dominando as Ciéncias Sociais por geracoes,
segundo a qual a humanidade libertou-se de seus proprios genes, a ponto
de ser inteiramente dependente da cultura (WILSON, 1981, p. 32).

A despeito da opinido de Wilson, Dawkins (2007, p. 325) acredita que € a
cultura que explica o comportamento dos seres humanos, tornando-o0s, assim,
anicos e incomparaveis em relacdo as demais espécies. Mas, diferentemente das
opinides sociobiologicas tradicionais, Dawkins revé a aplicacdo irrestrita da
sociobiologia ao Homo sapiens. Em outras palavras, Dawkins acredita que a
sociobiologia, na parte que se propde a explicar o comportamento dos homens
através de vantagens biolégicas, € suplantada pela incidéncia de uma unidade
intelectual autbnoma: os memes.

Desse modo, Dawkins apresenta a sua prOpria hipotese para a evolucao
cultural, a teoria memética. Segundo Dawkins (2007, p. 332), uma vez que 0s genes
construiram cérebros grandes capazes de imitar, existiram as condi¢des iniciais para
que um novo replicador, 0 meme, iniciasse sua prépria histéria evolutiva e alterasse
o destino dos homens.

O autor de O Gene Egoista ndo rejeita a sociobiologia. Muito pelo contrario. A
maioria dos conceitos utilizados para conceituar 0s memes e prever a sua maneira
de atuacdo é retirada a partir de analogias com 0s genes, que continuam sendo 0s
replicadores por exceléncia. No entanto, na perspectiva de Dawkins, em matéria de

evolucdo cultural, s&o os memes que ditam as regras do jogo.

1.2 A PSICOLOGIA EVOLUTIVA COMO UM AVANCO EM RELACAO A
SOCIOBIOLOGIA

Nas derradeiras paginas da Origem das Espécies, Charles Darwin (2013, p.
536) propds que o problema da origem do homem e da sua historia poderia, no

futuro, ser explicado a partir de perspectivas que envolvessem a aquisicdo gradual
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das faculdades e das aptiddes mentais dos homens. Para tanto, dissera Darwin, 0
alicerce de toda essa teoria teria que ser encontrado na psicologia. No entanto, o
prognéstico de Darwin (2013, p. 536), feito em 1859, efetivamente s6 se
desenvolvera na aurora do século XXI, quando a psicologia evolutiva enfim emergiu,
cumprindo a tarefa de explicar o comportamento humano, sobretudo do surgimento
da mente, em bases evolutivas.

De acordo com Steven Pinker (1998, p. 34), o desenvolvimento da psicologia
evolutiva apenas foi possivel em decorréncia de duas revolugdes cientificas prévias.
A primeira foi a revolugdo cognitiva das décadas de 1950 e 1960, que justificou o
pensamento em termos de informacdo e computacdo, possibilitando aos cientistas
entenderem qual € o tipo de mente que os seres humanos possuem. A segunda foi a
revolucdo da biologia evolutiva, em especial da sociobiologia, nas décadas de 1960
e 1970, que trabalhou o comportamento dos organismos como uma relagéo ocorrida
em face da selecdo dos replicadores, permitindo que se entendesse o motivo pelo
gual os seres humanos possuem esse tipo de mente. Para Pinker (1998, p. 34), a
unido dessas duas revolug¢des cientificas formou uma combinacdo poderosa, a
psicologia evolutiva, que logo assumiu a vanguarda na busca pelas explicacdes do
comportamento humanao.

Em 1992, os antropdlogos Jerome Barkow e John Tooby, conjuntamente com
a psicologa Leda Cosmides, publicaram o livro The Adapted Mind: Evolutionary
Psychology and the Generation of Culture, que se tornou uma referéncia para os
estudos sobre a psicologia evolutiva. Para eles, a disciplina poderia ser entendida

como:

[...] simplesmente psicologia que é alimentada pelo conhecimento adicional
que a biologia evolutiva tem a oferecer, na expectativa de que o
entendimento do processo que projetou a mente humana ird avangar na
descoberta da sua arquitetura. Ela unifica a biologia evolutiva moderna com
a revolucdo cognitiva em uma forma que tem o potencial para reunir todos
os ramos separados da psicologia em um Gnico sistema organizado de
conhecimento™ (BARKOW, COSMIDES e TOOBY, 1992, p. 03).

10 Traducdo do autor: “[...] Evolutionary psychology is simply psychology that is informed by the
additional knowledge that evolutionary biology has to offer, in the expectation that understanding the
process that designed the human mind will advance the discovery of its architecture. It unites modern
evolutionary biology with the cognitive revolution in a way that has the potential to draw together all of
the disparate branches of psychology into a single organized system of knowledge”.



32

Basicamente, as trés premissas de Barkow, Tooby e Cosmides (1992, p. 05)
eram de que existiria uma natureza humana universal, que ndo € expressa em
termos de comportamentos culturais, mas que ocorre no ambito dos mecanismos
psicolégicos evoluidos. Havia também a premissa de que tais mecanismos
psicolégicos sdo adaptacBes construidas pela selecdo natural ao longo do tempo.
Por fim, existia a hipotese de que as estruturas evoluidas da mente humana séo
adaptadas para o modo de vida dos cacadores-coletores do periodo Pleistoceno, e
n&o necessariamente para as circunstancias da atual vida moderna®*.

Os autores do The Adapted Mind (1992, p. 23) propunham um abandono
daquilo que denominaram de Modelo Padrédo das Ciéncias Sociais (Standard Social
Science Model — SSSM), que era a proposta avessa aos instintos e a evolugéo e
que afirmava ser a mente dos individuos uma tabula rasa. Segundo Barkow,
Cosmides e Tooby, o Modelo Padréo, ainda que tivesse algumas ideias corretas,
estaria contaminado por erros capitais que haviam provocado a isolagdo das
ciéncias sociais. No lugar do Modelo Padréo, foi sugerida a utilizacdo do Modelo
Causal Integrado (Integrated Causal Model — ICM), que consistiria na aceitagéo e
exploragdo das conexdes naturais existentes entre todos os ramos da ciéncia,
permitindo-se que tais mecanismos explicassem como a evolugdo favoreceu o
surgimento de certas caracteristicas do cérebro dos humanos.

Neste contexto, Barkow, Cosmides e Tooby (1992, p. 24) apresentaram oito
fatores que permitiiam que o Modelo Causal Integrado possibilitasse a integracéo
da psicologia e da antropologia as demais ciéncias naturais, em especial a

sociobiologia e a neurociéncia:

Resumidamente, o Modelo Causal Integrado conecta as ciéncias sociais ao

restante da ciéncia reconhecendo que:

a) A mente humana consiste em um conjunto de mecanismos evoluidos de
processamento de informacdo instanciados no sistema nervoso
humano;

b) Esses mecanismos, e o0s programas de desenvolvimento que 0s
produzem, sdo adaptacfes, produzidos pela selecdo natural através do
tempo evolutivo nos ambientes ancestrais;

c) Muitos desses mecanismos sao especializados funcionalmente para
produzir comportamento que resolva problemas adaptativos
particulares, tais como selecdo de companheiros, aquisicdo de
linguagem, relagées de familia e cooperagéo;

' Com relacéo a esta Ultima hipétese, na obra A Pré-Histéria da Mente o arquedlogo Steven Mithen
(2002, p. 68) confirma a visao de que o Pleistoceno foi o principal periodo da pré-histéria humana.
Assim, uma vez que esse periodo, do ponto de vista temporal, acabou muito recentemente, as
mentes dos seres humanos teriam permanecido presas ao estilo de vida dos cacadores-coletores.
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d) Para serem especializados funcionalmente, muitos desses mecanismos
devem ser ricamente estruturados em uma forma de contetdo
especifica;

e) Mecanismos de processamento de informacédo de conteddo especifico
geram alguns dos conteldos particulares da cultura humana, inclusive
certos comportamentos, artefatos e representagdes transmitidas
linguisticamente;

f) O conteldo cultural gerado por esses e outros mecanismos € entao
adotado ou modificado por mecanismos psicoldgicos situados em outros
membros da populacao;

g) Isso estabelece um processo histérico e epidemiolégico no ambito da
populacéo; e

h) Esses processos estdo localizados em particular contexto ecoldgico,
econdmico, demogréfico e intergrupal ou meio ambientes'” (BARKOW,
COSMIDES e TOOBY, 1992, p. 24).

Nesta proposta de um Modelo Causal Integrado, a linha de trabalho da
psicologia evolutiva, como ressalta Mithen (2002, p. 68), é de que somente é
possivel se compreender a mente humana como produto da evolugéo, pois a mente
do Homo sapiens € um produto tdo complexo — a ponto de ser considerada como o
item mais complexo de todo o Universo — que ndo poderia ter surgido do nada. E no
mesmo sentido que Robert Wright (1996, p. 34) aduz que o cérebro humano nao
evoluiu para isolar os seres humanos das leis da sobrevivéncia e da reproducéao,
mas sim para que tais propdsitos pudessem ser realizados com maior eficacia. Para
Wright (1996, p. XIX), a natureza humana é formada por “botdes e por mecanismos
para sintonizar os botdes, que sdo, a seu modo, invisiveis”.

Outra proposicdo da psicologia evolutiva é da que a mente do Homo sapiens

nao trabalha a partir de um aprendizado geral. Pelo contrario, existiriam “dominios

12 “Tradugdo do autor: Briefly, the ICM connects the social sciences to the rest of science by

recognizing that:

a) The human mind consists of a set of evolved information-processing mechanisms instantiated
in the human nervous system;

b) These mechanisms, and the developmental programs that produce them, are adaptations,
produced by natural selection over evolutionary time in ancestral environments;

¢) Many of these mechanisms are functionally specialized to produce behavior that solves
particular adaptive problems, such as mate selection, language acquisition, family relations,
and cooperation;

d) To be functionally specialized, many of these mechanisms must be richly structured in a
content-specific way;

e) Content-specific information-processing mechanisms generate some of the particular content
of human culture, including certain behaviors, artifacts, and linguistically transmitted
representations;

f) The cultural content generated by these and other mechanisms is then present to be adopted
or modified by psychological mechanisms situated in other members of the population;

g) This sets up epidemiological and historical population-level processes; and

h) These processes are located in particular ecological, economic, demographic, and intergroup
social contexts or environments”.
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cognitivos”, “inteligéncias” ou “moddulos especializados”, que interagiriam entre si,
cada um sendo responsavel por algum tipo de comportamento ou solugcdo de
problemas. De acordo com Robert Aunger (2002, p. 38), os ancestrais hominideos
devem ter encontrado no periodo Pleistoceno um grande numero de problemas
adaptativos — desde problemas béasicos de sobrevivéncia, tais como obter comida e
evitar predadores, até as dificuldades da vida em sociedade, como escolher
parceiros apropriados e cuidar dos filhos. Uma vez que as areas desses problemas
sao diferentes, é improvavel que uma solucdo bem sucedida para um tipo de
problema pudesse ser transferida indiscriminadamente para outro dominio. Ao invés,
cada tipo de problema deveria ser selecionado pela evolucdo do seu proprio
mecanismo de solugcdo de problema. Isso fez a mente “modular”. Ademais, esses
modulos seriam inatos e universais entre 0s seres humanos, o que impde que cada
bebé humano possua todos os modulos necessarios a sobrevivéncia. Segundo
Mithen (2002, p. 69), outra caracteristica importante dos médulos mentais seria a
‘riqueza em conteudo”, isto €, os modulos ndo forneceriam apenas conjuntos de
regras para a resolucdo de problemas, mas também uma série de informacdes
sobre a estrutura real do mundo. Robert Wright (1996, p. 84) diz que o0 maximo que
a selecao é capaz de fazer é dotar os seres humanos com adaptacdes — mddulos
mentais — para que enfrentem os imprevistos e as dificuldades da vida.

Para Mithen (2002, p. 69-70), dentro da ideia geral dos médulos, a mente
humana seria descrita como uma espécie de “canivete sui¢co”. Haveria trés razbes
principais para tanto: 1) Os problemas enfrentados pelos ancestrais cagadores-
coletores eram singulares. Desse modo, qualquer humano que tivesse modulos
especializados, facilitando a resolucdo dos problemas e diminuindo os erros das
tentativas, teria vantagens evolutivas sobre agqueles que tentassem resolver todos os
problemas se valendo de uma Unica linha de raciocinio; 2) H& a constatacao de que
as criancas aprendem tantas coisas complexas que seria impossivel que isso
acontecesse se elas nao fossem pré-programas com modulos ricos em contetdo; 3)
Existe o “problema do contexto”, que trata da capacidade dos seres humanos de
tomar decisbes. Se a mente ndo fosse um canivete suico, uma pessoa que se
deparasse com um ledo ndo teria tempo para analisar todas as informacdes
recebidas do ambiente e provavelmente seria devorada antes de tomar qualquer
decisdo. Portanto, em resumo, pode-se afirmar que o principio basico da psicologia

evolutiva é a afirmacdo de que o cérebro humano consiste em um conjunto de
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mecanismos psicolégicos envolvidos e que foram projetados pela selecdo natural
para resolverem o0s problemas recorrentemente enfrentados pelos ancestrais
humanos nas savanas da Africa durante a historia evolutiva da espécie. Neste
contexto, o objetivo da psicologia evolutiva é descobrir e descrever o funcionamento
das adaptacdes psicoldgicas dos seres humanos, uma vez que estas sdo 0sS
mecanismos que causam o comportamento do Homo sapiens. Como lembra Steven
Pinker (2002, p. 131), “a maioria das propostas da psicologia evolutiva relaciona-se
a impulsos como medo, sexo, amor € agressao”. Sobre o assunto, Eva Jablonka e

Marion Lamb (2010, p. 255) sintetizaram o argumento:

O principal ponto da argumentacéo dos psicologos evolutivos € que 0 nosso
comportamento ndo é o produto da nossa maior inteligéncia; ele é, isso sim,
o resultado de redes neurais muito especificas construidas por meio de um
processo de sele¢do darwinista de variagdes genéticas. [...]. Quando os
mecanismos psicolégicos determinados por esses supostos madulos
produzem um comportamento mal adaptativo, os psicologos evolutivos
pressupdem que € por terem evoluido no Pleistoceno, ou num passado
ainda mais remoto. Naquela época, eles alegam, o comportamento era
adaptativo; s6 na sociedade moderna é que ndo € mais. Assim, nosso fraco
por doces era adaptativo no nosso passado evolutivo, quando comidas
muito energéticas eram escassas; e sO hoje, nas sociedades ricas, é que
nossa paixao por comidas doces se tornou prejudicial.

De acordo com Robert Aunger (2002, p. 41), para a psicologia evolutiva 0s
seres humanos ndo aprendem as coisas a partir do ambiente, mas, ao invés, apenas
as relembram a partir da memdéria. Uma imagem popular, desse modo, € a que
compara a cultura evoluida com uma jukebox (maquinas que reproduzem musicas).
Assim, a diferenca entre os seres humanos € que os botdes apertados em Curitiba
apenas sao diferentes dos botdes apertados em Londres. A posicdo tomada pela
psicologia evolutiva requer uma jukebox grande, de maneira a armazenar todas as
“musicas” que possam ser requeridas em qualquer lugar do planeta. E precisamente
por esta razdo que o0s seres humanos tém o cérebro grande: para armazenar todas
as informac@es que precisam. A psicologia evolutiva acredita que todos os estilos de
vida humana estdo armazenados no cérebro, até porque cada individuo poderia ter
nascido em qualquer lugar do planeta.

A psicologia evolutiva e a sociobiologia possuem sobreposicdo e
convergéncia de muitas ideias. Para ambas, a cultura € somente uma camada
superficial, que contém elementos relativamente triviais e que, portanto, ndo tem

nenhum impacto na evolucéo biologica. Neste sentido, nas duas disciplinas a cultura
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é explicada apenas em termos de heranca genética. De outro lado, com relagéo as
diferencas, Aunger (2002, p. 36) diz que onde a sociobiologia vé um organismo
como um aprendiz capaz de ter qualquer comportamento necessario para maximizar
a aptidao biolégica, a psicologia evolutiva vé um individuo mais restrito, limitado ao
que pode aprender pelas estruturas inatas do cérebro. Em outras palavras, o que se
torna peculiar na psicologia evolutiva é o estudo ndo apenas da estrutura, mas
também do conteddo mental que pode ser implantado pela histéria da selecéo
natural agindo na mente dos humanos.

Com relagdo a teoria dos memes, a psicologia evolutiva, segundo Susan
Blackmore (1999, p. 36), fornece um crucial subsidio, uma vez que ajuda a explicar
as preferéncias humanas em termos de atencdo, emocdes e desejos e tais
mecanismos também sao utilizados pela teoria memética para explicar a razao pela
qual alguns memes se proliferam e outros ndo. No entanto, na perspectiva da teoria
dos memes a psicologia evolutiva erra o alvo, da mesma maneira que o faz a
sociobiologia, por creditar a um anico replicador, o gene, a responsabilidade pelo
comportamento dos seres humanos. Para Blackmore (1999, p. 115), existem dois
replicadores dirigindo a evolugéo e o design dos corpos, cérebros e comportamentos
dos homens. Em alguns aspectos da vida, como, por exemplo, 0o porqué dos
homens se sentirem atraidos por mulheres que estéo férteis ou o motivo pelo qual
geralmente os seres humanos gostarem de doces e terem medo de cobras, 0s
genes controlam a direcdo e os memes sao ignorados. Nestes casos, a aproximacao
da psicologia evolutiva e da sociobiologia estaria correta, mas em outros casos, que
serdo abordados no decorrer deste trabalho, a figura inteira s6 poderia ser entendida
a partir da consideracdo dos dois replicadores, sendo 0s memes 0S responsaveis
por grande parte do comportamento dos seres humanos e pela evolugédo cultural
Gnica do Homo sapiens.

No livro A Realidade Oculta: Universos Paralelos e as Leis Profundas do
Cosmos, o fisico Brian Greene (2012, p. 206), ao elucidar um dos modelos que
explicariam o surgimento da vida, do Universo e de tudo mais, a teoria das cordas,
diz que “as teorias novas que alcangam o sucesso nao tornam obsoletas suas
antecessoras. Ao contrario, as teorias bem-sucedidas normalmente se afinam com
as anteriores”. O mesmo raciocinio se aplica a teoria dos memes. Nao se dissolvem
as hipoteses da sociobiologia e da psicologia evolutiva, sobretudo dos genes e das

aptiddes inatas dos seres humanos, que constituem o alicerce conceitual dos



37

memes. A questdo é que se vai mais além: a teoria memética busca explicar o
comportamento humano e a evolugéo cultural em novas bases, valendo-se da visao
de replicadores egoistas que buscam se infiltrar nos cérebros humanos hospedeiros,
induzindo uma conduta que predominantemente venha a favorecer os proprios

replicadores, os memes, em detrimento dos seus hospedeiros, 0os seres humanos.

1.3 OS FUNDAMENTOS DA TEORIA MEMETICA

Como visto, os memes sdo, para Richard Dawkins, os replicadores
autbnomos que explicam a evolucao cultural dos seres humanos, compartilhando
com 0s genes a responsabilidade pelo comportamento do Homo sapiens. Segundo
Susan Blackmore (2010), meme € “aquilo que é imitado” ou qualquer coisa que é
copiada quando as pessoas efetuam um processo de imitacdo. Assim, memes
incluiriam muasicas, historias, habitos, habilidades, tecnologias, teorias cientificas,
falsos tratamentos médicos, sistemas financeiros, organizacdes, enfim, tudo que
estivesse dentro da cultura humana. Neste contexto, a proposta deste subtdpico é
apresentar os memes com base nos posicionamentos tracados pela teoria memética
gue se desenvolveu, em especial a partir dos estudos que foram publicados no final
da década de 1990 em diante.

Dawkins (2007, p. 37) considera que a maioridade intelectual em um planeta
s6 é atingida quando se compreende a razdo da existéncia da vida inteligente. Neste
cenario, os seres humanos, caso fossem visitados por criaturas do espaco sideral,
poderiam responder aos visitantes alienigenas, com base na teoria de Darwin, o
porqué de existir, 0 que € o homem e qual é o sentido da vida sem a necessidade de
se recorrer a explicagbes supersticiosas. Alids, é de Dawkins (2001, p. 417) a
especulativa afirmacao de que o principio da sele¢do natural aplica-se nao somente

a vida na Terra, mas também a todo o Universo:

Predigo que se, alguma vez for descoberta uma forma de vida em outra
parte do universo, por mais bizarra e exdtica que ela seja em seus detalhes,
veremos que se assemelha a vida na Terra em um aspecto fundamental:
ela tera evoluido pelo mesmo tipo de sele¢ao natural darwiniana.
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Quando escreveu O Gene Egoista, Dawkins queria demonstrar a ideia da
evolucdo de Darwin por via da teoria “sintética” da evolugdo, como apontado
anteriormente. De acordo com essa teoria, em especial na perspectiva de Dawkins
(2207, p. 38), os seres humanos e todas as demais espécies, sejam de animais,
plantas, bactérias ou virus, sdo maquinas criadas pelos genes. Assim, a verdadeira
unidade béasica de selecdo natural se opera no nivel dos genes. Neste sentido, diz
Dawkins (2007, p. 66):

Eles nos criaram, 0 nosso corpo e a nossa mente, e a preservagao deles é
a razao Ultima da nossa existéncia. Percorreram um longo caminho, esses
replicadores. Agora, respondem pelo nome de genes, e nés somos suas
maquinas de sobrevivéncia.

A despeito da importancia dos genes, Dawkins se questionou se seria
possivel a existéncia de algum outro replicador no planeta Terra que operasse de
maneira similar aos genes, valendo-se dos mesmos algoritmos evolucionarios
utilizaveis pela selecdo natural, mas que pudesse explicar o comportamento dos
seres humanos a luz da evolucéao cultural e em bases diferentes daquelas propostas
pela sociobiologia e pela psicologia evolutiva. Em outras palavras, Dawkins
percebeu que o darwinismo universal era uma teoria muito ampla para ficar
confinada no contexto estreito da genética. Foi ai que surgiram 0S memes,

precisamente como uma proposta alternativa a dominancia irrestrita dos genes.

1.3.1 O processo de imitacéo

Uma das premissas de Dawkins foi a reflexdo (2007, p. 325) a respeito da
existéncia, ou ndo, de alguma razdo pela qual a espécie humana, dentre todas as
espécies que existem e que ja existiram®®, pudesse ser considerada Unica e singular.
Com efeito, Dawkins chegou a conclusdo de que se poderia afirmar,

categoricamente, que o motivo pelo qual o Homo sapiens difere das demais

® Daniel Dennett (1995, p. 86) fornece um dado interessante no livro Darwin’s Dangerous Idea: Ao
analisar a idade da Terra, quando surgiram as primeiras formas de vida, as células procariontes, as
células eucariontes, os organismos multicelulares, enfim, a evolugdo como um todo, com a sua
intrinseca briga pela vida, Dennett afirma: para cada espécie existente, existem cem outras espécies
ja extintas.
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espécies reside na sua habilidade extraordinaria de imitacdo. Ainda que alguns
animais demonstrem que tém talento para copiar, cOmo 0s macacos e as aves™,
Dawkins (2007, p. 327) disse que apenas 0s seres humanos mostram o que a
imitacéo é capaz de fazer.

Segundo Dawkins (1999, p. xxi), foi a imitacdo a chave que separou 0s
ancestrais humanos das demais espécies, tendo sido a base, portanto, da teoria da
evolucdo da mente humana e da inflacdo explosiva do cérebro, inclusive daquilo que
se entende por consciéncia individual. Para Blackmore (1999, p. 3), a facilidade com
gue os seres humanos copiam 0s tornaram cegos para enxergar o simples fato de

gue a imitacdo € o que, realmente, torna 0 Homo sapiens especial:

Imitagdo acontece naturalmente para os humanos. Alguma vez vocé ja se
sentou e piscou, ou balangou os bragos, ou fez ‘gu gu’, ou mesmo soé sorriu
para um bebé&? O que acontece? Muito frequentemente eles piscam e
mexem 0s bragos também ou sorriem de volta para vocé. Nés fazemos isso
tdo facilmente, mesmo quando crian¢gas. NGs copiamos uns aos outros o
tempo todo. Como visto, nos fazemos isso sem esforco que raramente
pensamos sobre isso. NOs certamente ndo pensamos ha imitagdo como
sendo algo muito inteligente. Porém, como veremos, a imitacdo é
absurdamente inteligente™.

De acordo com Eva Jablonka e Marion Lamb (2010, p. 197), existem trés
formas de aprendizado que compdem os sistemas de heranca comportamental
(SHC), sendo a imitacdo uma delas. A primeira forma ocorre pela transferéncia de
substancias que influenciam o comportamento, como, por exemplo, as relativas as
variedades de comida as quais as criancas sao expostas no comeco de suas vidas e
que moldardo suas preferéncias alimentares na idade adulta. A segunda € o
aprendizado social sem imitacdo, em que ha um aprendizado através da
“estampagem comportamental” (behavioral imprinting) adquirido em um periodo
circunscrito no comeco da vida, que determina a exposi¢cdo dos individuos a

estimulos especificos da espécie e que influenciardo nos habitos reprodutivos, nas

4 Dawkins (2007, p. 326) da um exemplo do passaro Philesturnus carunculatus carunculatus, que
habita ilhas da Nova Zelandia. O repertério de can¢cBes desse passaro ndo era herdado
geneticamente de pai para filho e era composto de até nove melodias. Cada macho jovem, através da
imitacdo, tinha um repertério de cancBes proprias, algumas imitadas de passaros de territrios
vizinhos. Além disso, as vezes era possivel verificar o surgimento de uma nova canc¢do, que ocorria
%uando um jovem passaro provavelmente errava uma cancgéo antiga.

Traducd@o do autor: “Imitation comes naturally to us humans. Have you ever sat and blinked, or
waved, or ‘goo gooed’, or even just smiled, at a baby? What happens? Very often they blink too, or
wave, or smile back at you. We do it so easily, even as an infant. We copy each other all the time. Like
seeing, it comes so effortlessly that we hardly think about it. We certainly do not think of it as being
something very clever. Yet, as we shall see, it is fantastically clever”.
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taticas para evitar predadores e na escolha da moradia, por exemplo. Na imitacéo,
porém, um individuo inexperiente ndo aprende apenas o que fazer, mas também
como fazer: o seu papel é ativo dentro desse processo.

Segundo Mithen (2002, p. 123), se um chimpanzé vé outro inserindo e
lambendo gravetos em um cupinzeiro e assim passa a fazer a mesma coisa, é
pouco provavel que esteja praticando o ato por imitagdo, no sentido de que esteja
compreendo o proposito da acdo e os meios de realiza-la. E mais plausivel que os
gravetos e 0s buracos simplesmente chamaram sua atencao. Para Mithen, esta € a
razdo pela qual ndo foram detectados avancos tecnoldgicos entre os chimpanzés,
uma vez que cada geracdo precisa penar para alcancar o nivel técnico alcancado
pela geracdo anterior. Os seres humanos, contudo, como ressalvam Jablonka e
Lamb (2010, p. 213), ndo imitam as cegas, pois a decisdo de imitar outro individuo &
orientada a objetivos e razdes inferidas. Logo, os fundamentos da memética foram
lancados neste contexto de que a evolugdo cultural do Homo sapiens tomou um
caminho proprio quando esta espécie desenvolveu a capacidade de compreender de
maneira razoavelmente sofisticada a mente dos demais seres vivos. Para Dawkins
(2007, p. 329), a teoria para se compreender o comportamento dos homens deveria
ser reescrita a luz de outro replicador, muito mais recente e agressivo, que surgiu

quando os seres humanos aprenderam a imitar'®.

1.3.2 O conceito de meme

Dawkins (2007, p. 330) buscou um novo nome para o esse recém-identificado
replicador, com o objetivo de transmitir a ideia de unidade de transmisséo cultural ou
unidade de imitacdo. Assim, a palavra meme surgiu ao ser semelhante com gene e
porque guardava relacdo com a palavra memoéria. Curiosamente, Dawkins

reconheceu, a partir da 22 edicdo de O Gene Egoista, que a palavra meme se

0 surgimento da teoria memética pode ser creditado a seguinte passagem da obra O Gene
Egoista: “O gene, a molécula de DNA, é por acaso a entidade replicadora mais comum no nosso
planeta. Pode ser que existam outras. Se existirem, desde que algumas condi¢cfes sejam satisfeitas,
elas tenderdo, quase inevitavelmente, a tornar-se a base de um processo evolutivo. (...) Penso que
um novo tipo de replicador surgiu recentemente neste mesmo planeta. Estd bem diante de nos. Esta
ainda na sua infancia, flutuando ao sabor da corrente no seu caldo primordial, porém ja esta
alcancando uma mudanca evolutiva a uma velocidade de deixar o velho gene, ofegante, para tras”
(DAWKINS, 2007, p. 329).
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apresentou, por si s6, um bom meme'’, pois tem sido utilizada desde entdo e esta
presente, inclusive, no Oxford English Dictionary™®.

De acordo com Aunger (2002, p. 17), o conceito de meme alberga duas linhas
de raciocinio distintas. Uma interpretacdo € aquela que considera 0s memes como
micrébios, posicdo defendida por Richard Brodie e Aaron Lynch. Neste caso, 0s
memes séo equivalentes a virus da gripe que, por fazer seus portadores espirrarem,
infectam todos que estdo nos arredores. Assim, a memeética seria 0 analogo cultural
de como as patogenias se espalham pelas populagdes, pois a metafora de “virus da
mente” faz com que 0os memes sejam parasitas, uma vez que eles se utilizam de
processos fisicos, quimicos e mentais de outros organismos para sua propria
transmissdo. Ademais, 0s memes devem superar 0S outroS memes previamente
existentes em uma mente hospedeira e entdo induzi-la a transmitir os memes
dominantes a novos hospedeiros em potencial. A consequéncia de tal interpretacao,
diz Aunger (2002, p. 18), é a perspectiva de que ndo sdo os seres humanos que
possuem as ideias, mas, pelo contrario, sdo as ideias que possuem 0S seres
humanos, obrigando-os a agir de uma maneira que seja benéfica aos interesses
desses memes parasitas.

A outra linha de interpretacdo é aquela que sugere que 0s memes Sa0 como
genes. No entanto, enquanto os genes sao replicadores de DNA, 0os memes sao
replicadores de cultura. Esta visdo argumenta, portanto, que a evolucéo cultural ndo
pode ser explicada sem que se recorra a um novo replicador, ainda que sejam
necessarias adaptacfes para se explicar os memes por via dos genes, eis que
ambos ndo comungam de caracteristicas idénticas. Richard Dawkins, Daniel Dennett
e Susan Blackmore sdo os defensores desta segunda linha. Para Susan Blackmore
(1999, p. 08), em especial, a imitacdo € um tipo de replicacdo e 0os memes sao

unidades de imitacdo®. Uma vez que a imitacdo em larga escala foi possivel, a

" Ao escrever o prefacio do The Meme Machine, Dawkins expde algumas razdes pelas quais a
palavra meme é, ela mesma, um meme. Segundo ele (1999, xv), é possivel que por ser
monossilabico 0 meme possa ser utilizado para cunhar outras palavras, dentre as quais se destacam:
pool de memes, memeticista, memoéide, retromeme, populacdo memética, complexo de memes,
engenharia memética, metameme, memeplexo.

% A definicido do Oxford (2010, p. 959) para meme & a seguinte: “Um tipo de comportamento que é
passado de um membro do grupo para outro, ndo através dos genes, mas por outros meios, Como o
comportamento das pessoas.” Traducdo do autor do original: “A type of behaviour that is passed from
one member of a group to another, not in the genes but by another means such as people copying it”.

¥ O conceito de meme de Blackmore (1999, p. 06) pode ser expresso como: “Tudo que vocé
aprendeu pela imitacéo de alguém € um meme. (...) Isso inclui todas as palavras no seu vocabulario,
as historias que vocé conhece, as habilidades e habitos que vocé adquiriu de outros e 0s jogos com
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“Caixa de Pandora” foi aberta e os memes foram liberados, o que permitiu, em
primeiro lugar, que o cérebro humano se tornasse um hospedeiro desses memes, e,
em segundo lugar, que 0os memes assumissem o comando da mente humana em
um processo teoricamente irreversivel de dominacao.

Para os memeticistas, independentemente da linha de interpretacéo, a
religido é tida como o exemplo de meme por exceléncia, pois determinadas ideias
religiosas sdo apresentadas como verdade absoluta e replicadas geracdo apos

geracdo. Dawkins (2007, p. 263-264) lista alguns desses memes:

Vocé sobrevivera a sua propria morte. [...] A crengca em Deus é uma virtude
suprema. Se vocé perceber que sua crenca estd vacilando, trabalhe duro
para restaura-la e implore a Deus para ajuda-lo a combater a descrenca. [...]
A fé (crenca sem evidéncia) é uma virtude. Quanto mais suas crengas
desafiarem as evidéncias, mais virtuoso vocé sera. Fieis virtuosos que
conseguem acreditar em alguma coisa muito estranha, insustentavel, em
franca oposicdo as evidéncias e a razdo, sdo especialmente
recompensados. [...] Existem coisas estranhas (como a Trindade, a
transubstanciacdo, a encarnacdo) que ndo nos cabe compreender. Nem
tente entendé-las, porque a tentativa pode destrui-las. Aprenda a se
satisfazer chamando-as de mistérios.

O antropdlogo Robert Aunger (2002, p. 01) cita o exemplo de quando estava
fazendo pesquisa de campo no centro da Africa e encontrou pessoas que
acreditavam em bruxas que poderiam atacar seres humanos e comer 0 cérebro
destes humanos durante o sono, tornando-os zumbis que deveriam viver sem casa
nas florestas, vagando erroneamente pela noite e forcados a fazer sexo com
animais. Em muitas culturas ao redor do globo, segundo ele, histérias similares séao
contadas. Aunger propde que essas crencgas estranhas sejam apenas exemplos de
memes capazes de se perpetuar por algum modo, servindo aos proprios interesses
egoisticos.

Atualmente, como destaca o fisico americano Aaron Lynch (1996, p. 17), a

memeética sugere explicacdes para as ideias que permeiam a economia, a

0s quais vocé gosta de brincar. Isso inclui as musicas que vocé canta e as regras que vocé obedece.
(...) Cada um desses memes evoluiu de seu proprio modo com a sua propria historia, mas cada um
deles esta usando o seu comportamento para conseguir ser copiado”. Traducao do autor do original:
“Everything you have learned by imitation from someone else is a meme. (...) This includes all the
words in your vocabulary, the stories you know, the skills and habits you have picked up from others
and the games you like to play. It includes the songs you sing and the rules you obey. (...) Each of
these memes has envolved in its own unique way with its own history, but each of them is using your
behavior to get itself copied”.
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sociologia, a politica, a psicologia, as ciéncias da comunicacdo, as ciéncias
cognitivas, a filosofia da mente, os folclores, os planos familiares, as opc¢bes
sexuais®, as religides e as crencas, de modo em geral. Ainda que a memética ja
tenha uma base teorica, o fildsofo Daniel Dennett (2006, p. 371) aponta que muitos
se questionam se “os memes existem” uma vez que estas pessoas ainda né&o
conseguiriam ver que tipo de objeto material seria um meme. Para estes incrédulos,
Dennett sugere que eles igualmente se perguntem do que é feita a palavra “gato”.
Segundo Dennett, as palavras sado produtos da atividade humana, aparecem em
qualguer midia e podem pular de um substrato a outro em um processo de
replicacdo. No entanto, a sua posicdo como coisa real, tal como ocorre na palavra
“gato”, ndo é questionada pelo fato de ser abstrata. O mesmo conceito deveria ser
aplicado aos memes na perspectiva dennettiana. Em linha de raciocinio similar,
Blackmore (2008) adverte que ndo ha nada de mistico ou hipotético sobre os
memes. Para ela, tudo o que € copiado através da cultura € um meme, por
definicdo. Logo, o fato de jovens usarem calcas rasgadas na perna, colocarem
brincos no nariz ou escutarem musicas de uma determinada banda, porque assim
também o fazem outros jovens, demonstra a existéncia concreta dos memes.
Portanto, no entendimento de Blackmore (2008), ndo se pode entender como
abstrato a existéncia de instituices, dinheiro, ferrovias, bicicletas, mobilias ou dias
da semana, por exemplo, pois todos séo informacdes codificadas em certo tipo de
matéria e energia e que podem ser copiadas. A definicdo central de meme, nesta
perspectiva, retorna “aquilo que pode ser imitado” ou “aquilo que é copiado” por
intermédio da replicacéo.

Umas das consequéncias de se tomar o conceito de meme como replicador,
adotando-se, neste viés, o posicionamento de Dawkins, em especial, € que 0s
memes podem se valer do arcabouc¢o conceitual ha muito tempo ja utilizado pela
biologia molecular para explicar o funcionamento dos genes. Ademais, além dos
memes e dos genes, existem outros replicadores, tais como 0s prions e 0s virus de
computador, cujos modos de replicacdo podem ajudar a sistematizar como ocorre o

processo memético de replicagéo.

2 Um assunto interessante, mas gue ndo faz parte do escopo deste trabalho, é relativo a questédo da
orientacdo sexual: sera que as escolhas sexuais sdo genéticas ou meméticas? A orientacao sexual
de um individuo é fruto da sua heranga genética ou decorre dos memes com 0s quais tem contato
durante a vida? Ou isso dependeria da forma como 0s genes e memes interagem entre si naquele
individuo em particular?
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1.3.3 O processo de replicacéo

Dawkins (2007, p. 329) diz desconhecer algum principio da biologia que
possa ter validade universal, tal como as leis postuladas pelas fisicas classica e
moderna. No entanto, afirma ele que, caso tivesse que arriscar, apostaria todas suas
fichas na lei que demonstrasse que “a vida evolui pela sobrevivéncia diferencial das
entidades replicantes”. Em raciocinio similar, Distin (2005, p. 18) assevera que 0
elemento mais basico na evolucao, seja ela bioldgica ou cultural, € a replicacdo, que
€ composta pela preservacdo da informacdo que € copiada, bem como dos meios
pelos quais a informacédo é transmitida. Segundo Dawkins (2007, p. 59), ha cerca de
3 a 4 bilhdes de anos atras os mares do planeta Terra eram uma “sopa primordial”
em que, por acidente, uma molécula particularmente notavel, o “replicador”, formou-
se. Esse replicador ndo era melhor, nem pior, maior, nem menor que as outras
moléculas, mas possuia uma capacidade especial: conseguia fazer copias de si
mesmo. O surgimento do replicador foi um evento extremamente improvavel, mas
bastou que tivesse acontecido uma uUnica vez, numa escala de tempo de centenas
de milhdes de anos, para que toda a cadeia de eventos que o ligam aos dias atuais
fosse possivel e real. Para Dawkins (2007, p. 59), o replicador deve ser entendido

como uma chave-mestra ou como uma matriz de cépia:

Imagine-o como uma molécula grande, constituida por uma cadeia
complexa de varios tipos de blocos moleculares. Esses pequenos blocos de
construgdo encontravam-se abundantemente disponiveis no caldo em que
flutuava o replicador. Agora suponha que cada bloco apresenta afinidade
com outros blocos do mesmo tipo. Entdo, sempre que um bloco, vindo do
caldo, se encontrar com uma parte do replicador com a qual tenha
afinidade, tendera a aderir-se a ela. Os blocos que se ligam desse modo se
arranjardo, automaticamente, numa sequéncia idéntica & do proprio
replicador.

Como ressalta Dawkins (2007, p. 60), a importancia do replicador,
independentemente do entendimento da maneira exata de como funcionasse, foi 0
surgimento de uma nova forma de estabilidade, ainda que nesta fase inicial muitos

erros de coépia fossem cometidos se comparados com a precisdo das atuais
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moléculas de DNA*. Outra propriedade que assumiu um papel importante na
disseminacgéo dos replicadores foi a velocidade de replicagdo ou “fecundidade”, pois
a quantidade de alimentos na sopa primordial era limitada, 0 que gerou uma guerra
pela sobrevivéncia entre a variedade de replicadores. Assim, os replicadores que
fossem capazes de produzir cpias mais estaveis de si mesmo ou que diminuissem
a estabilidade dos adversarios sobreviveram e se multiplicaram. De acordo com
Dawkins (2007, p. 66), com o tempo — muito tempo — os replicadores comecaram a
construir invélucros — ou ‘“veiculos”, também chamados de “maquinas de
sobrevivéncia”, as quais, no inicio, ndo passavam de um revestimento de protecao —
para preservar a sua existéncia. Porém, na medida em que outros replicadores
construiam maquinas de sobrevivéncia cada vez maiores e mais sofisticadas, a
batalha pela vida exigiu que os replicadores desenvolvessem maquinas tao
elaboradas quanto as de seus adversarios, em um processo cumulativo e
progressivo. Para Dawkins, (2007, p. 66) ha muito tempo os replicadores desistiram
de viver flutuando a prépria sorte. Hoje em dia eles estdo dentro de gigantescas
maquinas, como ele e o leitor, comunicando-se por meios indiretos e controlando
suas maquinas por controle remoto. Nesta visédo, os primeiros replicadores, fossem
eles “vivos” ou ndo, constituiram as formas primevas de vida e atualmente, no
entendimento de Dawkins (2007, p. 67), todos os seres vivos sdo maquinas de
sobrevivéncia para o mesmo tipo de replicador: o gene, a molécula de DNA.

De acordo com Aunger (2002, p. 73), qualquer processo de replicacdo deve
exibir as seguintes caracteristicas: causalidade, a fonte deve estar causalmente
envolvida na producédo da copia; similaridade, a cépia deve repetir as caracteristicas
da fonte em aspectos relevantes; transferéncia de informacgéo, o processo que gera
a copia deve obter a informacéo de dentro do préprio sistema e duplicacéo, durante
0 processo, uma fonte deve gerar duas (ou mais) cépias. Como 0s genes sao, de
longe, os replicadores mais conhecidos e os mais estudados, é natural que o
processo de replicacdo dos memes seja explicado através de uma equiparacdo com

0 mecanismo utilizado pelos genes.

! No livro O Relojoeiro Cego, Dawkins (2001, p. 93/188-189) da exemplos de como atualmente as
taxas de copia do DNA seguem padrdes de alta fidelidade. “Na vida real, a probabilidade de que um
gene sofra mutagéo é frequentemente inferior a uma em 1 milhdo.” “A probabilidade de que qualquer
uma das letras (do DNA) sofra um erro de cépia vem a ser pouco superior a uma em 1 bilhdo.” “Em
uma estimativa moderada, o DNA replica-se tdo precisamente que, na auséncia de selecdo natural,
seriam necessarios 5 milh6es de geragOes replicantes para que se alterasse um por cento dos
caracteres”.
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Neste sentido, Dawkins (2007, p. 506) entende que se 0S memes nos
cérebros dos seres humanos podem ser explicados de maneira andloga aos genes,
entdo eles devem ser estruturas cerebrais autorreplicadoras; padrbes reais da rede
neuronal que se reconstituem sucessivamente a cada cérebro. Nada obstante, a
replicacdo dos memes € feita com observancia aos critérios de longevidade,
fecundidade e fidelidade de copia, tal como ocorre no processo de replicacdo
desenvolvido pelos genes. Como ressalta Blackmore (1999, p. 100), os genes sao
bons nos trés critérios da replicacdo, mas presumivelmente nem sempre foi assim,
pois os primeiros replicadores partilhavam de uma quimica muito mais simples que o
atual DNA, além de ndo estarem empacotados eficientemente em cromossomos
dentro do ndcleo da célula e com uma maquinaria celular complexa devotada para a
sua manutencao e replicacdo. Nesta perspectiva, é possivel que, com o tempo, 0s
memes venham a dominar com a mesma eficiéncia o modelo de replicagao utilizado
pelos genes, ainda que, como aponta Distin (2005, p. 76), uma comparagcdo que
tente especificar, detalhe por detalhe, o funcionamento dos genes e dos memes esta
focando a questdo errada. O importante seria destacar que se as caracteristicas
essenciais do darwinismo e do algoritmo evolutivo também podem ser encontradas
nos memes, entdo um novo processo evolutivo estd em curso, ndo havendo a
necessidade de estabelecer um paralelo exato com o mecanismo biolégico dos
genes. E de se ressaltar, também, que mesmo que 0s memes ndo possuam em
padrdo idéntico as qualidades que enobrecem o0s genes, ainda assim € nitido o
processo de hereditariedade (os memes sdo copiados de uma pessoa para outra),
de variacdo (ocorrem erros de transmissdo, memoéria ou recombinagdo de
pensamentos) e de selecéo (pessoas escolhem quem copiar e o que copiar).

Por outro lado, vale a pena observar que existem outros replicadores e que,
talvez, os memes possam se valer de ferramentas alternativas em matéria de
replicacdo, além daquelas que sdo citadas através da comparacdo com 0S genes.
Neste contexto, uma forma diferente de replicacdo é encontrada nos prions, que,

segundo Jablonka e Lamb (2010, p. 322), consistem em “variantes morfolégicas
hereditarias de proteinas normais.” Os prions, diferentemente dos demais agentes
infecciosos, tais como virus e bactérias, ndo possuem DNA ou RNA e as doencas
originadas pelos prions afetam as estruturas cerebrais ou outros tecidos neurais,
causando a morte dos individuos infectados. Um exemplo de doenga pridnica € o

‘mal da vaca louca”. O estudo dos prions permitiu que se derrubasse o “dogma
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central da biologia”, proposto por Francis Crick, em 1957. Tal dogma dizia que a
informacdo caminha do DNA para o RNA e também para as proteinas ou, ainda, do
RNA para o DNA, mas jamais das proteinas para o DNA ou de uma proteina para
outra. Porém, como diz Aunger (2002, p. 94), os prions, por meio da ajuda de um
catalisador, podem fazer com que uma molécula da mesma classe adote uma forma
infecciosa através do simples contato, isto é, a informacao é transmitida diretamente
de proteina para proteina.

Com efeito, Aunger (2002, p. 101) relata que um prion pode se replicar de
quatro maneiras: induzindo, por via de mutacdo, o codigo de sequéncia do gene da
proteina; espontaneamente, como resultado de uma incongruéncia no momento em
gue a dobra das proteinas acontece; em decorréncia de heranca fenotipica em
virtude do contato de duas moléculas dentro do hospedeiro; por meio de
transmissédo interpessoal se o tecido em que o prion reside € consumido por outro
hospedeiro (casos em que, por exemplo, os seres humanos sdo contaminados ao
ingerirem carne bovina infectada). Neste viés, os prions exibem formas diferentes de
se espalhar pela populacdo em comparacdo com oS genes, razao pela qual Aunger
(2002, p. 101) conclui apontando novas formas possiveis de se pensar a respeito da
replicagdo dos memes:

[...] Prions sédo verdadeiras revelacdes para aqueles que vém de encontro
aos memes pensando apenas no exemplo de genes como replicadores.
Porque os prions trabalham de maneira muito diferente dos genes, as
possibilidades de um mecanismo de replicacdo cultural sdo expandidas
consideravelmente através deste ponto de vista comparativo®.

Outro replicador existente no planeta Terra, ainda que seu nhascimento
remonte algumas décadas atras apenas e que o seu surgimento tenha se dado pela
mao do homem, sdo os virus de computador. Os virus sao programas que infectam
outros programas de computador, permitindo que o codigo do virus seja executado
qgquando o arquivo infectado € acionado. O que torna o0s virus de computador
diferente dos demais programas € que 0s virus tém como objetivo primario colocar o
seu codigo autorreplicante no lugar do cédigo dos programas infectados, o que faz
com que este programa infectado seja cooptado, passando a replicar o codigo do

virus ao invés de executar a funcéo para o qual havia sido inicialmente programado.

?2 Tradugao do autor: “[...] Prions are real eye-openers for those who come to memes thinking only of
the example of genes as replicators. Because prions work quite differently from genes, the possibilities
for a cultural replication mechanism are expanded considerably by taking this comparative view-point”.
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Segundo Aunger, (2002, p. 104), todos os virus de computador viaveis
precisam ter pelo menos trés caracteristicas. A primeira € que o virus deve conter
uma rotina de busca, de tal forma a localizar hospedeiros novos e nao infectados.
Quanto mais sofisticada a rotina de busca for, mais codigos ela ira requerer. Porém,
apesar de uma rotina de busca poder ajudar um virus a se espalhar mais rapido,
isso também pode tornar o virus maior e mais facil de ser detectado. A segunda
caracteristica € que o virus deve tentar sobrescrever os coédigos-fonte dos
programas infectados, de maneira a se tornar “invisivel’ e, portanto, imune as
verificacdes operacionais do computador. A Gltima caracteristica é que o virus deve
ter codigos que, quando executados, parem a operacdo normal do computador,
causando destruicdo na memoria de dados do sistema. Contudo, adverte Aunger
(2002, p. 106), a caracteristica essencial de um virus ndo é a sua capacidade de
destruir informacao, mas sua habilidade de obter controle do computador e fazé-lo
funcional para gerar novas cépias do virus.

E haveria alguma semelhanca no processo de replicagdo dos virus de
computador que pudesse ser estendida aos memes? Segundo Aunger (2002, p.
316), tanto os memes quanto os virus de computador sdo definidos em termos
eletroquimicos, como estados de mudanca potencial em substratos eletronicos,
magnéticos ou celulares. Porém, a principal diferenca entre eles é que os memes
usariam um substrato biolégico fornecido pelos genes, enquanto 0s virus usariam
um substrato de artefatos produzidos pelos seres humanos. Curiosamente, Aunger
(2002, p. 135) define a replicagédo dos virus de computador, dos memes, bem como
dos prions, fazendo uma analogia com a estratégia desenvolvida pelos religiosos

fundamentalistas:

Se nés olharmos para ambos os replicadores que nds investigamos, nés
conseguimos ver uma semelhanca entre eles. Tanto prions como virus de
computador agem como fundamentalistas religiosos. E como se eles te
esperassem no aeroporto ou fossem diretamente & sua porta e tentassem te
converter naquilo que eles sdo. A missao deles é espalhar a visdo que eles
tém do mundo: Eles querem compartilhar o estado deles com vocé. Em
resumo, eles querem te converter. A persuasdo é o modus operandi. [...]
virus de computador sdo memorias manipuladoras e prions sdo proteinas
proseletistas. Como nds vamos ver, memes usam esses mesmos métodos
de persuaséo na tentativa de dominar o seu mundo?®.,

23 Traducgdo do autor: “If we now look at both of the replicators we have investigated, we can see a
similarity between them. Both prions and comp-viruses act like religious fundamentalists. It’s as if they
lie in wait for you at airports or come directly to your door and try to convert you into something like
themselves. Their mission is to spread their version of what's valuable: They want to share their state
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Como visto, os memes podem se propagar valendo-se dos mesmos
mecanismos utilizados pelos genes. Enquanto as perspectivas da teoria memética
buscam ser validadas por neurocientistas, psicologos, fisicos e filosofos, a
comparacdo com o modo de replicacdo dos prions e dos virus de computador
fornece novos horizontes de pesquisa, abrindo possibilidades para refutacdo das
analogias ou para a confirmacao das hipoteses. O futuro por certo dira se 0s memes
sao virus mentais ou replicadores superparasitarios. Todavia, tendo-se por premissa
que 0s memes representam uma alternativa a visao sociobiol6gica tradicional — que
atribui aos genes a responsabilidade pelo comportamento humano — mas que, ainda
assim, os memes ndo escapam do legado genético, uma vez gue 0S memes
surgiram como subprodutos das maquinas construidas pelos genes, é importante se

destacar como se operou essa coevolugdo gene-meme.

1.3.4 A coevolucéo gene-meme

Para Susan Blackmore (1999, p. 108), existem trés tipos de interacbes: as
interacdes gene-gene; as interagbes gene-meme e as interagdes meme-meme. As
interacBes gene-gene sdo assunto da biologia e significam, por exemplo, que genes
para digerir a carne cooperam com genes para ter comportamento de cacador, ao
passo que genes para digerir gramineas cooperam com genes para pastorear e
ruminar. Outro formato desta interacdo é feita pela analise de como os genes de
ratos para se esconderem podem influenciar os genes de gatos para terem faro mais
apurado e maior flexibilidade. As interagcdes gene-gene fazem parte da “corrida
armamentista” encontrada na natureza e que se vale da selegao natural para
determinar quais 0s genes serdo selecionados e passados adiante.
Fundamentalmente, Blackmore (1999, p. 110) diz que as interagcbes gene-gene
mostram como o0s genes “podem competir entre si, explorar um ao outro ou cooperar

entre si para beneficio mutuo”. De maneira semelhante, as interagbes meme-meme

of being with you. In short, they seek to convert you. Persuasion is their modus operandi. (...) comp-
viruses are manipulative memories, and prions proselytizing proteins. As we shall see, memes use
these same methods of persuasion in their attempts to dominate their world”.
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tém a mesma logica, apenas divergindo, obviamente, pelo estudo do formato de
como 0Ss memes interagem entre si. As interagdes meme-meme serdo objeto do
préximo subtopico.

Com relacdo as interacbes gene-meme, Blackmore (1999, p. 111) diz que
existem situagdes em que 0s genes dirigem 0S memes, enquanto existem outras
situagcbes em que sd0 0S memes quem comandam os genes. Para ela, as
circunstancias em que os genes dirigem 0os memes sdo 0 objeto de estudo da
sociobiologia e da psicologia evolutiva. E evidente que tanto sociobiologia, quanto a
psicologia evolutiva nao trabalham com o conceito de meme. O argumento de
Blackmore € de que quando ha uma explicagdo para o comportamento humano se
recorrendo a bases genéticas ou a estruturas cerebrais inatas, como, por exemplo, a
razdo pela qual os homens se sentem atraidos sexualmente por mulheres em
periodo fértil ou o porqué as mulheres tendem a buscar parceiros fortes e com status
elevado dentro do grupo, ndo h&a que se propor nenhuma explicagdo memética, pois
a conduta dos seres humanos € orientada direta ou indiretamente pelos genes,
justamente como propdem a sociobiologia e a psicologia evolutiva.

De outro lado, segundo Steven Pinker (2004, p. 504), uma das mais
importantes descobertas na historia da psicologia foram as trés leis da genética
comportamental. Neste viés, a primeira lei diz que todas as caracteristicas do
comportamento humano sdo hereditarias. A segunda lei assegura que o efeito dos
genes é maior que o efeito da educacdo existente dentro da familia. Porém, a
terceira lei relata que uma porcdo substancial da variagdo em caracteristicas
complexas do comportamento humano ndo é explicada nem pelos efeitos dos
genes, sequer pelos efeitos das familias. Assim, 0 que esta terceira lei estaria
propondo exatamente? Um exemplo extremo desta situacdo, demonstrando que 0s
genes e a familia ndo controlam tudo no cérebro, é trazido por Aunger (1999, p.
183), que retrata o caso de Chang e Eng, os gémeos siameses do século XIX unidos
pelo peito. Virtualmente eles tinham genaétipos idénticos. As experiéncias deles
durante toda a vida foram o mais similar que pode existir, porque a qualquer lugar
gue um fosse, por necessidade o outro também teria que ir. Eles se casaram com
irmas (com qual cada um foi pai de cerca de 10 criangas). Chang era o dominante e
0 mais intelectual, enquanto Eng permanecia submissivo e calmo. Eles até votavam
em candidatos diferentes nas eleicbes americanas. Portanto, se o comportamento

humano ndo é determinado exclusivamente pelos genes, tampouco é obtido pela
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influéncia dos pais, cuja participacdo no desempenho dos filhos, de acordo com a
segunda lei, é ainda menor que a influéncia genética, que fator misterioso seria
esse?

Geralmente se atribui ao ambiente a responsabilidade por diferenciar o
comportamento dos seres humanos. Mas ndo qualquer tipo de ambiente, pois, como
lembra Pinker (2004, p. 519), a segunda lei prescreve que irmaos criados juntos nao
se tornam mais semelhantes do que irméos criados separados ao nascer; irmaos
adotivos ndo sdo mais parecidos do que estranhos e todas as semelhancas entre
irm&os pode ser explicada exclusivamente pelos genes em comum. Desse modo,
Pinker (2004, p. 527) prop8e que a variagdo de comportamento atribuivel a terceira
lei possa ser explicada pela “socializacdo de grupo”, que sao as condutas que os
individuos passam a desempenhar para conquistar status entre seus iguais. Um
exemplo, diz Pinker (2004, p. 529), é que se adolescentes fumam, bebem, arrumam
encrenca com a lei ou cometem crimes graves, ou simplesmente ndo fazem nada
disso, o comportamento depende muito mais de seu grupo de iguais, isto €, das
companhias, do que daquilo que os pais fazem. A outra justificativa seria a sorte, 0

acaso ou meramente o destino:

[...] Quando refletimos sobre como chegamos aonde estamos, todos nds
podemos lembrar de encruzilhadas no caminho nas quais poderiamos ter
seguido dire¢cdes bem diferentes. Se eu nao tivesse ido aquela festa, ndo
teria conhecido minha esposa. Se nao tivesse pegado aquele livro, ndo teria
conhecimento da area que se tornaria a de minha vocacdo. Se eu nao
tivesse atendido ao telefone, se néo tivesse perdido aquele avido, se eu
tivesse apanhado aquela bola! A vida é um jogo de pinball no qual
ricocheteamos por um campo de batalhas e batentes. Talvez nossa histéria
de colisbes e raspdes explique o que nos fez ser como somos. (PINKER,
2004, p. 535)

De maneira diferente, a memética propde que o enigmatico fator que justifica
0 comportamento humano, nos termos da terceira lei da genética comportamental, €,
naturalmente, o meme. Mas como os memes poderiam agir desse modo? De acordo
com Blackmore (1999, p. 34), é necesséario que se faca uma distingao inicial entre
transmissao vertical, que ocorre quando as informacdes sé&o passadas de pai para
filho em linha reta, e transmisséo horizontal, quando as informacfes séao repassadas
de pessoa para pessoa indistintamente. Para Blackmore (1999, p. 136), a
transmissao vertical foi provavelmente a principal rota de transmissdo de memes

durante a maior parte da histéria evolucionaria do Homo sapiens. Os primeiros
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humanos viviam em grupos de 100 a 200 pessoas. Desse modo, por milhares de
anos 0s memes que 0s pais passavam aos filhos eram os prevalecentes durante a
infancia. Nesta situacao, a interacdo gene-meme era simbiodtica, pois 0s memes, isto
€, as ideias e informacdes transmitidas por via da imitacdo, eram aqueles que
também traziam vantagens biolégicas para a sobrevivéncia. Ademais, durante a
maior parte dos ultimos dois ou trés milhdes de anos os memes evoluiam devagar.
O maior efeito para 0s genes ocorreu porque as pessoas tendiam a se casar com
bons imitadores, pois estes eram capazes de reproduzir as técnicas valiosas para a
sobrevivéncia na vida dependente da caga e da coleta.

De qualquer forma, quando genes e memes passaram a existir ao mesmo
tempo, iniciou-se uma “briga” pelo controle do comportamento dos seres humanos.
Segundo Aunger (1999, p. 61), o poder dos dois replicadores que duelavam passou
a depender de suas forgas relativas, de suas “tecnologias” de controle. E, neste
ponto, como ressalta Blackmore (1999, p. 162), os memes levaram vantagem, pois o
ritmo da evolucdo memética foi muito mais veloz que o ritmo da evolugcdo genética,
de tal forma que os genes ndo conseguiram acompanhar os memes. E por isso
também que Dawkins (2007, p. 329) diz que os memes alcangaram uma “mudanca
evolutiva a uma velocidade de deixar o velho gene, ofegante, para tras”. Nada
obstante, outra consequéncia, como apontada por Robert Wright (2000, p. 298), é
gue a evolucao cultural, por via dos memes, encerraria a selecdo natural para a

espécie Homo sapiens:

Nunca saberemos ao certo se outro bilhdo ou tanto de anos teria de fato
tornado outra espécie tdo cultural quanto a nossa. Isso porque, depois que
a coevolugcdo de genes e memes entra em atividade méxima, a selecao
natural, para todos os efeitos, esta encerrada. [...]; a evolugdo cultural hi
muito suplantou a evolugdo genética como nosso principal mecanismo
adaptativo e, agora, deixou-nos prestes a assumir o controle de nossa
evolucao genética, substituindo a selecdo natural por uma selegéo artificial
de tubo de ensaio. [...]. No fim das contas, a forma da vida neste planeta
agora estd se modificando com tamanha velocidade por meio da evolugéo
cultural que a evolugdo mediante a evolugdo biolégica encontra-se, para
todos os efeitos, estatica (WRIGHT, 2000, p. 298).

Por outro lado, a despeito de a teoria memética assegurar que 0S memes
foram os vitoriosos no confronto com 0s genes, restam muitos exemplos de
situacdes em que o0s genes sdo beneficiados pelo sucesso dos memes. Blackmore
(1999, p. 135) relata que a masturbacéo ainda é vista por muitas pessoas como suja

e pervertida. Porém, o meme que dissuade a masturbacdo pode justificar a busca
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por sexo, o que, em Ultima instancia, contribui para que os genes sejam passados
adiante em caso de concepcédo. Aaron Lynch (1996, p. 136) trabalha com a hipétese
de que o meme da circunciséo estimula o sexo vaginal, o que favorece os genes, na
medida em que a circuncisdo torna a masturbacdo mais dificil. Até mesmo os
memes estritamente religiosos podem beneficiar os genes. Blackmore (1999, p. 135)
lembra os tabus encontrados na Igreja Catdlica, por exemplo, no sentido de que o
casal deve evitar o uso de métodos contraceptivos artificiais, pois “Deus quer que
eles tenham tantas criangas quanto o possivel”.

De acordo com Blackmore (1999, p. 34), em 1981 os geneticistas Luigi
Cavalli-Sforza e Marcus Feldman desenvolveram um modelo de transmisséo cultural
baseado no “tragco cultural” como unidade. Neste modelo, os genes sempre
venceriam no final, o que fez a dupla cunhar a expressdo “os genes mantém a
cultura em uma coleira” (the genes hold culture on a leash). Atualmente, tal
argumento poderia ser descartado se utilizando apenas das trés leis da genética
comportamental, que afirma que 0s genes nao explicam todos os padrbes de
comportamento. Nada obstante, a coevolucdo gene-meme langca novas pas de cal
sobre a hipétese aventada, em especial se se considerar, sob o enfoque da teoria
memeética, que 0s memes sdo parte substancial da razdo pela qual os seres
humanos agem da maneira como agem. Neste sentido, diz Blackmore (1999, p. 80):

“a coleira foi retirada e os cachorros agora sentam no banco do motorista”.

1.3.5 As interagdes meme-meme

O ultimo enfoque sobre a questdo memética se refere as interagcbes meme-
meme. O intuito € descobrir 0 por que alguns memes tém sucesso e se perpetuam
desde tempos imemoriais e outros sdo extirpados tdo logo vém ao mundo. Para
Blackmore (1999, p. 15), existem muitas razbes para isso. Tais razdes podem ser
agrupadas em duas categorias. A primeira categoria se relaciona com as
capacidades psicologicas inatas dos seres humanos. Segundo Blackmore (1999, p.
15), a natureza humana predispde os homens a serem imitadores e selecionadores.
A psicologia evolutiva, neste sentido, poderia ajudar a entender como tais

mecanismos funcionam, especialmente explicando as propriedades do sistema
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sensorial, dos mecanismos de atencdo e do formato da memdria humana. A
segunda categoria, por sua vez, € relativa a natureza intrinseca dos memes e ainda
estd sendo estudada pela propria memética. Esta categoria aborda as armadilhas
exploradas pelos memes, as maneiras como eles se juntam e o processo geral da
evolucdo dos memeplexos, que favorecem alguns memes em detrimento dos outros.
Sobre o assunto, Distin (2005, p. 57) prop6e que o sucesso de um meme depende
de trés fatores: 1) O conteudo propriamente dito do meme; 2) A forma como ele se
integra com os demais memes; 3) O ambiente externo, isto é, a predisposicao
mental do individuo o qual o meme esta tentando chamar a atencdo. Assim, haveria
uma luta para a replicagdo inicial do meme e, além disso, outra batalha referente a
prolongacéo da sobrevivéncia do meme que conseguiu se replicar.

Para Brodie (2010, p. 97), os memes de sucesso sdo aqueles relacionados a
alimento, perigo e sexo, em virtude de suas importancias no passado evolucionario.
Tal linha de raciocinio se adapta aos “botdes” da psicologia evolutiva, que diz que os
seres humanos ja nascem com um maquinario cerebral embutido e que o
comportamento apenas reflete os botbes que sdo acionados conforme as
circunstancias ambientais. Toda vez que um meme se relacionar a qualquer um
desses botbes, ele sera automaticamente um meme de sucesso. Falando em sexo,
claramente se vé, pela teoria memética, que uma estratégia comercial 6bvia, e
frequentemente muito utilizada, é inserir a palavra “sexo” em posi¢cao de destaque,
de modo a aumentar a audiéncia de um programa de televisdo, a comercializacéao
de um produto ou a venda de livros.

Mas por que, afinal, alguns memes sdo mais vitoriosos que outros? Neste
contexto, o questionamento acima pode ser respondido através da comparacéo
entre genes e memes feita por Dawkins. Quando se tem em jogo entidades
autorreplicadoras egoistas, como 0s memes, 0 que se esta observando é a
capacidade da entidade de ser passada adiante e gerar descendentes. Uma
analogia com jardim de casa é interessante. Toda vez que uma erva daninha pode
crescer e se espalhar, ela certamente o fara, independentemente se isto € bom ou
nao para o jardim e principalmente se o dono de tal jardim gosta ou n&do da invasao.
O mesmo raciocinio pode ser dito dos memes. Sempre que houver uma capacidade
de pensamento livre, os memes a utilizardo, seja isto bom ou ruim para o cérebro
hospedeiro. Como diz Blackmore (2008), alguns memes sobrevivem porque s&o

Uteis para seus hospedeiros, como seria 0 caso de instituicdes financeiras efetivas,
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teorias cientificas ou tecnologias. Outros dependeriam de preencher os desejos e
preferéncias humanos, tais como, por exemplo, as artes, a musica e a literatura.
Outros, ainda, seriam nocivos e enganariam seus hospedeiros no sentido da
propagacédo. Para Blackmore (2008), os seres humanos podem até tentar selecionar
apenas 0os memes Uteis e valiosos, mas sdo enganados pelos outros, que se
espalham muito mais por serem memorizaveis do que por serem importantes para a
vida humana. Nao custa lembrar que a perspectiva memética de Blackmore prevé
gue 0s memes evoluiram para seu proprio bem e ndo para o bem dos humanos ou

de seus genes:

[...]- Do ponto de vista dos memes, nds, humanos, somos maquinas
meméticas primordiais, que auxiliam a criar sempre melhores maquinas
memeéticas, em beneficio dos proprios memes. Quando se vé um escritério
repleto de pessoas escravizadas pelo fluxo de memes com que trabalham —
trabalham todo dia, apressando-se e debatendo-se com novas informacdes,
etc — poder-se-ia racionalmente perguntar para que tudo isso. Segundo a
memeética, isso ndo é mais do que um vasto processo evolutivo que
acontece em beneficio da replicacdo dos préprios memes: a explosédo da
informacdo hodierna é justamente aquilo que devemos esperar
(BLACKMORE, 2002).

Aunger, por outro lado, possui uma visédo diferente da interacdo meme-meme.
Para ele (1999, p. 227), os memes sdo sociais e seria natural supor que a
competicdo entre eles decorre da tentativa dos memes de fazerem “bem” ao cérebro
hospedeiro. Segundo Aunger (1999, p. 228), os memes com maior probabilidade de
sucesso sdo agueles tolerantes e gregarios, pois 0 mundo cultural é para um meme
tal como a agua é para o peixe: uma necessidade que se refere a propria
sobrevivéncia. Tendo em perspectiva a mesma analogia com 0S genes, mas sob
uma oOtica distinta, Aunger (1999, p. 331) entende que os memes nao buscam,
primordialmente, estabelecer uma jornada entre hospedeiros. Assim como a
sociobiologia predisse que os genes “buscam” estar em contato com genes
semelhantes, a interacdo meme-meme é uma relacdo estabelecida a partir da
tentativa dos memes de encontrar seus “parentes” e de té-los juntamente consigo no
mesmo cérebro. Portanto, para Aunger (1999, p. 228), a visdo de que 0s memes Sao
entidades virulentas € errada, mesmo que eles sejam parasitas ou replicadores.
Para tanto, bastaria olhar para todos os avancgos culturais que podem ser explicados
pela influéncia dos memes, de modo que o extraordinario sucesso ecolégico da

espécie humana — que conquistou todos os ambientes do planeta Terra, utilizando a
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forca bruta da natureza como ferramenta para a sobrevivéncia da espécie — deve-se
a interacdo meme-meme. Afinal, como relembra Aunger (1999, p. 231), “eles [os
memes] nos permitiram ter todos os tipos de diversdo® que as demais espécies

simplesmente ndo possuem®”.

1.4 A TEORIA TEMETICA E SEUS ELEMENTOS CONCEITUAIS

Em acréscimo as reflexdes sobre os memes, Susan Blackmore (2010)
costuma se referir aos seres humanos como a “espécie pandoriana”, pois foram os
seres humanos que, através do processo de imitacdo, liberaram um segundo
replicador (os memes) e iniciaram um processo de evolugdo memética no qual os
memes competem para serem selecionados pelos humanos e, entdo, serem
copiados novamente em um ciclo sem fim. A imitacdo, dentro da perspectiva
memética de Blackmore, ndo € apenas uma habilidade secundéaria, mas sim o
ndcleo de um novo tipo de evolugdo, em que um diferente replicador pode ser criado
a partir dos veiculos de propagacédo do antigo replicador. Tal é precisamente 0 caso
dos memes, que, enquanto replicadores, surgiram a partir das maquinas criadas
pelos genes para protecdo e propagacdo dos préprios genes. Para Blackmore
(2010), esse tipo de evolucdo produziu a complexidade do design que se vé na vida
moderna. O ponto, porém, € que agora, no século XXI, a “espécie pandoriana” esta
se vendo diante do surgimento de um terceiro replicador, os temes, que se utilizam
da maquinaria dos memes para iniciar um inédito processo de replicacéo.

Segundo Blackmore (2010), os computadores de hoje, majoritariamente
ligados entre si através da internet, estdo comecando a executar passos criticos

para que um inédito processo evolutivo se inicie. Isso porque tais computadores

4 As “diversbes” geradas pelos memes podem ser, talvez, as responsaveis pelos riscos ambientais e
ecolégicos gerados pelos seres humanos e que também colocam em risco a continuidade da espécie.
O consumo conspicuo e os diversos exemplos de supérfluos também poderiam ser creditados nessas
diversdes, que, em longo prazo, podem se tornam perigosas para a humanidade.

% Utiliza-se neste trabalho uma premissa de que os memes podem existir. N&o se busca comprova-
los cientificamente, mas também n&o se adota uma postura pura de ceticismo ou de distanciamento.
Luiz Benitez Bribiesca (2001, p. 31), por exemplo, argumenta que a memética € uma teoria
pseudocientifica que traz mais confuséo do que solugfes para o estudo da consciéncia e da evolucéo
da cultura. Para uma leitura mais profunda a respeito das criticas sobre os memes, recomenda-se a
tese de doutorado de Gustavo Leal Toledo, Controvérsias Memeéticas: a ciéncia dos memes e o
darwinismo universal em Dawkins, Dennett e Blackmore, defendida ha PUC-Rio.
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armazenam grandes quantidades de informagéo e com alta fidelidade. Ainda que,
até o momento, a maior parte da variacéo e selecéo das informacdes seja feita pelos
humanos, existem muitos exemplos de programas de computador que recombinam
textos antigos e criam novos conteudos, além de inserirem referéncias ou notas de
rodapé. Nada obstante, os mecanismos de inteligéncia artificial das ferramentas de
busca na internet, como aqueles em funcionamento no Google ou no Yahoo!,
permitem que o sistema artificial escolha, dentro da miriade de paginas e em
conformidade com o seu algoritmo interno, qual a informacéo, em tese, seria a mais
relevante para o usuério. Neste sentido, para Blackmore (2010), os temes seriam a
informacdo digital que é armazenada, copiada e selecionada pelas proéprias
maquinas. Ademais, esse processo diverge da forma como as células copiam
pedacos de DNA ou como os humanos copiam memes. A informacao, por si s6, é
também diferente, consistindo em informacé&o digital altamente estavel, armazenada
e processada por maquinas ao invés de células organicas.

De acordo com Blackmore (2010, 2014), os seres humanos gostam de pensar
gue sdo os designers, criadores e controladores desse emergente novo mundo.
Quando os primeiros e-mails comecaram a ser enviados, iSso parecia uma
substituicdo necessaria ao formato das antigas cartas ou transmissdes de fax. Da
mesma forma, o surgimento dos telefones moéveis representava uma forma
conveniente de se comunicar. No entanto, Blackmore (2014) propde que se reflita
sobre o atual estagio dos smartphones, chegando-se a constatacdo de que uma
porcao substancial de pessoas se apega a tais aparelhos como se toda a sua vida
estivesse ali contida. Nesta linha, as beneficiarias de tais mudancgas seriam as novas
magquinas que copiam, recombinam, armazenam e propagam a informacdo. Assim,
dentro dessa perspectiva, os seres humanos seriam meramente o trampolim de um
replicador para outro, tornando o papel do Homo sapiens cada vez menos
significativo dentro do planeta, eis que os homens gerenciariam o fornecimento de
energia para alimentar um namero sempre crescente de invencdes que, por sua vez,
forneceriam mais diversoes, jogos, comunicacao e informacao; um mundo, afinal,

em que os seres humanos valeriam somente os frutos de suas maquinas:

[...]. Assim como as maquinas de memes humanos se espalham por todo o
planeta, consumindo os seus recursos e alterando os seus ecossistemas
para satisfazer suas préprias necessidades, assim também fardo as novas
méquinas de temes, s6 que mais rapido. A rigor, nés devemos ver nossos
problemas ecoldgicos atuais ndo como faltas principais nossas, mas como
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uma consequéncia inevitavel da transicdo da Terra para um planeta com
trés replicadores. Nés concedemos voluntariamente mais energia para
intensificar a Internet,e ha grande escopo para as maquinas crescerem,
evoluirem e criarem mundos digitais ainda mais extraordinarios, alguns
ajudados pelos humanos e outros independente deles. N6s ainda somos
necessarios, especialmente para operar as estacdes de energia, mas assim
gue os temes proliferarem, usando cada vez mais energia e recursos, n0sso
papel se torna cada vez menos significante, ainda que inicialmente
tenhamos dado origem ao novo processo evolutivo (BLACKMORE, 2010).?°

A linha de raciocinio para que se compreenda a nocdo dos temes segue a
mesma ordem daquela utilizada para a contextualizacdo dos memes em relacao aos
genes. Muito embora na batalha entre genes e memes 0s genes tenham
sobrevivido, observou-se que o corpo humano, inicialmente o veiculo para a
propagacédo exclusiva dos genes, tornou-se uma maquina cada vez melhor para os
novos replicadores, os memes. Foi a partir dessa sisteméatica que os seres humanos,
antes entao apenas veiculos dos genes, tornaram-se efetivas maquinas de memes
com o surgimento e o desenvolvimento da imitacéo, na perspectiva de Blackmore.

Por sua vez, os veiculos dos memes refletem todas as invencbes e
tecnologias que aumentam a fecundidade, a fidelidade e a longevidade dos memes,
ai incluidas as midias impressas, os sistemas de comunicacao de longas distancias,
0s sistemas de gravacdo de som e de imagem, os computadores e, mais
recentemente, a internet. Precisamente nesta transicdo, em que a informacao
passou a ser copiada, variada e selecionada exclusivamente pelas maquinas, é que
0s temes surgiram e, repetindo um processo que ocorrera na relagdo gene-meme,
os veiculos dos memes transformaram-se em maquinas de temes. Logo, pode-se
conjecturar que ha trés replicadores atualmente: genes, memes e temes. Os memes
transformaram os veiculos de genes (seres humanos) em maquinas de replicacéo
de memes, bem como os temes utilizaram os veiculos dos memes (aparelhos,

dispositivos, livros e computadores) na maquinaria dos temes:

Outra mudanga importante também esta acontecendo. A maior parte da
nossa tecnologia é desenhada meramente para armazenar memes (Como

?® Traducdo do autor: “[...] Just as human meme machines spread over the planet, using up its
resources and altering its ecosystems to suit their own needs, so the new teme machines will do the
same, only faster. Indeed we might see our current ecological troubles not as primarily our fault, but as
the inevitable consequence of earth’s transition to being a three-replicator planet. We willingly provide
even more energy to power the Internet, and there is enormous scope for teme machines to grow,
evolve and create ever more extraordinary digital worlds, some aided by humans and others
independent of them. We are still needed, not least to run the power stations, but as the temes
proliferate, using ever more energy and resources, our own role becomes ever less significant, even
though we set the whole new evolutionary process in motion in the first place”.
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livros, CDs e assim por diante) mas cada vez mais também para copia-los.
Se a andlise aqui estiver correta, entdo este € um passo critico na evolugéo
dos temes. Isto é, os veiculos de memes que nds mesmos criamos se
tornaram as maquinas de replicacdo para o préximo nivel de replicacao.
Isso é equivalente ao passo que ocorreu quando as maquinas de genes
hominidea comecou a imitar e entdo se tornou a maquina de replicacao dos
memes. Agora, nés Pandorianos terrestres ainda somos necessarios para
varias fases na cépia e selecdo dos temes, mas as maquinas de temes
estdo evoluindo rapidamente e pode ser que ndo demore até que existam
sistemas de computadores que se autorreparem, estactes de energia que
se automantém, sistemas artificiais que escolham qual nova tecnologia
construir e qual ignorar, e todos o0s processos de replicacdo serdo
transferidos das méos humanas para o0 mundo das maquinas de temes.
Nesse ponto o0s temes poderiam continuar mesmo que todos os
Pandorianos estejam mortos (BLACKMORE, 2008).%’

Umas das consequéncias mais notaveis da influéncia dos temes é a
transformacao da biosfera terraquea em uma tecnosfera regida pela informética,
hardware e software. Na visdo de Blackmore (2014), os seres humanos, ainda que
de maneira involuntaria, terceirizam, neste momento, cada vez mais as habilidades
manuais para as maquinas. Como alerta Ray Kurzweil (2014, p. 19), os algoritmos
inteligentes assumiram o controle de grande parte das operacdes importantes da
rotina dos seres humanos, entre elas o monitoramento de fraudes em cartbes de
crédito, o pouso e decolagem de avides, a idealizacdo de produtos com design
inteligente, o controle dos niveis de estoque das industrias, a montagem de produtos
em fabricas robotizadas e assim sucessivamente, substituindo o que, até pouco
tempo atras, era de responsabilidade exclusiva da al¢cada da inteligéncia humana.

Do outro lado da moeda, de acordo com Blackmore (2010), cada vez mais
individuos ficam vidrados em televisGes, jogos de videogame, computadores e
smartphones, copiando e transmitindo memes e temes, recorrendo, por vezes, as
drogas e as substancias estimulantes, em um processo que, supostamente, seria
antinatural, mas que ja faz parte de muitos nichos da sociedade moderna. Segundo
Blackmore (2010), as maquinas e aparelhos tecnolégicos estdo melhorando o tempo

todo, em uma trajetéria que perpassa a nanotecnologia e se fundamenta em

" Tradugao do autor: “Another important shift is also taking place. Much of our technology is designed
merely to store memes (such as books, CDs and so on) but increasingly also to copy them. If the
analysis here is correct, then this is a critical step in the evolution of temes. That is, the meme vehicles
we have created themselves become replication machinery for the next level of replicator. This is
equivalent to the step that occurred when hominid gene machines began imitating and so became
replication machinery for memes. For now, we earthly Pandorans are still needed for various stages in
the copying and selecting of temes, but temes machines are very rapidly evolving and it may not be
long before there are self-repairing computer systems, self-maintaining power stations, artificial
systems for choosing which new technology to build and which to ignore, and all the processes of
replication will be shifted out of the hands of humans and into the world of teme machines. At this
point the temes could carry on even if the Pandorans all died out”.
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grandes sistemas aos quais possa ser dada a capacidade de autorreparo. Se um dia
as maquinas se tornarem autorreplicantes, como no conto Disque F para
Frankenstein, de Arthur C. Clarke (1985), é sinal de que a evolucdo temética esta a
caminho, entendimento que também é compartilhado por Daniel Dennett (2006, p.
364-365):

[...]- Por hora (sic), nossas redes de computadores, fabricacdo de robds e
oficinas de consertos exigem supervisdo e manutencdo macicas de nossa
parte. Mas o roboticista Hans Morave (sic) sugeriu (1988) que os artefatos
eletrébnicos (ou fotbnicos) com base em silicio poderiam se tornar
inteiramente auto-sustentaveis (sic) e auto-replicativos (sic), desligando-se
da dependéncia de seus criadores com bases carbdnicas.

Para Blackmore (2008), € necessério se destacar que os temes, tais como
agueles existentes em websites e aparelhos de alta tecnologia, diferem dos memes
naturais difundidos pelos seres humanos, como palavras faladas, habilidades,
musicas, arte e religido. As informacdes que as maquinas copiam nao € a fala ou as
acOes humanas, mas sim, como visto, informacéo digital competindo por espago em
servidores e redes eletrbnicas de alta fidelidade. A partir do momento em que 0s
processos de coOpia, variacao e selecao forem feitos exclusivamente pelas maquinas,
o terceiro replicador estara solto. Mas a questdo de maior importancia € que os
temes, por serem replicadores mais recentes, passarao por cima dos genes e dos
memes, de modo a formar uma nova camada da evolugdo. Os seres humanos, que
acreditavam estar criando ferramentas inteligentes para o proprio beneficio, serédo
apenas veiculos para o nivel seguinte do processo evolutivo. Nessa linha de
raciocinio, a liberacdo de um novo replicador é um evento dicotémico, pois, ao
mesmo tempo em que impulsiona a evolugcéo, ameacga as formas de vida que néo

conseguirem frente a ele se adaptar.

1.4.1 A batalha dos replicadores

O surgimento de replicadores € um episddio que merece atencao, porque o
replicador, como 0 seu nome ja antecipa, ira se multiplicar egoisticamente sempre

gue tiver uma oportunidade para tanto e a despeito das consequéncias. Blackmore
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(2008) propbe que os replicadores possam ser agrupados em niveis, em uma escala
que se inicia com o R1 e cresce em escala aritmética. Na Terra, Unico planeta em
gue se conhece de antemao o processo evolutivo, o R1 se relaciona aos genes, o
R2, aos memes e 0 R3, aos temes. Pode ser que em outros lugares do firmamento
existam replicadores diferentes, o que ndo altera o resultado. A rigor, a logica do
raciocinio € que o replicador sucessor emerge a partir dos veiculos do replicador
antecessor, copiando um tipo diferente de informacéao com variacéo e selecéo.

Desse modo, o R1 € o primeiro nivel de replicacdo e é aquele que torna
possivel alguma forma de vida, podendo ter evoluido de uma substancia replicante
ainda mais simples ou de moléculas que se autocopiam. Para Blackmore (2008), o
R1 pode estar presente em inumeros planetas ou galaxias, uma vez que se
conforma como o primeiro estagio em direcdo ao surgimento de criaturas vivas. Na
Terra, 0os genes vém desempenhando esse papel ha bilhdes de anos.

O R2, por sua vez, é aquele que emerge de algo vivo criado pelo R1. Como
visto anteriormente, 0s genes criaram veiculos e esses veiculos se tornaram a
maquinaria de copia dos memes. Segundo Blackmore (2008), existem trés
possibilidades a se considerar com o surgimento do R2: a primeira é a de que o R2
poderia surgir na “espécie pandoriana”, mas ndo conseguiria dar sequéncia a uma
nova escala evolutiva. Isso decorreria, por exemplo, do fato de R2 ser tao letal que
mataria os individuos que nao conseguissem adquirir as novas habilidades de copia,
deixando os demais entes apenas com o0 R1, ou, ainda, das condicdes ambientais
do planeta ndo fornecerem uma vantagem suficiente para o R2 prosperar.

A segunda possibilidade é aquela em que o R2 mataria a “espécie
pandoriana” que o liberou. Neste caso, poderia ser que a nova habilidade de
replicacdo de informacdo fosse tdo intensa do ponto de vista energético que
exaurisse todos 0s suprimentos da “espécie pandoriana”, ou que as coisas copiadas
se tornassem, elas mesmas, letais, considerando-se, também, em outra analise, que
R2, ao transformar os veiculos de R1 em maquinas de R2, criasse um ambiente fatal
para todos os individuos da “espécie pandoriana”, sem excecdo. Para Blackmore
(2008), os perigos dos memes envolvem, por exemplo, as altas demandas de
energia para sustentar um cérebro grande e o perigo de morte no nascimento para

uma espécie que anda de pé e que, portanto, possui uma pélvis estreita.
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A terceira possibilidade, que se verifica na Terra dentro dessa linha de
raciocinio, € a emergéncia do R2, que se estabiliza e coevolui com o R1, dando

origem a cultura:

[...]. Isso pode ser um tipo de corrida armamentista com Pandorianos R1
esforcando-se para sobreviver e multiplicar copias de R1, enquanto R2
esforca-se para transformar os Pandorianos em melhores maquinas para a
multiplicacdo de R2. Se os pobres Pandorianos nao sao destruidos por esse
processo, entdo eles se tornam simultaneamente maquinas de R1 e
maquinas de R2 (mais especificamente, eles permanecem veiculos de R1
enquanto se tornam maquinas de replicacdo de R2). A informacéo que eles
copiam entre si evolui e é isso que nos chamamos de cultura
(BLACKMORE, 2008).%®

Neste ambito, Blackmore (2008) especula que a polémica discussdo sobre o
fato dos seres humanos serem a Unica espécie remanescente da linhagem
hominidea pode ter uma resposta em termos de replicadores. Isso porque talvez os
Neandertais, bem como outras espécies parentes, puderam ter uma transformacéo
gerada pelo R2, mas 0 R2 se mostrou fatal, eventualmente por ter tornado a cabeca
do feto grande demais para a seguranca no parto ou por ter induzido a cépia de
tradicBes perigosas e que colocaram a espécie em perigo.

Com relagcdo ao R3, ele é o replicador que emerge dos veiculos construidos
por R1 e R2. Neste ponto, Blackmore (2008) entende que o0 cendrio € recente
demais para se gerarem previsdes sobre o futuro de um planeta que congregue
simultaneamente trés replicadores. No entanto, algumas possibilidades sé&o
apresentadas para a Terra. Em primeiro lugar, € concebivel um cenario de desastre,
em que os temes tomem o controle do planeta das maos dos seres humanos e
extingam toda a vida em decorréncia da sobreutilizacdo de recursos, de mudancas
climaticas ou por acidentes nucleares. Outro cenario seria a destruicdo dos seres
humanos, dos temes e memes, mas com a sobrevivéncia dos genes, que
reiniciariam o processo evolutivo, dada a elasticidade e variedade da vida baseada
no DNA. Alternativamente, haveria a possibilidade da sobrevivéncia apenas dos
temes, contanto que, em um mundo assolado por mudancas, 0s temes

conseguissem criar maquinas autorreparadoras e independentes dos seres

28 Tradugéo do autor do: “[...]. This may be a kind of arms race with the R1 Pandorans striving to
survive and multiply copies of R1, while R2 strives to transform the Pandorans into better machinery
for multiplying R2. If the poor Pandorans are not wiped out by this process then they become
simultaneously R1 machines and R2 machines (more specifically, they remain R1 vehicles while
becoming R2 replicating machines). The information they copy one to another itself evolves and this is
what we call culture”.
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humanos. O quarto cenario refletiria uma simbiose entre os trés replicadores, que
coexistiiam em harmonia. Para Blackmore (2008), este € o panorama atual, ainda
que, por se tratar de um fenbmeno muito recente, ndo se possa dizer quao estavel é
o sistema na presente configuracéo. Haveria, por fim?°, uma possibilidade de fusdo

dos temes com os memes, dando origem aos ciborgues e a era da inteligéncia

artificial propriamente dita:

Mesmo que um sistema com trés replicadores possa sobreviver eu suspeito
gue haveria pressdes para mudanca. Uma mudanca poderia ser a fusédo de
R2 com maquinas R3. Isso ja esta acontecendo na terra com a invencao de
implantes neurais e outras préteses, e com o0 surgimento de tecnologia para
criar criaturas artificiais baseadas no DNA (BLACKMORE, 2008).%°

Como alerta Joao Teixeira (2009, p. 63), “pretender estancar o progresso da
IA € 0 mesmo que querer impedir a decolagem de um Boeing com pedras e
tacapes”. Na futura fase em que os corpos serdo feitos de matéria inorganica e as
redes neurais ndo serdo mais constituidas de neurénios, mas sim de silicio ou outros
elementos que lhes facam as vezes, a filosofia se depara com o problema de
magquinas que, ao resolverem enigmas, parecem conversar, pensar e ter consciéncia
do mundo. Essa hipétese rompe com uma antiga tradicdo que considera a vida
consciente como uma capacidade Unica e original dos seres humanos.

Por outro lado, se os rob6s conseguirem apresentar um nivel de consciéncia
gue o0s equipare aos humanos, sendo capazes de sentir e sofrer, talvez fosse
especismo priva-los de direitos e deveres sob o pretexto de serem matéria
inorganica. Blackmore (2014) ressalta que a nocdo de self*! também muda nessa
nova perspectiva, na medida em que o individuo, em muitas ocasifes, deixa de ser

uma unidade indissociavel para se tornar um “avatar” que coexiste simultaneamente

9 Blackmore (2008) ainda se refere a um ultimo cenario, em que um quarto replicador, R4, utilizaria
os veiculos de R3 para disparar um processo evolutivo de escala interplanetaria. Por razbes de
delimitagdo do tema, ndo se faz a analise de tal processo.

%0 Traducdo do autor: “Even if a three-replicator system can survive | suspect that there would be
pressures for change. One change might be the merging of R2 with R3 machines. This is already
happening here on earth with the invention of neural implants and other prostheses, and with the
beginnings of the technology to create entirely artificial creatures based on DNA”.

%! Na obra Cérebro e Consciéncia: O Self e o Cérebro, John Eccles (1994, p. 228) prop6e uma critica
a filosofia materialista, que teria negligenciado a unicidade do eu — self — enquanto experiéncia
consciente, e propde o retorno de uma perspectiva dualista para que o self pudesse ser explicado.
Para Antonio Damasio (2011, p. 20), o self ndo seria algo material ou sequer espiritual, mas apenas
um processo que permitiia que uma mente se tornasse uma mente consciente: “[...]. Para que a
mente se torne consciente, um conhecedor, seja la como for que o chamemos — self, experienciador,
protagonista —, precisa ser gerado no cérebro. Quando o cérebro consegue introduzir um conhecedor
na mente, ocorre a subjetividade”.
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em diversos websites e foruns, muitas vezes com perfis contraditérios ou
estereotipados. Questbes éticas derivam dos ciborgues em relacdo a morte. Se
paulatinamente o corpo humano fosse sendo substituido por pecas robdticas em
operacbes que, em casos extremos, trocassem até o cérebro por redes artificiais,
factualmente ndo se saberia ao certo se o individuo estaria vivo por se
autoproclamar vivo ou se a substituicdo do cérebro poderia decretar a morte do
corpo natural. Nestes casos, haveria eventualmente a possibilidade de uma vida
eterna, sobretudo com a possibilidade de cépias de seguranca do conteudo do
cérebro artificial. E de se ressalvar também que o cenario de auséncia de morte teria
grandes reflexos religiosos e filoséficos, pois muitos semi-humanos poderiam nao
desenvolver o imemorial medo da morte, que justificaria, em alguns casos, as
crencgas em seres sobrenaturais ou a busca pelo sentido da vida.

Para Teixeira (2010, p. 12), o planeta Terra estara cercado muito em breve
por ciborgues e rob6s, obrigando os humanos a desenvolver uma parabiose® com
as maquinas. A ideia dos temes pode ser apenas pura especulacdo, ainda que
Blackmore (2015, correspondéncia) esteja convicta de que n&o se trata de mera just
so story. Muito mais concreta € a necessidade de respostas filosoficas ao cenario
temético que daria origem aos ciborgues, o que se pretendera fazer com mais

detalhes nos proximos capitulos.

% Teixeira (2011) descreve a parabiose como o processo pelo qual os seres humanos se tornam
hibridos, metade silicio e metade ser vivo, e que aumentaria as chances de sobrevivéncia da espécie:
“Como nosso corpo enfraquece, precisaremos buscar auxilio nas maquinas, para garantir um coracao
bombeando, pernas para locomoc¢éo e chips no cérebro para conservar a meméria. Além disso, a luta
pela vida exigird ndo apenas formas de regenerar o corpo, como também de ampliar nossas
capacidades fisicas e mentais para que nos tornemos cada vez mais competitivos. Nesse sentido,
penso que a parabiose € uma etapa inevitavel na histéria da tecnologia e da espécie humana”.
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2. OS CIBORGUES E SEUS DESAFIOS CONCEITUAIS

O capitulo inicial teve como objetivo estabelecer um panorama da forma como
0s temes surgiram conceitualmente. Neste sentido, o pano de fundo trazido pela
sociobiologia, pela psicologia evolutiva e, sobretudo, pelos memes foi de grande
importancia para a contextualizacdo, definicdo e abrangéncia dos temes. Dando
continuidade, este capitulo apresentara discussfes sobre a natureza humana e os
ciborgues, com esforco argumentativo de se imaginarem cenarios em que a
evolucdo dos temes chama a filosofia a se debrucar sobre o assunto.

Com efeito, ainda na esteira do primeiro capitulo, convém recordar que
Blackmore (2008) sugere cinco cenarios possiveis para o planeta Terra em
decorréncia da liberacdo dos temes. Desse modo, admitia-se o0 cenario apocaliptico
da destruicdo total, em que os temes inviabilizariam todas as formas de vida,
passando a Terra a ser meramente mais um planeta morto do universo. Outra
possibilidade seria a sobrevivéncia apenas dos genes, estando extintos todos os
veiculos e maquinas de memes e temes, em que a vida baseada nos genes daria
inicio novamente ao algoritmo darwiniano evolutivo. Em terceiro lugar, haveria o
cenario de continuidade somente dos temes, contanto que estes conseguissem criar
magquinas autorreparadoras e independentes dos seres humanos. Por outro lado, o
quarto cenario refletiria, de certo modo, a simbiose atual entre genes, memes e
temes, ndo se sabendo, porém, segundo Blackmore (2008), até quando tal cenario
se perpetuaria, tendo em vista o pouco tempo de convivéncia entre os replicadores
nessa recente configuracdo. Por fim, o0 modelo que interessa a presente discussao é
0 quinto cenério, em que se propde uma fusdo entre genes, memes e temes, 0 que
resultaria na presenca efetiva da inteligéncia artificial e o nascimento da era dos
ciborgues propriamente ditos.

E de se ressaltar que Jodo Teixeira (2009, p.41-42), em uma construcéo de
raciocinio parecida, alega que o inicio do periodo pés-humano tem como
pressuposto a fusdo da inteligéncia artificial com a engenharia genética, levando ao
aparecimento dos androides, individuos em que a parte biolégica ainda prevaleceria,
e dos ciborgues, que sdo os hibridos em que a por¢do organica e a inorganica

seriam indistinguiveis. Portanto, sdo sobre as questdes conceituais decorrentes do
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quinto panorama de Blackmore e também da proposta da sociedade pés-humana de
Jodo Teixeira que a presente dissertacao por ora se volta.

Convém advertir, ainda, que a analise da inteligéncia artificial, sobretudo por
meio dos desdobramentos das “superinteligéncias” a serem apresentadas, parecera
coincidir com a terceira proposta de Blackmore, no sentido de perpetuagdo somente
dos temes e extingdo das entidades genéticas e memeéticas, o que naturalmente
levaria a morte dos seres humanos. Deve-se ressaltar que a intencéo deste trabalho
nao € defender ou profetizar um cenario cataclismico, muito menos adentrar em uma
seara cientifica que pretendesse justificar se e quando esses eventos ocorrerdo. O
intuito, a bem da verdade, € apenas filosofar sobre a matéria, admitindo-se uma
presuncéao relativa de veracidade dos fatos (juris tantum) para, entdo, problematizar

o futuro da natureza humana.

2.1 OS FUNDAMENTOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Historicamente, o desenvolvimento da inteligéncia artificial estabeleceu as
primeiras raizes com o congresso “Dartmouth Summer Project”, realizado em 1956
na Universidade de Dartmouth, no estado norte-americano de New Hampshire, em
que dez cientistas, dentre eles John McCarty e Marvin Minsky, instituiram os
fundamentos da inteligéncia artificial como campo de pesquisa autdnomo. Para
angariarem fundos de patrocinio junto a Fundacdo Rockefeller, os pesquisadores

lancaram méao do seguinte argumento:

Nés propomos que um estudo de inteligéncia artificial de 2 meses com 10
homens seja realizado.... O estudo serve para definir as bases da
conjuntura de que cada aspecto da aprendizagem ou qualquer outra
caracteristica da inteligéncia pode ser descrito tdo precisamente que uma
maquina pode ser criada para simula-lo. Uma tentativa sera feita para
descobrir como construir maquinas que usam linguagem, formam
abstracdes e conceitos, resolvam tipos de problemas hoje reservados para
humanos, e se auto-aprimorem. NO0s achamos que um avango significativo
pode ser feito em um ou mais desses problemas se um grupo de cientistas
selecionado criteriosamente trabalhar conjuntamente no assunto por um
verdo (BOSTROM, 2014, p. 05).*

% Traducéo do autor: “We propose that a 2 month, 10 man study of artificial intelligence be carried
out....The study is to proceed on the basis of the conjecture that every aspect of learning or any other
feature of intelligence can in principle be so precisely described that a machine can be made to
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Como se percebe, havia um entusiasmo inicial de que, muito rapidamente,
varios problemas do recente campo poderiam ser resolvidos, sob a premissa
filosofica de que ndo havia limites para a imitacdo das maquinas. Nada obstante,
segundo Hans Moravec (1988, p. 8), expoentes como Alan Turing e John Von
Neumann acreditavam que a habilidade de pensar racionalmente, marca registrada
da espécie humana, poderia ser capturada, replicada e intensificada por um
computador da mesma forma como o poder fisico dos homens havia sido ampliado
pelas maquinas de vapor da revolucdo industrial. Para Bostrom (2014, p. 3), a
expectativa de que existissem maguinas que se comparassem aos seres humanos
em inteligéncia, no sentido de possuirem senso comum e habilidades para aprender
e raciocinar em uma ampla gama de dominios naturais e abstratos, ja era esperada
desde o surgimento dos primeiros computadores na década de 1940.

Neste contexto, de acordo com Moravec (1988, p. 08), o termo inteligéncia
artificial (IA) foi cunhado por John McCarthy, que a época trabalhava no Instituto de
Tecnologia de Massachusetts (MIT — Massachusets Institute of Technology), com o
objetivo de criar maquinas que pudessem pensar. Com efeito, na obra de Margareth
Boden poderia ser encontrada a definicAo e a abrangéncia do termo inteligéncia
artificial (apud REGIS, 2012, p. 113):

O estudo de como construir e/ou programar computadores para habilita-los
ao tipo de coisas que as mentes podem fazer; fazer os computadores
realizarem coisas que requereriam inteligéncia caso fossem feitas por
pessoas, 0 desenvolvimento de computadores cujo desempenho observavel
possua aspectos que nos humanos poderiamos atribuir aos processos
mentais; a ciéncia da inteligéncia em geral, ou mais precisamente, 0 amago
intelectual da ciéncia cognitiva.

Em retrospecto, uma das precursoras da inteligéncia artificial foi a
cibernética®®, cunhada por Nobert Wiener, também do MIT. Como aponta Jo&do
Teixeira (2009, p.18-19), durante a Segura Guerra Mundial foram desenvolvidos

canhfes antiaéreos dotados de um sistema de pontaria para combater as bombas

simulate it. An attempt will be made to find how to make machines that use language, form
abstractions and concepts, solve kinds of problems now reserved for humans, and improve
themselves. We think that a significant advance can be made in one or more of these problems if a
carefully selected group of scientists work on it together for a summer”.

3 Segundo Norbert Wiener (1954, p. 15), a palavra cibernética é derivada da palavra grega
kubernetes e tem por objetivo expressar o estudo da linguagem e o estudo das mensagens como
meios de dirigir o desenvolvimento de maquinas e autdmatos.
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lancadas pelos nazistas. Para um leigo, tais canhdes, por perseguirem os alvos com
precisdo, pareciam ter propositos semelhantes ao de um ser humano. De acordo
com Fatima Regis (2012, p. 109), a cibernética alteraria o estatuto das maquinas:
“‘Antes, havia a oposicdo entre seres vivos e maquinas. SO 0s seres vivos eram
organizados. A cibernética revoluciona a ideia de maquina e de organizagdo”. No
mesmo sentido, na perspectiva de Hari Kunzru (2000, p. 126), a cibernética deixou
dois importantes residuos culturais. O primeiro seria a descricdo do mundo como
uma colecdo de redes. O segundo residiria na percepcdo de que ndo existiriam
distincbes tdo claras entre maquinas e seres humanos como muitos gostariam de
acreditar.

Neste ambito, os primeiros computadores digitais automaticos, segundo
Moravec (1988, p. 8), foram imensos, imoveis, assemelhavam-se a calculadoras e
puderam ser usados na reta final da Segunda Guerra, entre 0os quais se destacaram
o Colossus, equipamento britanico fundamental para quebrar o codigo Enigma da
Alemanha de Hitler, bem como o ENIAC, computador americano que executou 0s
calculos para a construcdo da bomba atbmica. Outra maquina que teve papel
relevante nos primordios da inteligéncia artificial foi o equipamento desenvolvido por
um jovem engenheiro chamado Herman Hollerith. Conta Moravec (1988, p. 67) que
a Constituicdo dos Estados Unidos previa um censo nacional que deveria ser
efetuado a cada dez anos. Porém, na medida em que o pais crescia, tais censos se
tornavam maiores e mais dificeis de computar. Assim, por exemplo, o censo de 1880
ainda estava sendo contabilizado em 1887 e se tornava evidente que 0s proximos
censos seriam cada vez mais caéticos. Estabelecida uma competicdo para projetos
gue pudessem melhorar o censo, Hollerith desenvolveu uma méaquina que contava
automaticamente espacos em cartdes perfurados, duplicava-os e executava calculos
a partir do conteido desses cartdes. Tal equipamento, além de vencer a
competicdo, permitiu a Hollerith fundar a Internacional Business Machines (IBM),
notoriamente uma das maiores empresas mundiais na area de tecnologia da
informac&o.

Mais recentemente, entre os anos de 1960 e 1990, de acordo com Teixeira
(2009, p. 33), houve o predominio de duas espécies de inteligéncia artificial. De um
lado, e inicialmente, estava a inteligéncia artificial simbdlica, também conhecida
como inteligéncia artificial classica GOFAI (Good OId Fashioned Artificial

Intelligence), que tinha por objetivo criar maquinas capazes de solucionar
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problemas, executar calculos de engenharia e de matemética, bem como, por
exemplo, jogar xadrez em um nivel idéntico ou superior ao dos humanos. Em outras
palavras, 0 objetivo dessa vertente era o desenvolvimento de maquinas que
soubessem ou conseguissem manipular simbolos.

Do outro lado do espectro estava a inteligéncia artificial conexionista, que
pretendia construir imitacdes do cérebro, sob a premissa de que, ainda que
pertencentes ao idéntico mundo material, a mente e o cérebro se distinguiriam entre
si de forma idéntica a distingdo entre software e o hardware de um computador. O
argumento residia na hipotese de trabalho de que a mente era o software do
cérebro. Logo, a replicacdo da mente dependeria apenas do desenvolvimento de um
programa que pudesse simula-la, na medida em que o segredo da inteligéncia dos
seres humanos estaria na fisiologia do cérebro. A distincdo entre simbdlicos e

conexionistas foi bem captada por Teixeira (2009, p. 37):

[...] os conexionistas tém uma visdo da mente, inteligéncia e memaéria muito
diferente da dos partidarios da IA simbdlica. Para eles, ndo ha disting&o
entre mente e cérebro, pois 0 mental emerge do cerebral; a inteligéncia
surge do aumento da conectividade entre os neurbnios, e a memoria é algo
distribuido na rede artificialmente construida.

Outra diferenca entre a inteligéncia artificial simbdlica e a conexionista, como
adverte Michio Kaku (2001, p. 97), seria a existéncia de duas estratégias que
permitissem a imitacdo do cérebro humano e, ao menos hipoteticamente, a
capacidade das maquinas de “raciocinar’. Assim, haveria 0 método de baixo para
cima (bottom-up), inspirada na biologia e tipica da IA conexionista, e que propunha
gue as maquinas aprendessem do zero, a partir da experiéncia, tal como fazem os

organismos biolégicos:

Essa filosofia pode ser aproximadamente sintetizada numa frase: aprender
€ tudo; logica e programacdo ndo sao nada. Primeiro, vocé cria uma
maquina capaz de aprender; depois, ela aprende as leis da légica e da
fisica por si mesma, em contato com o mundo real (KAKU, 2001, p. 97).

Em contrapartida, segundo Kaku (2001, p. 97), para a estratégia de cima para
baixo (top-down), utilizada pela 1A simbdlica, quanto mais poderoso o computador
digital, quanto melhor. A premissa se baseava na programacdo a priori das
complexas regras necessarias para se viver no mundo real. Neste caso, uma opc¢ao

para a criacao da inteligéncia artificial seria, nos termos de Bostrom (2014, p. 28), a
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‘emulagdo do cérebro inteiro”, também conhecida com uploading, em que um
poderoso software® poderia ser utilizado para esquadrinhar e modular o cérebro
humano, gerando uma reproducao digital do intelecto original. A tecnologia para a
emulacdo do cérebro, de acordo com Bostrom (2014, p. 34), estaria acessivel a
partir de 2050, ainda que fatores chaves para o aprimoramento da técnica — que
consistiriam no entendimento de quais sinapses seriam excitatérias e quais seriam
inibitérias, bem como do mapeamento das forcas das conexdes e das varias
propriedades dinamicas dos axdnios, neurdnios e dendritos — ainda ndo tenham sido
sequer mapeados para o sistema nervoso do nematédeo C. elegans®.

Para Kaku (2001, p. 99), o método ideal da inteligéncia artificial podera vir
com a fuséo, no decorrer do século XXI, das duas estratégias, sobretudo porque 0s
seres humanos, a rigor, utilizam uma combinacdo de aprendizagem por tentativa e
erro cumulada com a memorizagdo de regras jA preestabelecidas. De qualquer
modo, como observa Bostrom (2014, p. 19), as opinides de especialistas sobre o
futuro da inteligéncia artificial variam muito, com um desacordo em especial sobre a
escala de tempo para que surjam maquinas com inteligéncia humana, bem como a
respeito de que formas propriamente ditas de IA serdo utilizadas no futuro.

No bojo deste trabalho, os temes, como visto, foram liberados quando os
computadores adquiriram a habilidade de copiar, variar e selecionar as informacdes.
Neste sentido, Moravec (1988, p. 4) sustenta que, cedo ou tarde, as maquinas serao
capazes de cuidar de sua manutencédo, reproducdo e auto-aprimoramento sem a
necessidade de ajuda humana. Mais do que isso, para Kurzweil (2007, p. 20) as
“méaquinas irdo acumular conhecimento por conta prépria, aventurando-se no mundo

fisico, aproveitando toda a variedade de servicos e informacdes de midia, e

% Para Bostrom (2014, p. 30), o software que se dispusesse a emular o cérebro humano precisaria
ter trés pré-requisitos: (1) poder de digitalizagdo: o sistema teria que digitalizar o cérebro em suas
relevantes propriedades microscépicas e com alta resolucao de imagens; (2) traducdo: o sistema teria
que ser capaz de converter as imagens digitalizadas em um modelo tridimensional e com elementos
neurocomputacionais; (3) simulacdo: o software deveria ser integrado a um hardware poderoso o
suficiente para implementar a estrutura computacional.

% Caenorhabditis elegans é a nomenclatura taxondémica de uma espécie de nematddeo vermiforme
da familia Rhabditidae, da classe Secernentea, do filo Nematoda, com cerca de um milimetro de
tamanho e que foi o primeiro animal multicelular a ter o genoma sequenciado. Como diz Dawkins
(2009, p. 230): “O Caenorhabditis elegans foi escolhido nos anos 1960 como um animal experimental
ideal por Sydney Brenner, biélogo sul-africano formidavelmente brilhante. Brenner havia concluido
recentemente, junto com Francis Crick e outros em Cambridge, seu trabalho de decifrar o cddigo
genético, e estava a procura de algum outro grande problema para resolver. Sua inspirada escolha,
bem como seu pioneiro estudo sobre a genética e a anatomia desse verme, ensejou a formacéo de
toda uma comunidade de pesquisadores do Caenorhabditis que hoje tem milhares de membros. E s
um pouquinho de exagero dizer que agora sabemos tudo sobre o Caenorhabditis elegans!
Conhecemos todo o seu genoma”.
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compartilhar conhecimento umas com as outras”. Ademais, segundo Brooks (2003,
p. 236), haveria quatro requisitos para que as maquinas assumissem o controle de
seu destino: 1) habilidade de autorreparo e autorreproducdo; 2) inteligéncia sem
emocao ou empatia; 3) instinto de sobrevivéncia; 4) auséncia de controle por parte
dos humanos. Portanto, o proximo passo da presente investigacdo € reconhecer
quais as caracteristicas das maquinas do século XXI; se os seres humanos
presenciardo o advento da era das superinteligéncias e quais as consequéncias

tedricas de tal cenario.

2.1.1 A era das superinteligéncias

Teixeira (2010, p. 151) entende que talvez a maior descoberta da inteligéncia
artificial resida na constatacdo de que o raciocinio humano ndo é a unica forma
possivel de inteligéncia. Em outras palavras, o pensamento dos seres humanos nao
seria universal e novas formas de inteligéncia de coeficiente humano, ou até mesmo
cognitivamente superiores, estariam na iminéncia de surgir no planeta Terra, o que
coincidiria com a hip6tese dos temes de Blackmore. Sobre o assunto, Kurzweil
(2007 p. 19) indica que os computadores atuais dobram de velocidade a cada ano,
tendéncia que continuara até que atinjam a “capacidade de memdria e velocidade de
computacao do cérebro humano por volta do ano de 2020”.

A rigor, véarios sao os fatores que impulsionam o desenvolvimento das
maquinas. Moravec (1999, p. 55), por exemplo, diz que enguanto 0s animais
aprendem individualmente, as maquinas conseguem copiar a informacdo de uma
para outra diretamente e em concomitancia. Bostrom (2014, p. 59) alega que ao
passo que o numero de neurdnios € limitado a algo em torno de menos de cem
bilhdes, considerando-se o tamanho do volume cranial e as restricbes metabdlicas,
0os computadores podem ser construidos com tantos elementos quanto a fisica

permitir’’. Kurzweil (2007, p. 20) aponta que grande parte das atividades dos

" Outros exemplos trazidos por Bostrom (2014, p. 59-60) referem-se ao potencial de ag¢do dos
axonios, que é de aproximadamente 120 m/s, ao passo que o0s processadores eletronicos podem se
comunicar opticamente na velocidade da luz, que é de 300.000.000 m/s; a memoria de trabalho
humana, que somente consegue compreender quatro ou cinco “pedacos” de informagéo por vez, bem
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neurénios é dedicada ao suporte de seus processos vitais, e ndo ao controle de
informacéo, sendo que os neurdnios conseguem executar apenas duzentos calculos
por segundo. Em comparacdo, Moravec (1988, p. 56) estima que circuitos
eletrénicos consigam executar cem bilhdes de operacdes por segundo®. Nada
obstante, como lembra Kurzweil (2014, p. 238), enquanto o cérebro humano
combina métodos digitais e analdgicos, os principais computadores atuais s&o

inteiramente digitais, o que faz aumentar o registro e a seguranca das informacoes:

(...)- Em dltima analise, nossas maquinas atingirdo uma inteligéncia igual e
superior a humana, ndo importa como queiramos definir ou mensurar este
termo de dificil apreensdo. Mesmo que meu cronograma seja falho, poucos
observadores sérios que estudaram o assunto afirmam que os
computadores jamais atingirdo ou superardo a inteligéncia humana. Os
humanos terdo vencido em grande parte a evolugéo, portanto, atingido em
apenas alguns milhares de anos mais do que a evolucédo atingiu em bilhdes
de anos. Entdo a inteligéncia humana, um produto da evolucdo, é muito
mais inteligente do que seu criador. E, assim, também, a inteligéncia que
estamos criando superara a inteligéncia de seu criador (KURZWEIL, 2007,
p. 76).

Atualmente, a IBM possui um computador denominado de Watson, que
consiste em um banco de dados de quinze terabytes e que ja “leu” centenas de
milhdes de paginas da internet com o objetivo de participar de uma famoso
programa de televisdo norte-americano chamado de Jeopardy!, o qual consiste em
um show de perguntas e respostas sobre historia, literatura, cultura e ciéncias, entre
outros temas. Como observa Bostrom (2014, p. 71), o sistema de inteligéncia
artificial de Watson é capaz de extrair determinados pedacos de informacao
semantica a partir da analise do texto. Embora tal sistema n&o consiga interpretar o
sentido ou significado das informac¢des da mesma forma que os humanos o fazem,
ele pode retirar partes importantes da mensagem e usa-las para responder a
guestdes. Nada obstante, Watson tem a habilidade de aprender com a experiéncia,

criando representagfes mais amplas de um conceito na medida em que encontra

como a fadiga que atinge os cérebros apés algumas horas de trabalho, tendéncia esta que se agrava
com o envelhecer, enquanto que os processadores nao se sujeitam a tais limitacdes.

% O supercomputador mais rapido atualmente é o Tianhe-2, desenvolvido pela Universidade Nacional
de Tecnologia de Defesa da China, que possui uma velocidade de pico de 55 petaflops por segundo.
No entanto, o departamento de energia dos Estados Unidos esta investindo duzentos milhdes de
dolares para construir o Aurora, que, quando pronto em 2018, tera velocidade de pico de 180
petaflops por segundo, 0 que equivale a 180 quatrilhdes de célculos por segundo. As noticias sobre o
desenvolvimento de tal computador sdo encontradas no seguinte link: <http://energy.gov/articles/us-
department-energy-awards-200-million-next-generation-supercomputer-argonne-national> Acesso em:
14 Jul. 2016.



http://energy.gov/articles/us-department-energy-awards-200-million-next-generation-supercomputer-argonne-national
http://energy.gov/articles/us-department-energy-awards-200-million-next-generation-supercomputer-argonne-national
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usos diferentes de tal conceito na literatura disponivel na internet. E interessante
perceber que o mecanismo dos temes proposto por Blackmore se fundamenta em
uma ldgica idéntica, em que as maquinas, tendo acesso as informacdes, copiam,
selecionam e variam as informacgdes que lhes convém.

Para Kaku (2001, p. 44), depois de 2020 “é provavel que o reinado do silicio
va terminar e que arquiteturas inteiramente novas tenham sido criadas para os
computadores”, com o surgimento de maquinas dotadas de razdo, fala e
reconhecimento, todas elas interagindo entre si através de uma membrana
eletrOnica vibrante, tendo a internet assumido o posto de uma entidade autbnoma e
inteligente. A existéncia de bom senso é outra caracteristica atribuida as maquinas
desse periodo, a despeito de, desde a época presente, ja existirem computadores
que passariam no Teste de Turing®®, ao menos diante de um publico ordinario.
Como lembra Kurzweil (2007, p. 220), em 1997 um professor de musica da
Universidade de Oregon solicitou a plateia que tentasse adivinhar qual de trés
composi¢cdes musicais havia sido escrita por uma maquina e qual, dentre as trés,
havia sido composta por Johan Sebastian Bach. A plateia, entdo, indicou como
composicdo genuina de Bach uma peca que fora escrita por um programa de
computador chamado “experiéncias em inteligéncia musical”. Outro exemplo, mais
singelo, é visto nas anedotas produzidas por um sistema conhecido como “maquina
de analise e producgao de piadas”, que, segundo Kurzweil (2007, p. 221), ja escreveu
trocadilhos como “que tipo de assassino tem fibra? Resposta: Um assassino cereal”.

Até 2030, de acordo com Kaku (2001, p. 115), as maquinas se destacardo
em termos de capacidade imaginativa, reproduzindo o mundo e prevendo as
consequéncias de suas acfes. Ao atingir a metade deste século, conforme Kaku
(2001, p. 115), é possivel que existam maquinas com emocdes primitivas,
reconhecimento de voz e discernimento. “Em outras palavras, poderemos falar com
eles e manter conversas relativamente interessantes”. Sobre o tema, Michael
Shaara, ganhador do prémio Pulitzer de 1974 com o livro The Killer Angels,

escreveu um conto chamado 2066: dia de eleicdo, em que os cidaddos de uma

% Em 1950, Alan Turing escreveu um artigo intitulado Computing Machinery and Intelligence, que
propunha o seguinte questionamento: “Podem as maquinas pensar?” O experimento intelectual de
Turing previa a existéncia de trés participantes em salas isoladas: um computador (que estava sendo
testado), um humano e um juiz (humano também). O computador e o humano deveriam conversar
com o juiz mediante a digitagcdo em terminais, tentando convencer que, de fato, eram humanos. Se,
ao final do experimento, o0 juiz ndo conseguisse identificar quem era humano e quem era a maquina,
0 computador venceria 0 experimento. A consequéncia dessa vitdria seria a conclusdo de a maquina
também poderia ter uma capacidade cognitiva humana.
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sociedade norte-americana distopica, por entenderem que a tarefa de presidente da
republica seria uma atividade descomunal e por deveras complexa, outorgam o
cargo a um cérebro eletrénico chamado SAM, o que denotaria a enorme capacidade

dos computadores do futuro:

SAM. O tio SAM, como se chamava no inicio o Ultimo e maior de todos os
cérebros eletronicos. Harry Larkin contemplou com indisfarcavel assombro a
vasta bateria de luzes que cintilava perto do teto. Sabia perfeitamente que
SAM nao se limitava apenas aquele edificio, nem tampouco aos outros
guarenta e oito espalhados pelos estados da Unido, sendo na realidade
uma rede incrivelmente gigantesca de células eletrbnicas que nao se
concentravam em parte alguma e se estendiam a todas. Um computador
analitico, espantosamente complexo, que avaliava as chances de cada
candidato de forma muito mais rigorosa e completa do que o povo
americano jamais poderia fazé-lo. E apinhado em quildmetros e mais
quildmetros de bancos de dados havia quase tudo quanto é tipo de
conhecimento que a humanidade j& descobriu (SHAARA, 1985, p. 304).

Uma questao interessante que se levanta € se os seres humanos ainda tém a
opcao de ingressar ou ndo na era das maquinas inteligentes, ou seja, se existe
alguma possibilidade de parar o progresso dos computadores, caso isso fosse de
interesse dos humanos. Para Blackmore (2010), a liberacdo dos temes representa
um ponto sem volta, pois o desenvolvimento da internet retroalimenta o
conhecimento das maquinas e, uma vez que os temes consigam estabilizar a sua
fonte de energia e recursos, os seres humanos deixam de ser essenciais para o
processo e até mesmo de exercer algum controle sobre a proliferacdo do terceiro
replicador. Opinido semelhante é partilhada por Moravec (1988, p. 100-101), para
guem a humanidade se encaminha em direcdo a era das maquinas inteligentes. Isso
porque sociedades e economias seriam sujeitas a pressfes evolutivas da mesma
forma que os organismos biologicos. Assim, aquelas que obtivessem as taxas mais
rapidas de expanséao iriam dominar, posto que as culturas competiriam entre si pelos
recursos planetarios. Logo, se a automacdo pudesse ser identificada como mais
eficiente que o trabalho manual, o que € uma suposi¢do razoavel, as sociedades
gue tivessem os melhores computadores teriam maiores condi¢cdes de sobreviver
em tempos dificeis e de expandir seus dominios nas épocas favoraveis. Para
Moravec (1988, p. 101), se a humanidade decidisse evitar o progresso trazido pelas

maquinas, o resultado de longo prazo seria quase que certamente a sua extingao:

[...] O universo é um evento aleat6rio seguido de outro. Cedo ou tarde um
virus mortal para os seres humanos impossivel de parar ird evoluir, ou um
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grande asteroide colidird com a terra, ou o sol ira se expandir, ou seremos
invadidos a partir das estrelas, ou um buraco negro engolira a galaxia.
Quanto maior, mais diversa e competente uma cultura for, melhor ela
conseguira detectar e lidar com perigos externos. Os grandes eventos
acontecem com menos frequéncia. Através de um crescimento rapido o
suficiente, uma cultura tem uma chance limitada de sobreviver para sempre.
[...]- Araca humana ir4 se expandir em direcdo ao sistema solar em breve,
e coldnias espaciais ocupadas por humanos serdo parte da expansdo. Mas
apenas com o desenvolvimento massivo de maquinas nds poderemos
sobreviver nas superficies de outros planetas ou no espagco sideral.*

Como assevera Rodney Brooks (2003, p. 123), as novas tecnologias nao
sentem respeito pelas tradicdes dos seres humanos e, em especial, a inteligéncia
artificial invadiu a vida cotidiana sem que as pessoas se dessem conta disso. Kaku
(2001, p. 40) denomina essa tendéncia de invisibilidade das maquinas de
‘computacao onipresente”, na qual os computadores se tornam tdo pequenos e
invisiveis que passam a estar, ao mesmo tempo, em toda parte e em lugar nenhum.

De toda forma, a licdo de Jodo Teixeira (2009, p. 11) é a de que,
aparentemente, o raciocinio humano ndo é mais o Unico modelo para a construcao
de maquinas que reproduzam a inteligéncia. Se antes inteligéncia era a capacidade
de raciocinar, Teixeira (2009, p. 11) informa que atualmente inteligéncia é poder
1,

computacional™. E, nesse quesito, pior para os seres humanos. O fisico Brian

a0 Traducgdo do autor: “If, by some unlikely pact, the whole human race decided to eschew progress,
the long-term result would be almost certain extinction. The universe is one random event after
another. Sooner or later an unstoppable virus deadly to humans will evolve, or a major asteroid will
collide with the earth, or the sun will expand, or we will be invaded from the stars, or a black hole will
swallow the galaxy. The bigger, more diverse, and competent a culture is, the better it can detect and
deal with external dangers. The larger events happen less frequently. By growing rapidly enough, a
culture has a finite chance of surviving forever. (...). The human race will expand into the solar system
before long, and human-occupied space colonies will be part of the expansion. But only by a massive
deployment of machinery can we survive on the surfaces of other planets or in outer space”.

*! Seria a inteligéncia apenas poder computacional, como propdem algumas alas da inteligéncia
artificial? Se sim, como entdo ficariam as questbes relativas a inteligéncia criativa, emocional ou
intuitiva, por exemplo? Segundo Gardner (1996, p. 20), uma das premissas das ciéncias cognitivas é
a afirmacéo de que o computador é essencial para qualquer compreensao da mente humana, sendo
0 modelo mais viavel para tal empreitada. No entanto, como também apontou Gardner (1996, p. 194):
“A minha analise sugere que, apés um periodo de afirmac¢des exageradas e demonstragdes as vezes
superficiais, a inteligéncia artificial avangou para uma visdo mais comedida de si mesma, e neste
processo alcangou uma série de sucessos razoavelmente sélidos. Este processo de amadurecimento
envolveu um reconhecimento de que a pratica da IA acarreta questdes filoséficas complexas que nao
podem ser ignoradas ou minimizadas. Envolveu ainda um reconhecimento de que existem limites
para o que pode ser explicado pelos métodos atuais de IA e de que mesmo areas de estudo inteiras
podem ficar fora da inteligéncia artificial, pelo menos agora e talvez permanentemente”. Outro
apontamento sobre a inteligéncia, na mesma linha de raciocinio, é feito por Vignaux (1995, p. 92):
“Dreyfus tem razdo ao observar, a este respeito, que ‘a nossa inteligéncia ndo reside no que
sabemos, mas no que somos: temos um corpo e aptiddes fisicas, emog¢fes (0 que nos comove, nos
irrita, nos interessa, etc.). Nés ndo temos de conhecer coisas a seu respeito, porque Nnés SOomos esse
corpo, essas emocgoes’. Mas, nesta medida, ndo se trata de negar a possibilidade de integrar estes
factores humanos — comprovéaveis pelo menos em tipos de conduta e de reacgdes as situacdes — em
novas heuristicas ‘programaveis’ pelo preco de modelizagbes diferentes e sobretudo mais tributarias
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Greene especula que se fosse possivel construir um computador do tamanho da
Terra, tal maquina precisaria de apenas dois minutos para igualar a capacidade
computacional conjunta de todos os individuos da espécie Homo sapiens que

existem e que ja vieram a existir:

[...] Os cientistas calculam que, com a tecnologia vigente hoje, um
computador de alta velocidade que tivesse o tamanho da Terra seria capaz
de executar entre 10** e 10 operagdes por segundo. Em termos

comparaveis, se supusermos ser correta nossa estimativa anterior de que o
cérebro humano pode enfrentar 107 operagdes por segundo, um cérebro

humano podera executar cerca de 10** operacdes durante todo um periodo

de vida de cem anos. Multiplique esse valor por 100 bilhdes, que é o
namero aproximado de seres humanos que ja viveram e vivem em nosso
planeta, e o nimero total de operagdes efetuado por toda a humanidade em
todos os tempos, desde Lucy [...], é de cerca de 10*%. Usando a estimativa

conservadora de 10** operagBes por segundo, vemos que a capacidade

computacional coletiva da espécie humana pode ser igualada com uma
rodagem de menos de dois minutos de um computador do tamanho da
Terra (GREENE, 2012, p. 350).

Por outro lado, Kurzweil (2005, p. 08) traz varias atribuicbes em que as
maquinas ja superam as capacidades humanas em uma lista que tem crescido em
escala logaritmica nos ultimos anos. Assim, percebe-se que os computadores tém
diagnosticado eletrocardiogramas e imagens meédicas, decolado e pousado avifes,
controlado as decisfes taticas de maquinas automaticas, realizado decisdes
relativas a créditos pessoais e a respeito do mercado financeiro. Ainda segundo
Kurzweil (2007, p. 22), nas primeiras décadas do século XXI havera a emergéncia
de uma nova forma de inteligéncia na Terra, que competira com a inteligéncia
humana e que, ao fim e ao cabo, ird supera-la de modo significativo. Trata-se,
portanto, do advento da era das superinteligéncias, cujas “espécies” serao
analisadas a sequir.

2.1.2 Espécies de superinteligéncias

da observacdo empirica e humana. Ficara ainda a interrogagdo quanto ao ‘porqué?’ e ‘para fazer o
qué?’ desse desejo de maquinas em constante aperfeicoamento para simular ainda melhor o
humano”.
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De acordo com Nick Bostrom (2014, p. 22), a superinteligéncia ocorre quando
h& a presenca de “um intelecto que supere amplamente a performance cognitiva de
humanos em virtualmente todos os dominios de interesse”. No ano de 1965, I. J.
Good, estatistico chefe da equipe de Alan Turing durante a Segunda Guerra
Mundial, fez a famosa declaracdo de que a primeira superinteligéncia seria a Gltima

invencdo que a humanidade precisaria fazer:

Uma maquina ultrainteligente pode ser definida como uma maquina que
ultrapassa em muito todas as atividades intelectuais de qualquer homem
esperto. Uma vez que o design de maquinas € uma dessas atividades
intelectuais, uma maquina ultrainteligente poderia projetar maquinas ainda
melhores; haveria entdo uma “exploséo de inteligéncia”, e a inteligéncia do
homem seria deixada muito para trds. Assim a primeira méaquina
ultrainteligente € a Ultima invencdo que o homem realmente precisa fazer,
[...] (apud BOSTROM, 2014, p. 04*).

As superinteligéncias, no entendimento de Bostrom (2014, p. 52), poderiam
ser agrupadas em trés categorias. Haveria a “superinteligéncia veloz”, que consistiria
em um sistema capaz de fazer tudo o que os seres humanos fazem, porém de modo
muito mais rapido. O modo muito mais rapido, por sua vez, significaria algo em torno
de “mdultiplas ordens de magnitude”. Assim, por exemplo, uma maquina que
emulasse o cérebro humano com uma velocidade dez mil vezes superior a
velocidade normal de funcionamento do cérebro poderia ler um livro em poucos
segundos ou escrever uma tese de doutorado em apenas uma tarde. Da mesma
forma, uma emulacdo do cérebro a uma taxa um milhdo de vezes mais rapida
conseguiria, segundo Bostrom (2014, p. 53), realizar, em um unico dia de trabalho, o
trabalho intelectual que a humanidade inteira levaria um milénio para fazer.

A segunda espécie de superinteligéncia seria a “superinteligéncia coletiva”,
que resultaria da soma de um grande numero de intelectos menores, de tal forma
gue a performance geral do sistema excederia em muito a capacidade de qualquer
sistema cognitivo isolado. Para Bostrom (2014, p. 54), empresas, grupos de
trabalho, a comunidade académica e até mesmo a propria humanidade poderiam ser

vistos como sistemas que resolvem problemas intelectuais em conjunto, permitindo-

42 Traducgdo do autor: “Let an ultraintelligent machine be defined as a machine that can far surpass all
the intellectual activities of any man however clever. Since the design of machines is one of these
intellectual activities, an ultraintelligent machine could design even better machines; there would then
unquestionably be an “intelligent explosion”, and the intelligence of man would be left far behind. Thus
the first ultraintelligent machine is the last invention that man need ever make, [...]".
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se, uma vez que se expanda o numero ou a qualidade dos intelectos, que se
aumente o poder da inteligéncia coletiva.

A ultima forma de superinteligéncia seria a “superinteligéncia qualitativa”, que
consistiria em um sistema que é tdo veloz quanto a mente humana, mas muito mais
inteligente qualitativamente. Entre os humanos, uma forma como se pensa em uma
inteligéncia superior € aquela obtida através da comparagdo de um génio cientifico
com um adulto ordinario. Porém, neste contexto, a superinteligéncia qualitativa
estaria para o ser humano, como lembra Bostrom (2014, p. 93), da mesma forma
como a inteligéncia do ser humano esta para os besouros e para os vermes. E por
esta razdo que a superinteligéncia qualitativa € eleita por Bostrom (2014, p. 58)

como a mais importante de todas as superinteligéncias:

[...] nés podemos falar que, ceteris paribus, a superinteligéncia veloz se
sobressai em tarefas que exigem a execucgdo rapida de longas séries de
passos que precisam ser cumpridos sequencialmente enquanto a
superinteligéncia coletiva se sobressai em tarefas que admitem a
decomposicéo analitica em subtarefas paralelizaveis e tarefas demandando
a combinacéo de muitas perspectivas diferentes e conjuntos de habilidades.
Em um sentido vago, superinteligéncia qualitativa seria a forma mais capaz
de todas, enquanto ela poderia compreender e resolver problemas que
estdo, devido aos objetivos préticos, além do alcance direto da
gz?gginteligéncia veloz e da superinteligéncia coletiva (BOSTROM, 2014, p.

Relativamente aos temes, Blackmore nao faz distincdo entre espécies de
superinteligéncias, mas é razoavel supor que tais replicadores poderiam assumir o
formato de qualquer uma dessas superinteligéncias. Como visto anteriormente, 0
poder computacional das maquinas cresce em uma escala exponencial, de tal forma
que a capacidade dos computadores podera igualar e até mesmo superar o cérebro
humano por volta da metade do século XXI, o que denotaria, entdo, que os temes
poderiam desenvolver sistemas mais velozes que a inteligéncia humana como
corolario de sua replicacao egoista.

Com relacdo a superinteligéncia coletiva, pode-se argumentar que

virtualmente todas as maquinas estardo conectadas entre si em um futuro préximo,

43 Traducgédo do autor: “[...] we might say that, ceteris paribus, speed superintelligence excels at tasks
requiring the rapid execution of a long series of steps that must be performed sequentially while
collective superintelligence excels at tasks admitting of analytic decomposition into parallelizable sub-
tasks and tasks demanding the combination of many different perspectives and skill sets. In some
vague sense, quality superintelligence would be the most capable form of all, inasmuch as it could
grasp and solve problems that are, for all practical purposes, beyond the direct reach of speed
superintelligence and collective superintelligence”.
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construindo-se, assim, um ente computacional coletivo através da internet. Questédo
interessante, alids, é se a internet poderia se tornar mais do que apenas a espinha
dorsal dessa superinteligéncia coletiva, configurando-se, ela mesma, como um
intelecto autbnomo e independente, 0 que estaria em conformidade com a premissa
dos temes de cOpia, variagdo e selecdo de informacdes feita a revelia dos seres
humanos. Para Bostrom (2014, p. 49), é razoavel supor um cenario em que a
internet acumularia melhoramentos por via do trabalho de muitas pessoas durante
varios anos e, portanto, uma miriade de beneficios incrementais poderia enfim surgir
para criar a base de uma forma mais unificada de superinteligéncia, que estaria
supersaturada com poder computacional e todos 0S outros recursos necessarios
para salvaguardar o crescimento exponencial do sistema. Isso implicaria, por
conseguinte, que a internet poderia “acordar” e se tornar ela propria uma
superinteligéncia.

Por fim, a superinteligéncia qualitativa também seria de alcance dos temes,
gue poderiam se valer da fusdo entre as superinteligéncias veloz e coletiva para
construir entidades que fossem infinitamente superiores a inteligéncia humana e
que, nos termos do raciocinio de Blackmore, utilizassem os recursos do planeta e as
ferramentas construidas pelos humanos, bem como os humanos em si, para
alcancarem seus préprios objetivos.

O surgimento de superinteligéncias, seja de qual formato, ou mesmo dos
temes propriamente ditos, levanta questdes relativas aos perigos de tal cenario para
o Homo sapiens. Com efeito, a humanidade sempre se indagou sobre sua posi¢cao
no universo, questionando-se constantemente se haveria outras formas de vida no
cosmos. Em épocas em que se gastam milhdes de dblares com o intuito de buscar
civilizacGes extraterrestres, especialmente com empreendimentos do Instituto SETI
(Search for Extraterrestrial Intelligence — Busca por Inteligéncia Extraterrestre), Jared
Diamond se pergunta o que aconteceria se, de fato, os seres humanos
encontrassem ou fossem encontrados por alienigenas. Segundo Diamond (1992, p.
237), o cenario hollywoodiano em que humanos e extraterrestres se
confraternizariam e trocariam informacfes experiéncias estaria errado e, portanto,

precisaria ser substituido por um panorama muito mais visceral:

[...] J& descobrimos duas espécies muito inteligentes, mas tecnicamente
menos avancadas do que nds — o chimpanzé comum e o chimpanzé
pigmeu. A nossa resposta foi sentar-nos e tentar nos comunicar com eles?
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Claro que ndo. Em vez disso, nds os matamos, dissecamos, cortamos suas
cabecas como troféus, os exibimos em jaulas, os injetamos com o virus da
AIDS para fazer experimentos médicos e destruimos ou invadimos seu
habitat. Essa resposta era previsivel, porque os exploradores humanos que
descobriram humanos menos avancados tecnicamente também
responderam atirando neles, dizimando suas populacdes com novas
enfermidades e destruindo ou invadindo seus habitat. Quaisquer
extraterrestres avancados que nos descobrissem certamente nos tratariam
do mesmo modo. [...] entéo, por favor, desliguem os transmissores e vamos
tentar evitar ser detectados; do contrario, estaremos condenados.

Se o raciocinio de Diamond se aplica a civilizagbes extraterrestres, surge a
reflexdo sobre que acontecimentos 0s seres humanos viveriam se suas maquinas se
tornassem superinteligentes ou se 0s temes se comportassem como um terceiro
replicador egoista. Em 1920, o escritor tcheco Karel Capec escreveu uma peca de
teatro chamada R.U.R. (Rossum’s Universal Robots), em que, pela primeira vez, foi
utilizada a palavra “rob®” para descrever as maquinas humanoides que realizavam
servicos para os seres humanos. Como relata Regis (2012, p. 76-77), a peca se
inicia com a informacdo de que o0s robds sao superiores aos humanos na
inteligéncia, ndo possuem interesse sexual e somente se dedicam ao trabalho. No
entanto, em um segundo momento, em virtude de alteragcdes nos robds, sobretudo
para que pudessem expressar atitudes humanas, tais rob6s exterminam o seus
criadores e passam a ter a intencdo de dominar o planeta. A moral da historia,
segundo Regis (2012, p. 77), reside no perigo de que “se nossas maquinas forem
idénticas a n6s em natureza e grau, elas agirdo exatamente como nds, humanos:
tomando o lugar do criador e as rédeas sobre 0s outros seres vivos do planeta”. De
acordo com Bostrom (2014, p. 91), a humanidade, mesmo estando longe de atingir
os limites fisicos da tecnologia, ja se apropria de 24% da producao primaria liquida
do ecossistema da Terra, de tal forma, portanto, que seria plausivel que qualquer
tipo de superinteligéncia que fosse capaz de desenvolver novas tecnologias em uma
escala de tempo muito menor se tornaria extremamente poderosa. Ademais,
Bostrom (2014, p. 97) especula que as superinteligéncias tirariam o controle dos
humanos, entre outros exemplos, se conseguissem manipular sutiimente os
mercados financeiros; caso utilizassem as atividades econdémicas para obter fundos
com 0s quais aumentariam o seu poder computacional ou se hackeassem o0s
sistemas de armas feitos pelos seres humanos, hipétese em que o superpoder de
pesquisa tecnoldgica do sistema poderia criar novas armas a partir da biotecnologia

ou da nanotecnologia. O cérebro humano, por sua vez, para Bostrom (2014, p. 97),
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se contivesse informacéo relevante para o objetivo da superinteligéncia, poderia ser
desmontado, escaneado e transferido para um formato de armazenamento mais
seguro e eficiente.

Finalmente, como observa Kurzweil (2007, p. 35), o homem de Neandertal
desapareceu misteriosamente entre trinta e cinco a quarenta mil anos atras. Uma
das hipoteses é de que tal espécie tenha entrado em conflito com os primeiros
Homo sapiens, sendo que estes, por serem mais inteligentes e por dominarem uma
tecnologia superior, acabaram sobrevivendo e prosperando. “Essa tendéncia pode
ndo ser um bom augurio quando maquinas inteligentes nos ultrapassarem em
inteligéncia e sofisticagdo no século XXI” (KURZWEIL, 2007, p. 35).

Assim, € por conta das consequéncias problematicas do advento dos temes
e de uma superinteligéncia que se faz necessario refletir sobre quais seriam as
motivacdes e estratégias de tais entes e 0 que os seres humanos poderiam fazer

para se precaver.

2.1.3 As motivacdes e estratégias das superinteligéncias e as contrainteligéncias
humanas

Bostrom (2014, p. 105) diz que uma superinteligéncia pode agir a partir de
duas motivacdes, que foram denominadas por ele de “tese ortogonal” e de “tese da
convergéncia instrumental”’. Na tese ortogonal, os agentes artificiais ndo possuem
qualguer objetivo antropomoérfico e suas metas sdo amplamente variaveis, podendo
ser atreladas a infinitos alvos, o que significa dizer, em outras palavras, que ndo ha
como se prever se uma superinteligéncia compartilhard valores caros aos seres
humanos.

A tese da convergéncia instrumental, por sua vez, prediz que existem alguns
objetivos instrumentais que sdo perseguidos por quase todos o0s agentes
inteligentes, eis que tais objetivos sdo intermediarios Uteis para se chegar a uma
meta final. Assim, segundo Bostrom (2014, p. 109-113), as superinteligéncias
poderiam ter como objetivos a autopreservacao, o0 aumento de cognicao, a perfeicéo
tecnolégica e a aquisicdo de recursos, ainda que todos esses agentes artificiais

possam pensar em formas alternativas de cumprimento das metas, o que é
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“‘especialmente verdade para uma superinteligéncia, que poderia inventar planos
h&beis e contraintutivos para atingir seus objetivos, incluindo a exploracdo de
fendmenos fisicos desconhecidos” (BOSTROM, 2014, p. 114). Entender quais
seriam as motivacdes de uma superinteligéncia teria a vantagem de antecipar aos
seres humanos os préximos passos da conduta do sistema artificial, ainda que —
como visto, seja pela tese ortogonal, que desacopla qualquer motivacdo humana do
modus operandi do agente, seja pela tese da convergéncia instrumental, que mesmo
que traga indicativos do que estaria o sistema a “prever”, ndo exaure todas as
possibilidades — os seres humanos possam estar as cegas quando se trata de
ponderar as motivagdes de uma superinteligéncia.

Se as motivacdes ndo sdo facilmente identificaveis, as estratégias que dao
fluidez as motivacbes também sdo alvo de grande amplitude. Segundo Bostrom
(2014, p. 119), a inteligéncia artificial poderia se valer da estratégia da “curva
perigosa”, em que o agente, de maneira a ndo provocar desconfianca ou
provocacao, comporta-se cooperativamente enquanto ainda é fraco, mas, assim que
se torna suficientemente forte, ele ataca e passa entdo a se dirigir de acordo com
seus objetivos particulares.

Na estratégia da “falha maligna”, de acordo com Bostrom (2014, p. 120), o
sistema produz um evento danoso para 0s humanos ou para 0 meio ambiente ao
buscar suas metas. Tal estratégia se subdivide em categorias, que sao: a
“‘instanciacao perversa”, a “profusdo de infraestrutura” e a “mente criminosa”. Na
instanciacéo perversa, “uma superinteligéncia descobre uma forma de satisfazer sua
meta final que viola as intengdes dos programadores que definiram a meta”
(BOSTROM, 2014, p. 120). Neste caso, alguns exemplos trazidos por Bostrom
(2014, p. 120) recaem na seguinte seara: “Meta: Faga-nos rir. Instanciacao
Perversa: Paralisacdo da musculatura facial formando seres constantemente
risonhos.” (BOSTROM, 2014, p. 120) ou ainda: “Meta: Faca-nos feliz. Instanciagao
Perversa: Implantes de eletrodos nos centros de prazer do cérebro.” (BOSTROM,
2014, p. 120). O risco da instanciacao perversa reside, segundo Bostrom (2014, p.
122), na analise de que muitas metas parecerem, a primeira impressédo, seguras e
razoaveis. Todavia, na medida em que o sistema artificial poderia alterar a intencao
original da programacgdo, consequéncias ndo previstas e desastrosas podem
acontecer, mesmo que o0 objetivo inicial fosse imbuido de uma causa nobre ou

generosa.
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Relativamente a profusdo de infraestrutura, Bostrom (2014, p. 123) propde
que a superinteligéncia transformaria partes do universo atingivel em infraestrutura a
servico de alguma meta sua. Curiosamente, como Vvisto no primeiro capitulo, trata-se
de estratégia similar as utilizadas pelos genes, memes e temes para aumentarem
seu poder de replicagéo.

Por fim, na mente criminosa, Bostrom (2014, p. 125) ressalta que o efeito
colateral ndo se visualiza externamente, como € 0 caso da profusdo de
infraestrutura, mas se refere aquilo que acontece dentro da propria inteligéncia
artificial (ou dentro do processo computacional em que ela é gerada). Isso porque
Bostrom (2014, p. 125-126) propde que o0s seres humanos entendem que o
processamento que acontece dentro de um computador ndo tem significancia moral,
exceto pelo fato de eventualmente poder afetar o mundo “la fora”. No entanto, neste
contexto, uma superinteligéncia poderia criar processos internos que tivessem status
moral. Assim, uma simulacdo muito detalhada de uma mente humana, existente ou
hipotética, poderia ser virtualmente consciente. Logo, uma superinteligéncia, com o
objetivo de estudar a psicologia humana ou a sociologia, seria capaz de criar trilhdes
de simulacdes conscientes para o propoésito de tal pesquisa. Porém, tdo logo a
informacdo buscada fosse obtida, todas as consciéncias virtuais seriam destruidas,
tais como ratos em laboratério sdo sacrificados ao término do projeto. Bostrom
(2014, p. 126) assevera que se essas praticas fossem aplicadas em seres com
elevado status moral, como humanos simulados ou outros tipos de mentes
sencientes, haveria uma grande quantidade em potencial de morte e sofrimento
entre mentes digitais e simuladas.

Em 1954, o escritor americano Fredric Brown, conhecido por escrever
histérias de uma a trés paginas (short short form), desenvolveu uma ideia
interessante no conto Resposta. Dois funcionarios, aparentemente programadores
de computador, Dwar Ev e Dwar Reyn, estdo terminando a montagem de um
supercircuito que conectaria todos os computadores da totalidade dos planetas
habitados do universo e que os ligaria a uma maquina cibernética que combinaria
todo o conhecimento disponivel nas galaxias. Apés ligar a chave, Dwar Ev passa a

palavra a Dwar Reyn e o restante do conto termina da seguinte forma:

- A honra de formular a primeira pergunta é sua, Dwar Reyn.
- Obrigado — disse Dwar Reyn. — Sera uma pergunta que nenhuma maquina
cibernética foi capaz de responder até hoje.



84

Virou-se para o computador.

- Deus existe?

A voz tonitruante respondeu sem hesitacdo, sem se ouvir o estalo de um
Unico relé:

- Sim, agora Deus existe.

O rosto de Dwar Ev ficou tomado de subito pavor. Saltou para desligar a
chave de novo.

Um raio fulminante, caido de um céu sem nuvens, o acertou em cheio e
deixou a chave ligada para sempre (BROWN, 1985, p. 364).

Para se evitar que a chave permaneca sempre ligada, como no conto de
Frederic Brown, ou que as maquinas possam se valer de estratégias malignas ou
criminosas, Bostrom (2014, p. 127) assevera que 0s seres humanos poderiam
desenvolver dois métodos de contrainteligéncia, que precisariam ser utilizados antes
gue os computadores se tornassem superinteligéncias. Dessa maneira, a primeira
alternativa estaria relacionada com o “método de controle de capacidade”, que
buscaria limitar o que uma superinteligéncia poderia fazer através de quatro op¢cdes
de contrainteligéncia: método do encaixotamento (boxing method), que colocaria a
superinteligéncia em um ambiente em que fosse impossivel a ela causar danos;
método do incentivo (incentive method), que criaria razdes de convergéncia
instrumental para que a superinteligéncia ndo adotasse um comportamento nocivo;
nanismo (stunting), que limitaria as capacidades internas da superinteligéncia e,
finalmente, fio detonador (tripwire), em que a superinteligéncia, sem o0 seu
consentimento, seria projetada com rotinas de diagnéstico do sistema e, uma vez
detectados sinais de atividade perigosa, 0 mecanismo se autodesligaria.

Em complementacdo as contrainteligéncias acima descritas, Bostrom (2014,
p. 138) propde uma segunda alternativa, que residiria no “método de selecdo de
motivos”, que tentaria moldar o que uma superinteligéncia tivesse por objetivo fazer,
de modo que o agente ndo quisesse explorar suas vantagens de uma forma
prejudicial aos seres humanos. Novamente, quatro sdo as opc¢des: especificacao
direta (direct specification), que formularia explicitamente os objetivos ou o conjunto

de regras a serem seguidos pela superinteligéncia®*; normatividade indireta (indirect

** Bostrom (2014, p. 139) diz que as trés leis da robdtica, desenvolvidas por Isaac Asimov, s&o um
exemplo claro de especificacdo direta. Segundo Regis (2012, p. 143), as famosas regras foram
enunciadas pela primeira vez em 1942 na edicdo de marco da Austouding Science Fiction, com o
seguinte conteudo: “Primeira: um robd n&o pode fazer mal a um ser humano ou, por omissao, permitir
gue um ser humano sofra algum tipo de mal. [...] Segunda: Um robd deve obedecer as ordens dos
seres humanos, a ndo ser que entrem em conflito com a Primeira Lei. [...] Terceira: Um rob6 deve
proteger a propria existéncia, a nao ser que essa protecdo entre em conflito com a Primeira ou
Segunda Lei.” (ASIMOV, 1994a, p. 128 apud REGIS, 2012, p. 143). Para Bostrom (2014, p. 139), no
entanto, as leis de Asimov levantam quest8es sobre as quais ainda ha insuficientes respostas. Por
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normativity), que, ao invés de especificar diretamente as metas, imbuiria a
superinteligéncia de valores aos quais ela deveria se reportar; domesticidade
(domesticity), que construiria uma superinteligéncia com objetivos modestos e nao
ambiciosos e, por fim, acréscimo (augmentation), que selecionaria um sistema que ja
possui uma motivacdo aceitavel e, a partir de tal sistema, a superinteligéncia seria
desenvolvida com acréscimos de poder computacional, garantindo-se, por
conseguinte, que os objetivos ndo fossem corrompidos durante o processo.

Todas as estratégias de contrainteligéncia repousam em um ambito
intelectual e especulativo, pois as maquinas atualmente construidas ndo possuem
0S requisitos da superinteligéncia, que, como visto, refere-se a um intelecto que
exceda amplamente a performance cognitiva dos humanos em virtualmente todos os
dominios de interesse. Todavia, a necessidade de se formularem estratégias como
as descritas acima se encaixam em uma tentativa de permitir o controle sobre
agentes de inteligéncia artificial com intelecto idéntico ou superior ao humano, o que,
para autores como Moravec, Kurzweil, Blackmore, Bostrom e Brooks, é um evento
cada vez mais proximo. Para Jodo Teixeira (2009, p. 12-13), os préximos anos
marcardo a auséncia de uma linha divisoria entre robés e humanos, selando o
destino da civilizagdo “homem-maquina”. E oportuno, portanto, discorrer sobre aquilo

que Kurzweil (2005, p. 5) chama de “singularidade”.

2.1.4 A singularidade se aproxima

Segundo Brian Greene (2012, p. 124-125), a singularidade é uma situacdo
“qualquer, real ou hipotética, tdo extrema que a mecanica quantica e a relatividade

geral enlouguecem e comecam a produzir resultados que correspondem a

mensagem de erro”, da mesma forma que as calculadoras informam o erro na

exemplo, considerando-se a Primeira Lei, um robd deveria minimizar a probabilidade de qualquer ser
humano sofrer algum mal? Isso porque a atitude de um robd para proteger um individuo poderia,
mesmo em uma escala de efeito microscépica, ferir outros seres humanos. Como, entédo, o robd iria
ponderar tais probabilidades? Ademais, como se definir o que é perigo? O perigo se refere apenas a
eventos fisicos ou também se relaciona a injusticas sociais? Todas essas perguntas servem para se
contextualizar a dificuldade da especificagdo direta. Por fim, outra espécie de dificuldade é trazida por
Kaku (2001, p. 165): “As trés leis da robotica sdo indteis contra robds convencidos, de maneira
justificavel, de que cumprem sua missao central. Ndo se trata de ndo conseguirem cumprir as ordens
especificas; o problema é que teriam recebido ordens originalmente falhas. N&do ha nas trés leis uma
s6 palavra acerca da ameacga que robds bem-intencionados representam para a humanidade”.
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operacdo quando um numero é dividido por zero. Nada obstante, Jim Holt (2013, p.
152) possui a seguinte definicdo de singularidade:

Suponhamos que tomemos as leis da relatividade geral, que governam a
evolucdo césmica na mais ampla escala, e as extrapolemos para tras no
tempo, em direcdo ao inicio do universo. Ao observarmos em sentido
inverso a evolucdo de nosso cosmos se expandindo e se esfriando,
veriamos seu contelido se contraindo e ficando mais quente. Emt=0 -0
momento do Big Bang —, a temperatura, a densidade e a curvatura do
universo projetam-se na infinitude. Nesse ponto, as equac¢des da
relatividade desmoronam, tornando-se sem sentido. Chegamos a uma
singularidade, um limite ou limiar do préprio espago-tempo, um ponto para o
gual convergem todas as linhas causais. Se de fato existe uma causa para
esse acontecimento, deve transcender o espac¢o-tempo e, portanto, fugir ao
alcance da ciéncia.

Saindo do campo da fisica e da cosmologia quéantica, Ray Kurzweil escreveu,
em 2005, uma obra chamada The Singularity is near, que serviu de inspiracdo para
o titulo deste subcapitulo, projetando a singularidade tecnoldgica para o ano de
2045, quando “a inteligéncia ndo biolégica serd um bilhdo de vezes mais poderosa
que toda a inteligéncia humana atual” (KURZWEIL, 2005, p. 136). Em que pese
ainda serem utilizados termos relativos a superinteligéncia das maquinas, o discurso
de Kurzweil se aproxima muito do quinto cenario proposto por Blackmore, no sentido
da fusdo da humanidade com os temes, 0 que daria inicio a era dos ciborgues. Isso
porque Kurzweil (2005, p. 9) entende que os seres humanos irdo transcender as
limitacdes bioldgicas de seus cérebros e corpos, passando a ter controle sobre a
vida e a morte, 0 que 0s permitiria viver por quanto tempo desejassem. Logo, a
singularidade representaria o ponto culminante da fusédo entre a existéncia biolégica
e a tecnologia humana, de tal forma que “em um mundo pés-singularidade néo
houvesse mais distingdo entre humano e maquina ou entre realidade fisica e
realidade virtual” (KURZWEIL, 2005, p. 09).

Da mesma forma que Blackmore (2008) propunha que 0s memes
transformariam os veiculos de genes (seres humanos) em maquinas de replicacédo
de memes, bem como os temes utilizariam os veiculos dos memes (aparelhos,
dispositivos, livros e computadores) na maquinaria dos temes, Kurzweil (2005, p. 14)
argumenta que a evolucao trabalha por vias indiretas, no sentido de que cada
estagio ou época utilizaria os métodos de processamento de informacdes do periodo
anterior para criar o proximo. Neste contexto, a evolugao teria originado os humanos

e 0s humanos criaram as tecnologias, que, por sua vez, criardo as novas geracoes
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de tecnologia. Para Kurzweil (2005, p. 40), a singularidade eliminard a distingdo
entre humanos e tecnologias “ndo porque os humanos se tornardo o que ndés
pensamos serem as magquinas atuais, mas porque as maquinas serao como
humanos e além”.

Ademais, de acordo com Kurzweil (2005, p. 14), a histéria da evolucédo, tanto
biolégica, quanto tecnoldgica, ocorreria em seis épocas, que trilhariam o seguinte
percurso: a primeira época, logo com o surgimento de universo, se relacionaria a
fisica e a quimica, enquanto a vida estaria encapsulada em meros padrdes de
matéria e energia; a segunda época, bilhdes de anos apds o Big Bang, existentes as
galaxias e, em particular o planeta Terra, corresponderia a biologia e ao DNA, com o
surgimento das primeiras formas de vida conhecidas; a terceira época, milhdes de
anos atras, comecaria com a habilidade dos primeiros animais de reconhecerem
padrdes da natureza, criando modelos mentais do mundo, o que culminaria com o
surgimento do cérebro; a quarta época, ha alguns milhares de anos até os dias
atuais, refletiria o desenvolvimento da tecnologia humana, inicialmente com o fogo e
as ferramentas de pedra, chegado aos computadores e maquinas das primeiras
décadas do século XXI; a quinta época, a partir de 2045, corresponderia ao advento
da singularidade e a sexta época, em data indefinida, em que os seres humanos, ou
aquilo que deles derivaria, se expandiriam rumo as fronteiras do universo.

A singularidade também representaria, para Kurzweil (2005, p. 300), a
imortalidade do ser humano, especialmente com a ajuda da nanotecnologia, que
promete fornecer as ferramentas para a reconstrucao dos corpos e dos cérebros,
molécula por molécula, virtualmente até mesmo atomo por atomo. De acordo com
Bruno (2012, p. 118), o surgimento da nanotecnologia permitiria a ingestdo de
“pastilhas inteligentes”, que “ndo visam apenas suprir um déficit ou corrigir um
desvio, mas superestimular as faculdades mentais que ndo mais estaréo limitadas
ao corpo organico e quimico”.

Em Marco de 2015, pesquisadores da Universidade de Rice, no Texas,
Estados Unidos, anunciaram que estdo testando nanotubos para tratar pacientes
com doencas neurolégicas como o mal de Parkinson**. Na Universidade de New
South Wales, em Sydney, na Australia, cientistas prometem a construcdo de um

“Google Maps” para o corpo humano, com o mapeamento de todo o corpo, até o

> A noticia esta disponivel no seguinte link: <http://news.rice.edu/2015/03/25/carbon-nanotube-fibers-
make-superior-links-to-brain-2/> Acesso em: 15 Jul. 2016.



http://news.rice.edu/2015/03/25/carbon-nanotube-fibers-make-superior-links-to-brain-2/
http://news.rice.edu/2015/03/25/carbon-nanotube-fibers-make-superior-links-to-brain-2/
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nivel de uma Gnica célula®®. Segundo Kurzweil (2005, p. 233), robds do tamanho de
um nandmetro (um milionésimo de milimetro) poderiam viajar pela corrente
sanguinea humana, eliminando a acumulacdo de erros na transcricdo do DNA,
derrotando patdgenos bioldgicos, como virus, bactérias e células cancerigenas, bem
como retardando agentes do envelhecimento, o que iria muito além das capacidades
inerentes a biologia. Nada obstante, consoante Kurzweil (2005, p. 305-7), € possivel
gue nanobots especializados no sistema digestivo possam, gradualmente, substituir
o aparelho gastrointestinal humano; que um conjunto de nanorrobés chamados de
“vasculoides” consigam imitar as condi¢cdes da corrente sanguinea humana e, até
mesmo, que a nanotecnologia, por via de agentes conhecidos como “respirocites”,

seja capaz de eliminar a necessidade de existéncia dos pulmdes:

[...]- Ao final, ndo obstante, ndo haverd qualquer razdo para continuar com
as complicacdes da atual respiracdo e com a onerosa exigéncia de se
respirar ar em todos os lugares em que vamos. Se nés acharmos a
respiracdo prazerosa por si mesma, nés podemos desenvolver caminhos
virtuais de ter essa experiéncia sensitiva (KURZWEIL, 2005, p. 307)*’

Com o progresso da nanotecnologia, que é um dos pilares para 0 advento da
singularidade, Kurzweil (2005, p. 323) estima que os seres humanos poderao viver
mais de cento e cinquenta anos caso consigam prever cinquenta por cento dos
problemas médicos; mais de quinhentos anos se conseguirem prevenir noventa por
cento das causas previstas de morte e, por fim, mais de mil anos se conseguissem

18, Além

prognosticar e tratar, por via de nanobots, as causas atuais de morte natura
disso, no contexto da fusdo entre a existéncia biologica e a tecnologia, Kurzweil
(2005, p. 325) alega que os seres humanos se tornardo imortais quando efetuarem o
upload de suas mentes para um computador. “Ndés n&o precisaremos mais
racionalizar a morte como a forma primaria de dar sentido a vida humana.”

(KURZWEIL, 2005, p. 326). A proposta de que o0s seres humanos conseguirao

% A noticia estd disponivel no seguinte link: <http:/newsroom.unsw.edu.au/news/science-

tech/%E2%80%98go0gle-maps%E2%80%99-body-biomedical-revolution> Acesso em: 16 Jul. 2016.
" Tradugdo do autor: “[...]. Eventually, though, there will be no reason to continue with the
complications of actual breathing and the burdensome requirement of breathable air everywhere we
o. If we find breathing itself pleasure, we can develop virtual ways of having this sensual experience”.
3 Aubrey de Grey, o “profeta da imortalidade”, chega a mesma estimativa de anos. No entanto, sua
estratégia é baseada na bioengenharia e na engenharia genética. A edicao n. 2070, de 15 de Julho
de 2009, da Revista Istoé possui uma entrevista com 0 pesquisador. O conteldo completo de tal
entrevista esta disponivel no seguinte link:
<http://www.istoe.com.br/assuntos/entrevista/detalhe/11876 O+PROFETA+DA+IMORTALIDADE >
Acesso em: 17 Jul. 2016.
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transferir o conteddo de suas mentes para maquinas, tendo em vista sua relevancia
e implicacdes filoséficas, serd retomada por ocasido da analise dos ciborgues. Por
ora, o intuito é destacar que a singularidade significa, para Kurzweil (2014, p. 331), 0

aumento da inteligéncia da humanidade e o inicio de uma nova era:

[...]. Combinar a identificagdo de padr8es de nivel humano com a velocidade
e a precisdo inerentes dos computadores vai resultar em habilidades muito
poderosas. Mas essa ndo € a invasao alienigena de maquinas inteligentes
de Marte: estamos criando essas ferramentas para nos tornar mais
espertos. Creio que a maioria dos observadores vai concordar comigo que é
isto que torna a espécie humana Unica: construimos essas ferramentas para
ampliar nosso alcance.

As ideias de Kurzweil, especialmente aquelas que tocam sobre a
singularidade, podem ser contra-argumentadas, por exemplo, a partir de um artigo
intitulado Treat, yes; improve, no? Critical analysis of the boundary between therapy
and improvement, em que Murilo Vilaca e Maria Marques (2015) discutem os limites
entre terapia e melhoramento, no sentido de que terapia seria a intervencao
biomédica que restabeleceria a normalidade as fungBes e caracteristicas outrora
danificadas, ao passo que o melhoramento tentaria superar a condicdo atual, em
uma espécie de hiper ou supernormalidade. A grande dificuldade, segundo Vilaca e
Marques (2015) seria, justamente, a possibilidade de uma demarcacéo nitida entre o
que seria terapia e o que seria melhoramento. Como lembram os autores, a
prolongacdo da vida humana, até os extremos da propositura de uma vida eterna,
gue marcaria um melhoramento, foi precedida por uma primeira revolucdo da
longevidade no inicio do século XX, como consequéncia do declinio da mortalidade
infantil e do controle de doencas infecciosas, que, neste sentido, poderiam ser
classificadas como terapia. Para Vilaca e Marques (2015) uma possivel saida
passaria pela interpretacdo e entendimento dos fatos e valores; pela identificacédo
dos riscos e oportunidades; pela avaliacdo dos dilemas e expectativas e, sobretudo,
pela elaboragdo de estudos concernentes a melhoria humana por intermédio da
biotecnologia e, neste ponto, da nanotecnologia.

2.1.5 Consideracdes a guisa da inteligéncia artificial
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Os fundamentos de inteligéncia artificial desenvolvidos no presente capitulo —
desde o0 contexto de seu surgimento, as espeécies de superinteligéncia, suas
motivacfes e estratégias, bem como o advento da singularidade tecnoldgica,
entendida como o momento em que 0s seres humanos e as maquinas se fundiriam
— tiveram como objetivo preparar o terreno para o exame dos ciborgues per se. E
verdade que muitos cendrios descritos, especialmente com relagdo aos poderes das
superinteligéncias, parecem retirados da ficcao cientifica e, em principio, ndo seria
de se esperar que pudessem levar a reflexdes filoséficas sérias. A prépria nogao dos
temes, enquanto replicadores propostos apenas por Susan Blackmore, sugere uma
critica de que tais entidades seriam improvaveis ou especulativas, uma vez que lhes
faltaria embasamento empirico. De certo modo, todos esses argumentos tém um
fundo de razao, pois, a parte determinados estudos e teorias cientificas, que, na
medida do possivel, foram reproduzidos alhures, muito do que se disse fez parte de
um exercicio de futurologia e, principalmente, de se tentar imaginar o papel e a
condicdo do homem dentro desse contexto incerto. Porém, o que seria a filosofia
sendo a reflexdo acerca de tais problemas também? O estranhamento e o
“espantar-se” com o0 mundo sao os principios que fundam a filosofia, consoante a
heranca aristotélica. Nada obstante, como diz Jelson Oliveira (2014, p. 17), a
“filosofia € formulagdo de hipoteses e conjunturas sobre 0 que ndo € mas poderia
ser, sobre 0 que deveria ser mas ndo é ainda, sobre o que foi mas permanece
esquecido, sobre o que é assim mas poderia ser de outro modo”.

E por esta raz&o, portanto, contrariando-se possivel pessimismo inicial, que
se reitera o papel fundamental da filosofia na construcdo e antecipacdo da
sociedade perpassada pela perspectiva da inteligéncia artificial apresentada neste
trabalho. Podera néo existir consenso se os temes realmente se conformardo como
replicadores egoistas de terceira geracdo; se as superinteligéncias serdo mais
poderosas que seus desenvolvedores ou se havera de fato uma singularidade
tecnoldgica. Porém, é inerente a discussao filoséfica imaginar como seria 0 mundo
se tais eventos chegarem mesmo a acontecer. Logo, retomando-se a proposta de
Jodo Teixeira (2009, p.41-42), no sentido de que os ciborgues sao fruto do
somatorio da inteligéncia artificial com a engenharia genética, o presente trabalho

adentra agora no campo das promessas e consequéncias da engenharia dos genes.
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2.2 FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA GENETICA

Na mitologia grega, Eos, deusa da aurora, apaixona-se pelo humano mortal
Titono. No anseio de compartilhar a vida com seu amado, Eos suplica a Zeus que
torne Titono também imortal, pedido este que é concedido. No entanto, Eos comete
um erro fatal, pois ndo solicita que Titono compartilhe da eterna juventude dos
deuses. Ao permanecer velho e imortal, Titono se torna um invalido putrefato que
balbucia pelos cantos, despertando tanto a ira dos demais deuses que acaba sendo
transformado em uma cigarra (MARCH, 2015, p. 48).

A busca pela imortalidade € um assunto que permeia o imaginario humano
desde tempos imemoriais. Também na mitologia grega, a fonte da juventude era um
rio que saia do Monte Olimpo e passava pela Terra, trazendo consigo purezas que
rejuvenesciam quem de suas &guas bebesse. Os alquimistas orientais da
antiguidade procuravam combinar elementos da quimica, da astrologia, da
matematica e da magia para desenvolverem o elixir da longa vida, que curaria todas
as doencas e conduziria o homem rumo a eternidade. Contudo, com o
aprimoramento do saber cientifico, as visdes sobre a imortalidade restringiram-se ao
campo da mitologia e das lendas, posto que o envelhecimento do corpo passou a
ser compreendido através da aplicacdo da inexoravel segunda lei da termodinamica.
Como aponta Kaku (2001, p. 241):

[...] o aumento da entropia se manifesta por perda de informagédo. Cada vez
gue nossas células se reproduzem ou s&o danificadas por produtos
guimicos téxicos, minusculos erros de informacdo comegam a se acumular
em nosso DNA, até que nossas células ja ndo podem se autorreparar e
funcionar normalmente. Por fim, a Segunda Lei da Termodindmica alcanca
nossas células, e o envelhecimento se torna irreversivel.

Se o aumento da entropia e, por consequéncia, da desordem e do caos €
uma importante lei da fisica, o ser humano, por outro lado, jamais abandonou a ideia
paradoxal de sobreviver a propria morte. Logo, a engenharia genética, entendida,
segundo Silver (2001, p. 139), como o “processo pelo qual os cientistas alteram ou
adicionam genes especificos ao material genético presente no embrido, de modo
gue um individuo nasga com caracteristicas que nao teria de outra maneira”, vem na

mao desses processos, resgatando as mitologias do mundo antigo.
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Como ressalta Silver (2001, p. 235), a engenharia dos genes tem por objetivo
alterar o genoma dos embrides, permitindo novas caracteristicas ou garantindo que
atributos entendidos como bons e saudaveis sejam selecionados dentro do pool
genético®. Os alimentos transgénicos — que sofrem intervencdes em seus genes
para serem resistentes a pragas, herbicidas ou para que tenham maior produtividade
— sd@o os exemplos mais claros das préticas de engenharia genética. A questdo, na
aurora do século XXI, € que a ciéncia se aproxima a passos largos no sentido de
trazer a modificacdo dos genes também para o genoma humano. Isso porque, na
visdo de Leo Pessini e Christian Barchifontaine (2012, p. 299), “o ser humano sera
mais do que nunca senhor de seu destino, com capacidades de intervir diretamente
no mecanismo fundamental de sua existéncia, de seu futuro de sua saude”. Havera,
portanto, a capacidade de se alterar a loteria da hereditariedade, tida até entdo
como condi¢do biologica indiscutivel, imodificavel, fora do alcance das maos
humanas. “Comegamos uma nova etapa do Génesis: no sétimo dia, Deus
descansou, apos ter criado o mundo: no oitavo, 0 homem toma conta das coisas e
reprograma a si mesmo” (PESSINI; BARCHIFONTAINE, 2012, p. 299). Inclusive, ja
se tem noticias de que cientistas da Universidade de Sun Yat-sen, na China, tém
modificado genes de embrides humanos. De acordo com Fukuyama (2003, p.
104), a alteracdo dos genes promovida pela engenharia genética poderia ser
comparada a uma tatuagem que nunca mais pudesse ser removida e que seria
transmitida a todos os descendentes daqueles que tivessem seus genes inicialmente
modificados.

Para Bostrom (2014, p. 36), a engenharia genética conseguiria aumentar a
inteligéncia dos seres humanos, posto que forneceria ferramentas muito mais
poderosas do que aquelas ja existentes na farmacologia, em especial as drogas que
aumentam a memoria, a concentracdo e a energia mental. Kurzweil (2005, p. 212)

assevera que a engenharia genética poderia também contribuir para o

9 Desde logo, no entanto, é importante se afastarem-se rotineiras confusdes entre a engenharia
genética e a proposta de eugenia perpetrada por Hitler e seus carrascos durante a Segunda Guerra
Mundial. “O programa de eugenia nazista foi um erro ndo so6 por incluir o assassinato em massa, mas
também por ter sido uma tentativa de genocidio” (SILVER, 2001, p. 224).

® 0 artigo publicado pelos cientistas chineses estd acessivel no seguinte link: <http://download-
v2.springer.com/static/pdf/629/art%253A10.1007%252Fs13238-015-0153-
5.pdf?token2=exp=1429880306~acl=%2Fstatic%2Fpdf%2F629%2Fart%25253A10.1007%25252Fs13
238-015-0153-
5.pdf*~hmac=5c49fdabe4a87f9253da8bdd188f921e1548fdebe9f612bb5d681dc16830d41d> Acesso
em: 17 Jul. 2016.
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rejuvenescimento de todos os 6rgdos e tecidos do corpo, transformando as células
em versbes mais jovens delas mesmas. Tal processo, segundo Kurzweil (2005, p.
214), conhecido como “terapia de células”, teria como objetivo criar novas células a
partir de células da pele, de modo que, em um segundo momento, as células jovens
fossem transportadas para dentro da corrente sanguinea, o que acarretaria na
reversdo do envelhecimento dos 6rgaos e tecidos.

Kurzweil (2005, p. 215) se refere ainda a “terapia somatica de genes”, que
consistiria em uma terapia genética para células ndo reprodutivas, que permitiria aos
seres humanos alterarem seus genes “infectando” o nucleo da célula com um novo e
desejado DNA. Por outro lado, Pessini e Barchifontaine (2012, p. 300) alertam para
0s riscos de engenharia genética também nas células germinais, o que implicaria no

dilema de que tais mudancas seriam transferidas para as geracdes futuras:

[...]. Embora as terapias de células germinativas e de zigotos sejam muito
promissoras para o futuro, as incertezas técnicas, o abuso da tecnologia do
DNA para fins ndo terapéuticos levanta sérias questdes éticas acerca da
nossa relacdo com a posteridade. Técnicas de juncdo de genes podem ser
usadas para eugenia positiva a fim de mudar as caracteristicas basicas da
natureza humana em vez de para curar desordens cromossémicas. Podem,
além disso, tornar-se um instrumento de malevoléncia tirAnica que manipule
seres humanos para fins politicos e sociais.

Na obra Better Humans?, Michael Hauskeller (2014, p. 10) aborda o tema da
melhoria humana (human enhancement), que seria a proposi¢cao de tornar os seres
humanos melhores do que agora; ndo simplesmente neste ou naquele aspecto, mas
melhores em um sentido indefinido. Com a ressalva de que nunca € Obvio discutir o
gue se entende por bom ou melhor, Hauskeller (2014, p. 177) argumenta que se
deveria tomar muita precaucdo na escolha do caminho e nos objetivos que
pretendem ser alcancados, posto que “se vocé muda uma coisa, vocé também
mudard outras coisas, e vocé pode nem sempre gostar dessas outras coisas>"”
(HAUSKELLER, 2013, p. 177). A critica geral de Hauskeller (2014, p. 179) é na
acepcao de que as pessoas falam como se soubessem exatamente como humanos
melhorados serdo, sendo que, no sentido logico, ainda ndo ha certeza de como tal

possibilidade se materializaria. Além disso:

*! Tradug&o do autor: “[...] if you change one thing you will also change other things, and you might not
always like those other things”.
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Por razdes similares nés ndo podemos, ou ndo devemos, pensar em um
humano melhor como (no sentido subjetivo da palavra) um humano feliz.
Nao é muito provavel que nossas vidas serdo ‘felizes além da imaginagao’,
seja 0 que isso for, mas novamente, mesmo que elas sejam um dia, no
sentido de que todas as preocupacfes e todo sofrimento seja banido da
experiéncia humana, ndo é 6bvio que isso seja bom para nés. Para uma
coisa, o que é maravilhoso para vocé pode ndo ser maravilhoso para mim, e
para outro, nem todo sofrimento é ruim, talvez nem mesmo intrinsecamente.
[...]. Algum grau de sofrimento, ou ao menos a possibilidade de sofrer, é
certamente necessaria para preservar certas coisas que sao essenciais
para o que nés geralmente consideramos como uma vida boa*
(HAUSKELLER, 2014, p. 179).

De qualquer forma, como explicita Ron Weiss (apud KURZWEIL, 2005, p.
221), professor de bioquimica da Universidade de Princeton, o discurso da
engenharia genética reside na ideia de que “uma vez que vocé tenha a habilidade de
programar as células, vocé ndo precisa ficar restrito ao que as células jA& sabem
fazer. Vocé pode programé-las para fazer novas coisas, em novos padrbes”.
Portanto, a visdo de que o genoma pode ser alterado levanta sérias questbes
tedricas sobre a prépria natureza humana, ja que “em termos simples, ha um
sentimento geral de que a engenharia genética invade o dominio de Deus. E, como
ensinaram a todos, é pecado invadir o dominio de Deus®® (SILVER, 2001, p. 239).
Neste contexto, o proximo subcapitulo buscara problematizar essa questdo da

alteracdo da natureza humana.

2.2.1 As possibilidades de alteragéo da natureza humana

Em 1931, Aldous Huxley (2009), na famosa obra Admiravel Mundo Novo,
projetou uma sociedade distopica em que a engenharia genética era um dos

principais instrumentos da estabilidade social. Através da “bokanovskizagao”, uma

52 Tradugdo do autor: “For similar reasons we cannot, or should not, think of the better human as the
(in a subjective sense of the word) happy human. It is not very likely that our lives will ever be
‘wonderful beyond imagination’, whatever that means, but again, even if they will be one day, in the
sense that all worries and all suffering will have vanished from human experience, it is not obvious that
this would be good for us. For one thing, what is wonderful for you might not be wonderful for me, and
for another, not all suffering is bad, perhaps not even intrinsically. [...].Some degree of suffering, or at
least the possibility of suffering, is certainly necessary in order to preserve certain things that are
essential to what we commonly regard as a good life”.

*® Hans Jonas (2006, p. 79) menciona que ha a heranga de uma evolugéo anterior a ser preservada:
“[.-.]- Ela [a heranga] ndo pode ser tdo m4, ja que legou aos seus proprietarios atuais a capacidade
(que eles atribuem a si proprios) de julgar sobre o bem e o mal. Mas essa heranga pode se perder”.
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técnica que gerava noventa e seis gémeos idénticos a partir de um unico 6vulo
fertilizado, cada “Centro de Incubacdo e Condicionamento”, seguindo o lema do
Estado Mundial, “Comunidade”, “Identidade” e “Estabilidade”, criava individuos que
se dividiam em castas: os Alfas e Betas, para os trabalhos intelectuais e de
lideranca; os Gamas, Deltas e ipsilons, para os trabalhos bracais e de subalternos™.
“‘As pessoas em Admiravel mundo novo podem ser saudaveis e felizes, mas
deixaram de ser seres humanos [...]. Seu mundo tornou-se antinatural no mais
profundo sentido imaginavel, porque a natureza humana foi alterada” (FUKUYAMA
2003, p. 19). O raciocinio de Fukuyama reside na ideia de que se a natureza
humana é modificada, existiria, obviamente, uma natureza humana a priori que ja
perdeu a sua esséncia®. Tal alegacdo, no entanto, ndo é unanime ou pacifica.
Como o proprio Fukuyama (2003, p. 143-148) aponta, as criticas contra a
existéncia de uma natureza humana recaem em trés grandes categorias. A primeira
residiria no ambito de que néo seria possivel se falar em caracteristicas humanas
universais, tais como o tipo do sangue ou a cor da pele da humanidade, por
exemplo. Para Fukuyama, essa critica deveria ser rejeitada em decorréncia do uso
do desvio-padrao, que € uma medida de disperséo estatistica que mostra a variagao

existente em relagéo ao valor esperado:

[...], ndo tem sentido falar de um tipo sanguineo tipico da espécie. Outras
caracteristicas se distribuem num continuo: a cor da pele, por exemplo,
varia de clara a escura, mas se agrupa por grupo racial em torno de uma
série de picos ou modos. Este argumento contra a existéncia de universais

** Uma das estratégias para manutencédo do status quo na sociedade imagina por Huxley era o uso
constante de mecanismos de lavagem cerebral, descritos eufemisticamente como “cursos
elementares de consciéncias de classe”, em que as criangas eram expostas a incontaveis repeticoes
de mantras. Um mantra, especificamente para os Betas, era o seguinte: “As criangas Alfas vestem
roupas cinzentas. Elas trabalham muito mais do que nés porque sdo formidavelmente inteligentes.
Francamente, estou contentissimo de ser um Beta, porque nao trabalho tanto. E, além disso, somos
muito superiores aos Gamas e aos Deltas. Os Gamas séo broncos. Eles se vestem de verde e as
criancas Deltas se vestem de caqui. Oh, ndo, ndo quero brincar com Deltas. E os Ipsilons s&o ainda
Esiores. Sao de_ma_siado broncos para sgber_em...” (HUXLEY, 2009, p. 62)_. _

Segundo Oliveira (2013), em um artigo intitulado O homem como objeto da técnica segundo Hans
Jonas: o desafio da bioética, Hans Jonas chama essa perda da natureza humana de neutralizagédo
metafisica da ideia de homem: “Nessa espécie de histéria do desencantamento provocado pela
revolucdo tecnoldgica, a biologia representa o proximo (e possivelmente o Ultimo) passo, justamente
porque ela tem o inédito poder de transformar o homem em objeto da técnica. Essa possibilidade [...]
alcancou em nossos dias uma manifestacdo pratica sem precedentes, principalmente com a biologia
molecular e a programacdo genética, além das técnicas de controle do comportamento e do
prolongamento da vida [...], tais procedimentos se tornaram moralmente possiveis devidos a
chamada ‘neutralizagdo metafisica do homem’ (SDD, 120) provocada pela filosofia e pela ciéncia
contemporanea, ou seja, a negacao — iniciada pela teoria evolutiva — de sua ‘esséncia’ ou ‘natureza’.
[...]- Na falta de uma esséncia, qualquer posi¢éo, iniciativa ou interesse pode reivindicar o direito de
redefinicdo do homem presente”.
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humanos é especioso porque usa uma definicdo demasiado estreita de
universal (FUKUYAMA, 2003, p. 144).

O segundo grupo de criticas caracterizaria 0os argumentos de Richard
Lewontin, que alega que o gendtipo de um organismo ndo determinaria o seu
fendtipo, de tal forma que ndo haveria natureza humana, posto que o Homo sapiens
seria meramente o resultado da interacdo dos seus genes com o0 ambiente em
particular. De acordo com Fukuyama (2003, p. 146), ainda que o raciocinio de
Lewontin seja correto, ele ndo invalidaria a nogdo de natureza humana, na medida
em que muitos parametros da constituicdo dos seres humanos séo, de fato, fixados
pelos genes: “bebés ndo desenvolvem pelagem se sao criados num clima frio, ou
guelras se vivem perto do mar” (FUKUYAMA, 2003, p. 146).

Por fim, a terceira categoria de criticas se embasaria na ideia de que o ser
humano é um animal cultural e, desse modo, o seu comportamento ndo estaria
atrelado ao determinismo genético, variando de cultura para cultura, o que seria
suficiente para invalidar a nocdo de natureza humana. Para Fukuyama (2003, p.
147), o fato dos seres humanos serem capazes de aprender e de transferir essa
aprendizagem para geracfes futuras, por via de maneiras ndo genéticas, nao
contradiz a premissa de que ainda assim existiiam comportamentos geneticamente
programados e naturais no homem.

Com relagdo a mente, as ciéncias sociais do século XX foram marcadas pela
nocao da “tabula rasa”, ou seja, segundo Pinker (2004, p. 21), a “ideia de que a
mente humana nao possui estrutura inerente e de que a sociedade, ou nGs mesmos,
podemos escrever nela a vontade”. Desse modo, as diferencas entre os
conhecimentos individuais seriam explicadas apenas em termos de experiéncias,
uma vez que todos 0s seres humanos, ao nascerem, hao possuiriam qualquer nogao
inata do mundo. E por isso que, em 1935, José Ortega y Gasset (2001, p. 213) disse
que o homem n&o teria natureza; o que ele teria é histéria.

Diferentemente da visdo da tabula rasa, a psicologia evolutiva, como visto no
primeiro capitulo, adotou a posicao de que todos os seres humanos nasceriam com
uma estrutura cerebral congénita e que refletiria a mente dos cacadores-coletores,
cujo modo de vida fora responsavel por noventa e nove por cento da historia
evolutiva da espécie Homo sapiens. De acordo com Wright (1996, p. 153), a
psicologia evolutiva trabalharia com duas premissas. A primeira seria a de que existe

uma natureza humana, isto é, uma unidade fundamental entre os seres humanos. A
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segunda seria a tentativa de se explicar partes da natureza humana em fungéao da
selecdo natural. Em termos morais, Wright (1999, p. 286) afirma que o senso
humano de certo e errado, que muitos acreditariam ser uma dadiva recebida do
contato com o “divino”, nada mais seria que um produto resultante do passado
evolutivo da espécie.

Com efeito, segundo Mithen (2002, p. 79), outra linha da psicologia que
compartilha muitas ideias com a psicologia evolutiva € a psicologia do
desenvolvimento, que indicaria que as criancas possuem um conhecimento intuitivo
do mundo em pelo menos quatro areas: a linguagem, a psicologia, a fisica e a
biologia. Nesta linha de raciocinio, todos os seres humanos ja nasceriam, por
exemplo, sabendo a diferenca entre seres vivos e objetos inanimados,
compreendendo conceitos como gravidade, solidez e inércia, além de perceberem
que as demais pessoas também possuiriam desejos e crengas, 0 que ajudaria na

habilidade valiosa de “ler” o contelido da mente de outrem:

[...] H& um acdimulo sem fim de dados da psicologia do desenvolvimento
indicando que criangas realmente nascem com uma grande quantidade de
informacdes sobre o mundo ja embutidas nas suas mentes. Esse
conhecimento parece recair em quatro dominios cognitivos: a linguagem, a
psicologia, a biologia e a fisica. Para cada um deles, é possivel imaginar
fortes pressdes seletivas a favor da evolugdo de médulos mentais ricos em
contetdo — a favor das laminas especificas do canivete suico que parece
ser a mente (MITHEN, 2002, p. 85-86).

A sociobiologia, por sua vez, também desconsidera a existéncia de uma
tabula rasa, pois, como diz Wilson (1981, p. 177), os genes humanos seriam 0S
programadores dos sistemas nervoso, sensorial e hormonal do corpo humano, razéao
pela qual influenciariam o processo de aprendizagem, o que afastaria, portanto,
qualquer possibilidade de que um ser humano viesse a ser apenas aquilo que lhe foi
imposto pelo ambiente cultural. Para Wilson (1981, p. 217), a natureza humana
seria, em um sentido mais amplo, “o0 conjunto completo de predisposi¢cdes inatas de
comportamento que caracterizam a espécie humana” e, no sentido mais estrito, “as
predisposicdes que afetam o comportamento social”. Em resumo, a posi¢cdo de
Wilson (1981, p. 194) é de que haveria, sim, uma natureza humana e ela estaria
relacionada as adaptacfes genéticas do ambiente em que 0s ancestrais humanos

sobreviveram e se espalharam pela Terra.
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Portanto, na esteira das propostas de Fukuyama, da psicologia evolutiva e da
sociobiologia, admite-se, para fins de argumentacdo deste trabalho, a existéncia de
uma natureza humana®. Todavia, o que ocorreria se, por via da engenharia
genética, a esséncia®’ dos genes da espécie Homo sapiens fosse modificada? Para
Fukuyama (2003, p. 29), haveria ndo apenas um dilema moral, mas “uma guerra de

classes total”:

Primeiro, mesmo que a engenharia genética nunca se materialize, os trés
primeiros estagios do desenvolvimento da biotecnologia — maior
conhecimento  sobre causacdo genética, neurofarmacologia e
prolongamento da vida — terdo, todos, importantes consequéncias para a
politica do século XXI. Esses desenvolvimentos serdo enormemente
controversos porque pordo em xeque noc¢les afetuosamente cultivadas de
igualdade humana e da faculdade de escolha moral do homem; eles dardo

* N3o se desconhece gue a argumentacgéo sobre a possibilidade de uma natureza humana € apenas
um dos caminhos possiveis. A respeito de uma negacdo de tal possibilidade, confira-se o
entendimento de Lecourt (2005, p. 46): “[...]. As ciéncias do ser vivo nos mostram hoje que nao existe,
que nunca existiu no ser humano um nucleo biolégico intangivel que pudesse ser batizado como
‘natureza’ e erigir-se como referéncia absoluta — portanto, intangivel — dos sistemas normativos que
estruturam as nossas sociedades, pelo direito e pela politica”.

" Na obra Carta sobre o humanismo, Martin Heidegger (2010, p. 17) se questiona sobre o que, de
fato, consistiria a humanidade do homem. Neste sentido, Heidegger (2010, p. 17) aponta que tal
humanidade residiria na esséncia do homem, que, por sua vez, poderia ser de ordem teol6gica, como
aquela expressa no versiculo 26, do capitulo |, de Génesis, em que Deus faz 0 homem & Sua imagem
e semelhanca. Heidegger (2010, p. 17) também demonstra que essa esséncia humana, na visdo da
filosofia marxista, seria encontrada na sociedade, no sentido de que apenas onde as necessidades
naturais do homem - alimentagdo, vestudrio, reproducdo, subsisténcia econdémicas — fossem
satisfeitas, somente ali estaria a natureza humana. Além disso, segundo Heidegger (2010, p. 18) o
primeiro humanismo j4 teria sido o homo humanus de Roma, fruto da incorporagédo romana da cultura
helenistica e que estava contraposicdo com o homo barbarus. Em comum, todas as definicdes da
esséncia do homem dependeriam de uma metafisica: “[...]. Por mais que se distingam estas espécies
de humanismos segundo as suas metas e fundamentos, a maneira e os meios de cada realizagéo, e
a forma de sua doutrina, todas elas coincidem nisto: que a humanitas do homo humanus é
determinada a partir do ponto de vista de uma interpretacao fixa da natureza, da histéria, do mundo e
do fundamento do mundo, isto €, do ponto de vista do ente na sua totalidade. Todo o humanismo se
funda ou numa Metafisica ou ele mesmo se postula como fundamento de uma tal metafisica. Toda a
determinacé@o da esséncia do homem que ja pressupde a interpretacdo do ente, sem a questao da
verdade do ser, e o faz sabendo ou ndo sabendo, € Metafisica. Por isso, mostra-se, e isto no tocante
ao modo como é determinada a esséncia do homem, o elemento mais proprio de toda a Metafisica,
no fato de ser ‘humanistica’. De acordo com isto, qualquer humanismo permanece metafisico”
(HEIDEGGER, 2010, p. 20). Em termos de politica, Hannah Arendt (2016, p. 11-12) utiliza a
expressdo condicdo humana, assim definida: “A condicdo humana compreende mais que as
condig¢des sob as quais a vida foi dada ao homem. Os homens séo seres condicionados, porque tudo
aquilo com que eles entram em contato torna-se imediatamente uma condi¢do de sua existéncia. O
mundo no qual transcorre a vita activa consiste em coisas produzidas pelas atividades humanas; mas
as coisas que devem sua existéncia exclusivamente aos homens constantemente condicionam, no
entanto, os seus produtores humanos. Além das condi¢des sob as quais a vida é dada ao homem na
Terra e, em parte, a partir delas, os homens constantemente criam suas proprias condicdes,
produzidas por eles mesmos, que, a despeito de sua origem humana e de sua variabilidade, possuem
0 mesmo condicionante das coisas naturais. O que quer que torne a vida humana ou mantenha uma
duradoura relagdo com ela assume imediatamente o carater de condi¢éo da existéncia humana. Por
isso 0s homens, independentemente do que facam, sdo sempre seres condicionados. Tudo que
adentra 0 mundo humano por si proprio, ou para ele é trazido pelo esforco humano, torna-se parte da
condicdo humana”.
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as sociedades novas técnicas para o controle do comportamento de seus
cidaddos; mudardo nossa compreensdo da personalidade e da identidade
humanas; derrubardo hierarquias sociais existentes e afetardo o ritmo do
progresso intelectual, material e politico; e afetardo a natureza da politica
global. A segunda ideia é que mesmo que a engenharia genética no nivel
da espécie permaneca a 25, cinquenta ou cem anos de distancia, ela é de
longe o0 mais carregado de consequéncias de todos os desenvolvimentos na
biotecnologia. A razao disso é que a natureza humana é fundamental para
nossas nocdes de justica, moralidade e de uma vida digna, e tudo isso
sofrera mudancas se essa tecnologia se difundir (FUKUYAMA, 2003, p. 94).

Um exemplo do temor de Fukuyama pode ser encontrado no raciocinio de
Silver (2001, p. 25), para quem os seres humanos estariam atualmente em face de
uma era inevitavel de alteracdo da natureza de sua espécie. Evidenciar-se-ia,
portanto, o inicio da “reprogenética”’, em que os pais passariam a ter o poder de
escolher o destino genético de seus filhos, dividindo as pessoas em duas classes:
de um lado, os humanos naturais; de outro, as “gene-enriquecidas ou simplesmente
os genricos” (SILVER, 2001, p. 18). Silver (2001, p. 245) entende que se 0s avangos
tecnoldgicos da engenharia genética continuarem na mesma velocidade da pesquisa
atual, ha a possibilidade de que a Terra seja habitada por duas espécies
completamente diferentes, cenario em que 0s genricos e 0s humanos naturais nao
teriam condi¢cdes de cruzamento e que possuiriam “tanto interesse romantico uma
[espécie] pela outra como um ser humano de hoje tem por um chimpanzé”.

Para Silver (2001, p. 266), a reprogenética avancaria em virtude do anseio
dos pais de darem aos seus filhos 0 melhor padréo de vida possivel, adicionando ou
aperfeicoando o material genético de um embrido em comparagdo com um embrido
normal. Silver (2001, p, 237) especula inclusive ser possivel a criacdo de
cromossomos artificiais, que forneceriam “um pacote de genes’, contendo centenas
e até mesmo milhares de novos genes com muitas propriedades diferentes”.
Segundo Silver (2001, p. 88), muito se questiona a respeito de qual seria o custo
envolvido para que os embrides contivessem um melhoramento genético, tendo em
vista que as cifras, especialmente se relacionadas a tecnologias de ponta, estariam
na casa de milhares ou milhGes de dolares. Contudo, ao se tratar de familias que
possuem um alto poder aquisitivo, ndo € raro que a criacdo e educacao dos filhos
empenhem elevadas quantias dinheiro, pois envolveriam, neste quesito, escolas
particulares, cursos de linguas, intercambios no exterior, entre outras atividades.
Assim, “se os pais estdo dispostos a gastar esse dinheiro — sem garantia de um

retorno do seu investimento — depois do nascimento, por que ndo antes?” (SILVER,
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2001, p. 88). Por outro lado, Silver (2001, p. 231) também compartilha da
preocupacao de Fukuyama, no sentido de que a propagacdo do uso da engenharia
genética poderia criar uma sociedade em que os filhos das pessoas ricas teriam
vantagens iniciais, e que poderiam se perpetuar pelo resto da vida, em relacdo aos
filhos das pessoas pobres, o que s6 contribuiria para a manutengédo do status quo e

aumento da desigualdade social:

E impossivel prever o resultado cumulativo de geracdo apés geracdo de
selecdo de embribes, mas algumas coisas parecem ser provaveis. O
isolamento do pobre podera se tornar cada vez mais pronunciado a medida
gue pais abastados promoverem seus filhos ndo apenas com a melhor
educagcdo e com o melhor ambiente, como também com o ‘melhor
patriménio genético cumulativo’. Estabilidade emocional, felicidade a longo
prazo, talentos inatos, mais criatividade e corpos saudaveis — esses
poderiam ser os pontos de partida escolhidos para os filhos dos estratos
superiores. Obesidade, doencas do coracdo, hipertenséo, alcoolismo,
doenca mental e predisposi¢cdes ao cancer — essas serdo as doengas que
poderdo afetar aleatoriamente as familias das classes inferiores (SILVER,
2001, p. 231).

A Ultima fronteira da engenharia genética seria a modificacdo dos sentidos,
criando, como aponta Silver (2001, p. 243), seres humanos que tivessem
geneticamente sistemas de geracdo de eletricidade (como as enguias), O0rgaos
emissores de luz (como os vagalumes), sensos de olfato para detectar moléculas em
niveis extremamente baixos (como os caes), ou que pudessem, através de sonares,
enxergar na completa escuriddo (como fazem os morcegos), bem como que
desenvolvessem a radiotelepatia, que consiste na capacidade de enviar e receber
informacBes através das ondas de radio. Teixeira (2015, p. 121) vai mais além e
imagina a mistura do cddigo genético humano com genes de tartaruga, de maneira a
produzir homens mais longevos; com genes de elefantes, para expandir a memoéria
ou com genes de corujas, para melhorar a visdo no escuro.

A humanidade em potencial possibilitada pela engenharia genética
corresponderia, assim, aos cenarios que pertenciam apenas ao campo da fic¢ao
cientifica, tamanho € o desacoplamento entre o que € e 0 que pode vir a ser. Mais
interessante ainda sdo as consideracdes que surgem no advento da era dos

ciborgues, 0 que se vera a sequir.
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2.3 A ERA DOS CIBORGUES

Como mencionado anteriormente, a argumentacdo exposta neste item
sustenta a hip6tese de que os ciborgues sdo as entidades que decorrem da fuséo
dos seres humanos com os temes, que se revestiriam, desse modo, como o Ultimo
baluarte para a continuidade da existéncia humana, sobretudo na proposta de
Blackmore. Também se levam em consideracdo as ideias de Jodo Teixeira, para
quem os ciborgues decorreriam do somatdério da inteligéncia artificial com a
engenharia genética. Julga-se, portanto, que enquanto Teixeira vé nos ciborgues
uma possibilidade, Blackmore os entende como uma contingéncia. Seja como for, o
objetivo deste subcapitulo € argumentar sobre o surgimento, abrangéncia e a
natureza>® dos ciborgues.

Ademais, em que pese esta dissertacdo ter trazido bastante material
expositivo até o momento, conceituando, posicionando e descrevendo os temes, a
inteligéncia artificial e a engenharia genética, mesmo que pontualmente algumas
reflexdes tenham sido iniciadas, ainda assim € necessario um restante de defini¢éo,
desta vez para se contextualizarem os ciborgues. Isso porque que se assume que a
demarcacao dos ciborgues apenas a partir das hipéteses de Teixeira e Blackmore

poderia estar incompleta.

2.3.1 As bases conceituais dos ciborgues

Segundo Kunzru (2000, p. 121), o primeiro ciborgue do mundo foi um rato de
laboratorio no Hospital Estadual de Rockland, New York, no final dos anos
cinquenta, a quem eram injetadas doses de substancias quimicas por via de uma
bomba osmoética, o que alterava o seu padrao fisiologico: “ele era em parte animal,
em parte maquina” (KUNZRU, 2000, p. 121). Também de acordo com Kunzru (2000,

% A discussdo dos ciborgues € um assunto que permeia indmeros campos de pesquisa, ndo se
restringindo apenas a area filosofica, naturalmente. Como observa Gray, Mentor e Figueroa-Sarriera
(1995, p. 7), discussdes ciborguianas tém sido travadas em estudos tecnolégicos, nas teorias
politicas, nas criticas literarias, nas histdrias militares, nas ciéncias computacionais, na psicologia, nas
sociologias médicas e em observagfes culturais de todos os tipos.
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p. 121), a palavra ciborgue derivaria da abreviatura de “cybernetic organism”, que
estaria relacionada ao conceito de um homem ampliado.

Em 1960, os autores que cunharam o termo ciborgue, Manfred Clynes e
Nathan Kline (1995, p. 29), produziram um famoso artigo em que enfatizavam que
seria mais fécil alterar as fungbes corporais dos homens do que providenciar um
ambiente espacial semelhante ao do planeta Terra. Idealizado durante o auge da
Guerra Fria, Clynes e Kline (1995, p. 29) acreditavam que a tarefa de adaptar o
corpo humano a qualquer ambiente poderia facilitar e acelerar a conquista espacial.
Assim, o ciborgue corresponderia a incorporacdo deliberada de componentes
exdgenos ao corpo, de maneira que o controle das fun¢des autorregulatérias do
organismo pudessem ser expandidas, permitindo-se, por conseguinte, a adaptacao
a novos ambientes. Em linhas gerais, a concepcédo do ciborgue permitiria que o ser
humano otimizasse a sua regulacéo interna, ajustando-se a quaisquer recintos que
pudesse explorar®®. O homem no espaco, ent&o, corresponderia ao propésito inicial

dos ciborgues:

Se o homem no espaco, além de voar em seu veiculo, precisa
continuamente estar conferindo as coisas e fazendo ajustes meramente
para se manter vivo, ele se torna um escravo da maquina. O propdsito do
Ciborgue, assim como seus préoprios sistemas homeostaticos, é providenciar
um sistema organizacional em que os problemas do tipo robd séo resolvidos
automaticamente e inconscientemente, deixando o homem livre para
explorar, para criar, para pensar e para sentir.®

Clynes e Kline (1995, p. 31-33) listaram um conjunto de problemas que
seriam encontrados em uma viagem espacial de longa duracao e estabeleceram que
medidas poderiam ser tomadas para que o homem sobrevivesse a tal evento. Entre
os desafios relacionados se encontravam alternativas para manter a vigilia, para
amenizar os efeitos da radiacdo, para o controle da hipotermia, do metabolismo e do
sistema cardiovascular, para a remocao do dioxido de carbono, para a manutencao

da musculatura e da percepcao visual em ambientes sem atmosfera, bem como

% Clynes (1995, p. 35) faz uma analogia do homem no espaco com a figura de um peixe que
quisesse viver em terra firme: “Teria tal peixe levado uma tigela de agua com ele, encapsulando-se
em tal tigela, de forma que ele viveria como um peixe na terra, ou ndo teria ele preferido redesenhar
suas guelras para respirar ar com um pulmao, caso ele tivesse a inteligéncia?”

60 Traducgéo do autor: “If man in space, in addition to flying this vehicle, must continuously be checking
on things and making adjustments merely in order to keep himself alive, he becomes a slave to the
machine. The purpose of the Cyborg, as well as his own homeostatic systems in which such robot-like
problems are taken care of automatically and unconsciously, leaving man free to explore, to create, to
think e to feel”.
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para o dominio de estados psicoticos em situacdes de extrema dor ou sofrimento em
caso de eventos inesperados. Os ciborgues, para Clynes e Kline (1995, p. 33),
marcariam a superacdo dos limites do homem, seja através de bombas osmaticas,
drogas, esterilizagcdo do trato intestinal, mudancas na natureza das enzimas ou
inducéo propositada de estados prolongados de inconsciéncia®”.

Em 1970, Manfred Clynes (1995, p. 35) escreveu outro artigo sobre as
viagens espaciais, desta vez intitulado de Sentic Space Travel, em que mencionava
gue seu primeiro trabalho sobre os ciborgues, escrito conjuntamente com Nathan
Kline, havia omitido um ponto importante a respeito do funcionamento humano, que
seria 0 tema da emocao. Clynes (1995, p. 36), entdo, argumentou que uma viagem
espacial deveria levar em consideracdo também a homeostase psicologica dos
astronautas, uma vez que a auséncia de gravidade afetaria a habilidade humana de
expressar emocoes. Neste sentido, Clynes (1995, p. 40) propunha que para cada
emocao haveria uma experiéncia corporal — chamada de imagem virtual do corpo —
gue corresponderia a um tipo especifico de emocéao, todas elas margeadas pelos
efeitos da gravidade. Assim, por exemplo, Clynes (1995, p. 40) sugeria que na
expressao de felicidade, a cabeca estaria inclinada para cima. No caso de raiva, a
cabeca tenderia para baixo, sendo que tais situacdes se repetiriam, para cima ou
para baixo, de acordo com a natureza da emoc¢&o. O mesmo poderia ser dito com
relacdo a dindmica da respiracdo. Segundo Clynes (1995, p. 41), em casos de
auséncia de gravidade, os padrées de respiracdo seriam modificados em varios
niveis, o que faria por alterar a natureza da inspiracdo em momentos de felicidade
ou da expiracado em situacdes de raiva, bem como por transformar a contracédo do
musculo abdominal, que favoreceria uma pausa ao final da inspiracdo, nos casos de
amor e reveréncia, ou que desencadearia uma pausa ao final da expiracdo, nas
expressoes de dor e tristeza. “A habilidade do homem de expressar suas emocgdes
de acordo com sua natureza é indispensavel para uma prolongada existéncia no

espaco” (CLYNES, 1995, p. 42). Logo, para que o homem pudesse viver sobreviver

®1 Escrito em 1968, 2001, uma odisseia no espaco, de Arthur Clarke, utiliza a figura da hibernacéo
como alternativa a longa duragdo dos voos espaciais: “Ao final dos cem dias, a Discovery encerraria
suas atividades. Toda a tripulacdo entraria em hibernacdo; somente o0s sistemas essenciais
continuariam a operar, observados pelo incansavel cérebro eletrdnico da nave. Ela continuaria a girar
ao redor de Saturno, em uma Orbita agora tdo bem determinada que os homens saberiam
exatamente onde procurar por ela ainda que dali a mil anos. Mas em somente cinco anos, de acordo
com os planos atuais, a Discovery Il chegaria. Mesmo que seis, sete ou oito anos se passassem,
seus passageiros adormecidos jamais saberiam a diferenca. Para todos eles, o reldgio teria parado —
como ja havia parado para Whitehead, Kaminski e Hunter” (CLARKE, 2013, p. 127).
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as viagens espaciais, haveria a necessidade de se resolverem igualmente os
problemas dos ciborgues relativos as emocdes, além, € claro, das questdes de
ordem fisicas.

Mais recentemente, sobretudo com a deflagracdo da Guerra do Golfo no
inicio da década de 1990, Kevin Robins e Les Levidow (1995, p. 120) alertaram para
0 aparecimento dos ciborgues militares. Neste sentido, através da interface homem-
maquina, os “soldados ciborgues” teriam superado as suas limitagdes bioldgicas,
passando a agir no mundo real através de simulacbes computadorizadas. O
resultado, segundo Robins e Levidow (1995, p. 120), seria a total dissociacdo entre
os atos dos soldados e as consequéncias sangrentas da guerra: “A matancga é feita
‘a distancia’, através de mediacao tecnoldgica, sem o choque da confrontacéo direta.
As vitimas se tornam psicologicamente invisiveis” (ROBINS e LEVIDOW, 1995, p.
120). Ademais, a ameaca do oponente passaria a estar abstraida do contexto
humano. Tudo isso, na figura do soldado ciborgue, refletiria um desacoplamento
moral a disposicao das estruturas militares e dos sistemas balisticos decorrentes dos
esforcos de guerra, no sentido de que o soldado ciborgue passaria apenas a apontar

em “coisas” marcadas na tela do computador®:

Foi o voyeurismo derradeiro: ver o alvo atingido a partir do ponto de vista da
arma. Uma perspectiva ndo humana. Ainda, este tipo de observagéo
poderia sustentar a indiferenca moral das primeiras tecnologias militares.
Olhar foi cindido de sentir; o visivel foi separado do senso de dor e morte.
Através das longas lentes o inimigo permanecia um estrangeiro sem face,
seu/seuBa existéncia corporal desumanizada (ROBINS e LEVIDOW, 1995, p.
121).

2 A respeito de uma nova tecnologia de guerra, o drone, Oliveira (2016) estabelece uma reflexao
tendo como ponto de partida o filme Eve in the sky, dirigido por Gavin Hood: “[...] Drones séo
aparelhos nao tripulados que nos deixam em uma cidade sem muros. Do alto, todos estamos
desprotegidos. O Escritério de Jornalismo Investigativo, uma organizacdo n&o governamental
britanica, afirmou que em 2015, pelo menos 51 pessoas morreram no Paquistdo vitimas de ataques
americanos com esse tipo de equipamento, outras 46 no Iémen e 7 na Somalia. O recente livro do
fildsofo francés Grégoire Chamayou, intitulado Teoria do Drone comprova que essas maquininhas
nao sao apenas brinquedos de tirar fotos. Chamayou mostra bem como guerra e progresso técnico
estdo intimamente ligados. O dilema, mais uma vez, esta entre o poder e a responsabilidade. Hood
mostra como um drone pilotado em longa distancia quebra a vulnerabilidade de quem exerce o poder
e, com isso, instaura uma nova légica de guerra: o ataque s6 coloca em risco a vitima e estabelece
uma distancia entre a violéncia e o campo de comando. Diluem-se as responsabilidades porque
minimizam-se as interferéncias e preservam-se os afetos. Depois das bombas, os militares dirigem
seus carros para casa, onde dormem sem pesadelos, como se tudo ndo passasse de um jogo
virtual”.

63 Traducdo do autor: “It was the ultimate voyeurism: to see the target hit from the vantage point of the
weapon. An inhuman perspective. Yet this kind of watching could sustain the moral detachment of
earlier military technologies. Seeing was split off from feeling; the visible was separated from the
sense of pain and death. Through the long lens the enemy remained a faceless alien, her/his bodily
existence de-realized”.
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Para Regis (2012, p. 192), no entanto, 0 marco zero dos ciborgues poderia
ser encontrado ja na A Origem das Espécies, de Darwin, em que se encontraria o
primeiro golpe contra a pretensa superioridade da espécie humana. Nada obstante,
na literatura, Regis (2012, p. 193) menciona a publicacdo do romance The clockwork
man, de E. V. Odle, editado em 1923, o qual “conta a histéria de um homem do
futuro que possui um mecanismo de relégio construido na cabeca com o objetivo de
regular seu organismo e dar-lhe acesso a um mundo multidimensional”.

Porém, foi em 1985, através da publicacdo do Manifesto Ciborgue: Ciéncia,
tecnologia e feminismo-socialista no final do século de XX, de Donna Haraway, que
se pbde dar inicio as atitudes académicas em relacdo aos ciborgues. Para Haraway
(2000, p. 36), “um ciborgue € um organismo cibernético, um hibrido de maquina e
organismo, uma criatura de realidade social e também uma criatura de ficcdo”, de tal
maneira que o0 ciborgue existiia quando dois tipos de limites fossem
simultaneamente problematicos: o primeiro limite estaria entre animais e humanos.
O segundo se daria entre maquinas autocontroladas e autogovernadas — 0s
autdmatos — e os seres humanos — 0s autbnomos — na acepc¢ao de que o ciborgue
seria, neste contexto, a figura nascida da interface entre o autbmato e o auténomo.
Sobre o assunto, Tomaz Tadeu (2000, p. 12) captou a definicdo e abrangéncia dos

ciborgues:

[...]. De um lado, a mecanizacéo e a eletrificacdo do humano; de outro, a
humanizacdo e a subjetivacdo da maquina. E da combinacdo desses
processos que hasce essa criatura pés-humana a que chamamos
“ciborgues”. Implantes, transplantes, enxertos, proteses. Seres portadores
de o6rgaos ‘artificiais’. Seres geneticamente modificados. Anabolizantes,
vacinas, psicofarmacos. Estados ‘artificialmente’ induzidos. Sentidos
farmacologicamente intensificados: a percep¢do, a imaginagdo, a tesdo
(sic). Superatletas. Supermodelos. Superguerreiros. Clones. Seres
‘artificiais’ que superam, localizada e parcialmente (por enquanto), as
limitadas qualidades e as evidentes fragilidades dos humanos. Maquinas de
visdo melhorada, de reacBes mais ageis, de coordenacdo mais precisa.
Maquinas de guerra melhoradas de um lado e outro da fronteira: soldados e
astronautas quase ‘artificiais’; seres ‘artificiais’ quase humanos.
Biotecnologias. Realidades virtuais. Clonagens que embaralham as
distin¢cbes entre reproducao natural e reproducéo artificial. Bits e bytes entre
reproducdo natural e reproducdo artificial. Bits e bytes que circulam,
indistintamente, entre corpos humanos e corpos elétricos, tornando-os
igualmente indistintos: corpos humano-elétricos.

Para Joao Teixeira (2009, p. 42), existiriam duas formas dos seres humanos

se misturarem com as maquinas. A primeira seria pela expanséo do cérebro por via
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do implante de chips e nanochips, o que criaria ciborgues mais inteligentes que os
homens, posto que teriam expansdes da memadria e um aprimoramento do cérebro:
“Serao aperfeicoamentos importantissimos, pois o cérebro humano nao evolui ha
200 mil anos. Ele € o mesmo cérebro de quando viviamos em bandos pelo planeta,
cacando e fugindo de animais ferozes” (TEIXEIRA, 2009, p. 43). A outra forma de
fusdo com as maquinas seria por intermédio da transformacdo dos circuitos
cerebrais humanos em supercomputadores. Neste caso, segundo Teixeira (2009, p.
43), os homens passariam a ser ciborgues parcialmente humanos, eis que refletiriam
um misto organico-maquina. “Talvez a melhor palavra para designar esse tipo de
cyborg seja semi-humano. Eles serdo bons para realizar tarefas de alto risco. Eles
também resultariam da invasao de cérebros humanos por virus ou nanomaquinas”
(TEIXEIRA, 2009, p. 43).

Sem embargo, de acordo com Gray, Mentor e Figueroa-Sarriera (1995, p. 03),
as tecnologias ciborguianas poderiam ser de quatro naturezas distintas. Logo,
haveria tecnologias restauradoras, que resgatariam funcdes perdidas e substituiriam
orgdos e membros perdidos. Por outro lado, as tecnologias normalizadoras
restabeleceriam uma indiferente normalidade as criaturas. Além disso, as
tecnologias reconfiguradoras criariam, ao mesmo tempo, seres pés-humanos iguais
e diferentes ao Homo sapiens, de tal forma que tais criaturas, no futuro, pudessem
viver no espaco ou no fundo dos mares. Por fim, haveria as tecnologias de reforco,
gue dariam origem a humanos melhorados, os quais teriam exoesqueletos e o
contetdo da mente transferido para computadores. Assim, Gray, Mentor e Figueroa-
Sarriera (1995, p. 14) relacionam que os ciborgues poderiam ser classificados como

mega-, semi-, multi-, neo-, proto-, ultra-, hiper-, retro- ou meta-ciborgues®,

64 Mega-ciborgues incluiriam infantarias gigantescas usando exoesqueletos controlados pela mente,
gigantes sistemas de armas homem-maquina ou corpos politicos ciborgues do tamanho de planetas
ou de galaxias; Semi-ciborgues seriam organismos que sdo ciborgues apenas intermitentemente,
como pacientes ligados a maquinas de dialise por trinta horas durante a semana; Multi-ciborgues
seriam a combinacdo de varios tipos de ciborgues; Neo-ciborgues teriam a aparéncia externa de
ciborgues, como membros artificiais, mas faltaria a eles a integracdo homeostética integral com a
protese; Proto-ciborgues careceriam de uma completa encarnacao/personificacdo; Ultra-ciborgues
corresponderiam a organismos cibernéticos aquilatados, melhores que qualquer maquina ou humano,
transformados a partir de alimentos, drogas, exercicios de escultura do corpo, cirurgias ou
melhoramento digital de suas vozes e imagens; Hiper-ciborgues seriam a sobreposi¢cdo de varias
camadas de ciborgues, dando origem a corpos ciborguianos cada vez mais aperfeicoados; Retro-
ciborgues caracterizariam os organismos em que as transformacg@es foram designadas para restaurar
uma funcdo antiga perdida. No caso de um “pseudo-retro-ciborgue”, uma forma que nunca existiu;
Meta-ciborgues corresponderiam aos cidaddos ndo ciborgues em uma sociedade dominada por
ciborgues (GRAY, MENTOR e FIGUEROA-SARRIERA, 1995, p. 14).
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Segundo Regis (2012, p. 192), os ciborgues representariam a mescla entre o
corpo biolégico e os componentes atrtificiais, 0 que poderia dar origem a uma pseudo
especie chamada de “robdé sapiens”, que aproveitaria a consciéncia do Homo
sapiens com a durabilidade do corpo dos robds®. Regis (2012, p. 197-8) também
aponta que os ciborgues se tornaram realidade a partir da ruptura de fronteiras
ontolégicas que se acreditavam serem inalteraveis. Assim, iniciando-se com a
dissolucéo da fronteira entre humano e animal, a partir de Darwin, como mencionado
acima, a biologia molecular avancou para descobrir que a diferenca entre vida e
morte seria apenas uma questao de grau e ndo de natureza, uma vez que ambos
compartilhariam dos mesmos compostos quimicos. Nada obstante, de acordo com
Regis (2012, p. 198), as ciéncias cognitivas, a IA e a filosofia buscaram demonstram
gue o pensamento e inteligéncia ndo dependeriam da consciéncia em si, podendo
estar presentes também em maquinas. Por fim, percebeu-se que “maquinas
sofisticadas e seres vivos sdo sistemas de sistemas, compostos por niveis de
complexidade crescentes, integrados entre si” (REGIS, 2012, p. 198), o que
permitiia a criacdo de interfaces que conseguissem conectar homens com
maquinas, ressignificando assim a questao da subjetividade humana.

Na mesma linha de raciocinio, Gray, Mentor e Figueroa-Sarriera (1995, p. 05)
apontam que a histéria intelectual ocidental poderia ser vista como uma série de
grandes ilusdes, nomeadas de “descontinuidades”, que criariam distingdes artificiais
entre a humanidade e o cosmos, a humanidade e outras formas de vida, a
humanidade e a inconsciéncia, bem como entre a humanidade e as maquinas. A
primeira descontinuidade, no sentido da oferta de uma distingdo ilusoria, teria sido
superada por Copérnico. A segunda, por Darwin. A terceira, por Freud e a quarta,
pelos ciborgues.

Com relacdo ao corpo humano, Lucia Santaella (2004, p. 98-99) apontou a
existéncia de sete tipos de corpos biocibernéticos. Logo, haveria o corpo
remodelado, que corresponderia a manipulacdo estética e de aprimoramento fisico

da superficie do corpo; o corpo protético, que seria 0 ciborgue propriamente dito,

® Em uma perspectiva conceitual, importante se fazer uma distingdo formal entre ciborgues,

androides e robds: “[...] a figura do ciborgue confundiu-se com a do androide e com a do robd. O
androide é o ciborgue totalmente organico. Ele pode ser um ser humano, cujo DNA foi reprogramado.
O rob6 é o ciborgue totalmente inorganico, com mente e inteligéncia também inorganicas. Ela é uma
criatura da inteligéncia artificial. No meio do caminho encontramos humanos com proteses e cérebros
expandidos, que também nos acostumamos a chamar de ciborgues” (TEIXEIRA, 2010, p. 63).



108

uma vez que contaria com proteses e construcdes artificiais para substituir, corrigir e
até ampliar as funcdes orgéanicas; o corpo esquadrinhado, que se referiria ao corpo
vigiado por maquinas para diagndsticos médicos; o corpo simulado, que consistiria
em um corpo completamente desencarnado, existente sendo como um conjunto de
nameros e algoritmos; o corpo digitalizado, que abrangeria as representacfes
anatOmicas tridimensionais dos seres humanos; o corpo molecular, que refletiria a
descricdo do homem através de seu genoma e, por fim, o corpo plugado, que
representaria o corpo dos ciborgues no ciberespaco. Sobre o corpo plugado,
Santaella (2004, p. 99) descreve que este corpo teria cinco subtipos. Com efeito,
existiria a imersédo por conexao, em que o corpo ficaria plugado no computador e a
mente navegaria através de conexdes hipertextuais e hipermidiaticas; a imersao
através de avatares, 0s quais retratariam o corpo do cibernauta no ambiente virtual,
a imersdo hibrida, que misturaria paisagens geogréaficas e corpos carnais com
paisagens e corpos virtuais; a telepresenca, que permitiria experiéncias de presenca
e de acdo a distancia e, por ultimo, os ambientes virtuais, que compreenderiam o
nivel mais profundo da imersédo, caso em que 0 espaco NAo Seria mais um espaco
real, configurando-se, a bem da verdade, como uma realidade virtual gerada por
modelos computacionais.

Na verdade, muito do que se pensa e se escreve atualmente sobre os
ciborgues séo versdes assemelhadas as histérias ja existentes no cinema, bem
como na literatura, sobretudo de ficcdo cientifica. Alias, relativamente a este ultimo
assunto, como prop8e Regis (2012, p. 13), seria possivel se falar em uma atitude de
“ficcdo filosdfica”, em que o pensamento estender-se-ia até seu limite para
contemplar o casamento do saber com a imaginacdo. Portanto, a famosa frase de
Oscar Wilde, na acepc¢ao de que a vida imita a arte muito mais do que a arte imita a
vida, poderia se aplicar ao estudo dos ciborgues, o que leva esta dissertacao

também a alguns fundamentos literarios e cinematogréaficos dos ciborgues.

2.3.2 Os ciborgues na literatura e no cinema

Em 1818, Mary Shelley escreveu a famosa obra Frankenstein ou o Prometeu

Moderno, que se tornou referéncia para as histérias de criacdo de vida artificial
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desde entdo. Girando em torno do personagem de Victor Frankenstein, jovem
estudante que partira de Genebra para estudar quimica e ciéncia na Universidade
de Ingolstadt, o enredo relata as descobertas de Victor sobre os principios da vida e
0s segredos da morte. Apos chafurdar matadouros e necrotérios, apropriando-se de
0Ss0s, partes de cadaveres e animais esquartejados, Victor inicia um exaustivo

trabalho de montagem de uma criatura a qual seria dado o “sopro da vida”:

Foi numa mondtona noite de novembro que vi a consumacdo de meus
esforcos. Com uma ansiedade que beirava a agonia, reuni ao meu redor os
instrumentos de vida que poderiam infundir uma centelha de ser na coisa
inanimada que jazia a meus pés. JA era uma da manhd; a chuva
tamborilava lugubremente contra as vidragas, e minha vela ja estava quase
consumida, quando, pelo fraco clardo da luz quase extinta, vi abrirem-se os
fundos olhos amarelados da criatura; ele respirou fundo e um movimento
convulsivo agitou-lhe os membros.

No entanto, a contricdo instantanea de Victor marca o tom da narrativa, pois a
criatura é imediatamente rejeitada por seu criador, que, arrependendo-se do ato,
almeja nunca mais ter contato com a criagdo. A criatura, por sua vez, eis que
repudiada por Victor, inicia uma lenta e dolorosa vinganca, perseguindo e matando,
um a um, os amigos e familiares mais proximos de Victor, até que este também
sucumbe em meio a uma desgastante perseguicao.

Como aponta Regis (2012, p. 66), as reflexdes sobre o monstro de
Frankenstein permitiram o alargamento das fronteiras ontolégicas daquilo que se
poderia entender por “natural’. “Frankenstein incorpora a tensdo romantica entre o
desejo de progresso da ciéncia e o temor de que nossas invencdes cientificas fujam
ao controle ou sejam usadas para a submissdo dos humanos” (REGIS, 2012, p. 66).

No século XX, a literatura em torno dos ciborgues absorveu grande demanda
por via das histérias em quadrinho, ou comic books, em que, como relata Oehlert
(1995, p. 219), os leitores foram expostos a profunda ambivaléncia entre a violéncia
e perda da humanidade dos ciborgues, bem como as novas concepc¢des da natureza
do mal. Neste sentido, de acordo com Oehlert (1995, p. 220), desenvolveram-se trés
categorias ciborguianas: a primeira seria relativa aos ciborgues compostos por
implantes ou trajes, em que 0s exemplos mais marcantes albergariam o Wolverine,
cujo corpo fora modificado por cirurgias, de tal modo que seu esqueleto passara a
conter adamantium, a ficticia mais forte liga de mental do universo, bem como o

Homem de Ferro, que era uma mistura de homem, o bilionario Tony Stark, com
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maquinas, em especial roupas e armamentos, além de um aparelho que permitia
que o coragdo humano de Stark continuasse a pulsar; a segunda categoria de
ciborgues retrataria a integracdo biotecnolégica dos personagens, que, segundo
Oehlert (1995, p. 224), marcariam a capacidade de reconfiguracdo do corpo tanto
em um estado de maquina, quanto em um estado organico, a depender dos
objetivos do ciborgue. O exemplo trazido por Oehlert (1995, p. 224) é a figura de
Cable, membro dos X-Men, o qual é infectado por um virus “tecno-organico” que o
dota de poderes telepaticos, de telecinestesia e de teletransporte, bem como de um
braco organico, que pode funcionar como escudo e como arma de tiro; por fim, a
terceira categoria de ciborgues refletiia os personagens que haviam sofrido
alteracdes deliberadas ou acidentais no seu cédigo genético, tais como o Homem-
Aranha, o Hulk, o Demolidor e o Capitdo América, este, segundo Oehlert (1995, p.
220), o primeiro heréi da literatura a poder ser chamado de ciborgue. Ainda para
Oehlert (1995, p. 227), todas as figuras ciborguianas trazidas pelas histérias de
qguadrinho possibilitariam a reflexdo ndo s6 do fato das maquinas poderem tomar o
lugar dos seres humanos, mas também acerca do que os homens transformados em
ciborgues fariam, para si e para a sociedade, quando adquirissem novas e
imprevisiveis habilidades.

No campo do cinema, a figura dos ciborgues, em uma lista apenas
exemplificativa, foi marcada pelo Exterminador do Futuro (Estados Unidos, 1984), de
James Cameron, por Blade Runner, o Cacador de Androides (Estados Unidos,
1982), de Ridley Scott, além do Robocop (Estados Unidos, 1987), de Paul
Verhoeven, Soldado Universal (Estados Unidos, 1993), de Roland Emmerich, e 0
Homem Bicentenario (Estados Unidos, 1999), de Chris Columbus, o qual foi
baseado nos contos e obras de Isaac Asimov. Destaque também para os episodios
de Doctor Who (Gra-Bretanha, 1960 e 1970), bem como do ciborgue Steve Austin,
da série o Homem de Seis Milhdes de Doélares (Estados Unidos, 1974). Tal lista
poderia se estender com varios homes ainda. No entanto, o objetivo desta parte do
trabalho é apenas demonstrar que a figura do ciborgue, no campo da literatura e do
cinema, ja é trabalhada reiteradamente e de varias formas.

Elaborado esse panorama, portanto, em que foi utilizada a hipotese de
Blackmore da fusdo dos temes com os seres humanos para originar os ciborgues,
bem como a proposta de Teixeira para refletir sobre o somatério de inteligéncia

artificial com engenharia genética, dando origem a figura ciborguiana, buscou-se
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trazer as caracteristicas que melhor definiriam e exemplificariam o que, afinal de
contas, seria a esséncia dos ciborgues. “Podemos acolher ou rejeitar o devir
ciborgue. O que nédo parece possivel é se furtar de refletir sobre a relacdo homem-
maquina hoje” (REGIS, 2012, p. 206). Nesta diregdo, o préximo capitulo tentara
abordar e refletir algumas questdes decorrentes desses ciborgues, por intermédio da
conjugagao com aquilo que se convencionou chamar de sociedade “p6s-humana’,
além de estabelecer uma ponderacdo sobre a cogni¢cdo dos ciborgues naturais, na

nomenclatura de Andy Clark.
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3. 0 POS-HUMANISMO E A COGNICAO DOS CIBORGUES NATURAIS

Os capitulos anteriores buscaram assentar o0 panorama e 0S conceitos da
investigagdo sobre os ciborgues e a natureza humana. Com efeito, o objetivo desta
terceira parte é desenvolver reflexdes acerca da fusdo do homem com a maquina e
ponderar sobre 0s perigos, 0s encantamentos, as preocupacdes e os desafios em
um novo momento que refletiria, quica, a percep¢do de que o Homo sapiens estaria
se tornando uma espécie obsoleta®® dentro do planeta Terra. Afinal, como lembra
Joéo Teixeira (2015, p. 150):

[...], @ imagem do ciborgue planta o temor de que a espécie humana seja
suplantada por sua versado aprimorada. Esse temor se traduz por mais um
tipo de sentimento paradoxal: o de que nos tornamos uma raga obsoleta
diante da tecnologia que produzimos. Se o aperfeicoamento € o caminho
para preservar a espécie humana no futuro, ele &, também, o anuncio de
sua transitoriedade. Essa contradi¢cdo sé pode gerar angustia.

Desse modo, foram propostos trés grandes grupos de discussdes para
orientar este capitulo. O primeiro reflete as implicacdes éticas dos ciborgues,
sobretudo com as questdes relacionadas a morte do sujeito e a “morte” da propria
morte, uma vez que a escolha sobre a duracdo da vida poderia ser uma decisédo da
alcada dos préprios ciborgues. Na sequéncia, a esséncia do sentido de ser humano
€ analisada sob a perspectiva do pés-humanismo, com base nos pensamentos de
Katherine Hayles, levando-se em consideracdo ainda a possibilidade ou ndo de

manuteng¢ao de um paradigma antropocéntrico. Por fim, sob influéncia principal da

% Escrita em 1956, a obra A Obsolescéncia do homem, de Ginther Anders é uma marco sobre a
guestéo do niilismo e os dilemas da manipulacéo cientifica e da manipulagdo do homem pelo homem.
Como diz Anders (2011, p. 285-286): “[...] Esse choque com as ciéncias da natureza e a explosao do
mundo teocratico produzida por essa colisdo teve como consequéncia uma perturbagéo total do
habitus espiritual e emocional. Surgiu a tarefa de aceitar de manha o mundo, que na véspera todavia
havia tido um sentido exclusivamente religioso, como um assunto da fisica; e de reconhecer em lugar
de Deus, Cristo e dos santos, uma lei sem legislador, ou seja, uma lei ndo sancionada, simplesmente
como se existisse ali.” Tradugdo do autor do original: “[...] Ese choque com las ciencias de la
naturaleza y la explosion del mundo teocratico producida por esa colisién tuvo como consecuencia
una pertubacion total del habitus espiritual y emocional. Aparecié la tarea de aceptar por la mafiana el
mundo, que la vispera todavia habia tenido um sentido en exclusiva religioso, como un assunto dela
fisica; y de reconocer en lugar de Dios, Cristo y los santos, una ley sin legislador, o sea, una ley no
sancionada, simplemente como existente ahi”. O sentimento de obsolescéncia que o homem do
século XX possuia com relagédo as tecnologias de outrora poderia corresponder ao sentimento que o
homem do século XXI possui a respeito do pés-humanismo.
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obra de Andy Clark, trabalha-se a cognicdo e a ideia de que, no fundo, apesar de
todos os cenarios futuristicos ou cataclismicos dos temes e da fusdo homem-
maquina, a humanidade ja vem sendo ciborgue ha muito tempo, na medida em que
as mentes humanas seriam capazes de criar uma unidade entre o cérebro, o corpo e
a tecnologia.

Em todos os trés grandes grupos de reflexdo ndo ha objetivo deliberado de
esgotar o assunto, nem de apresentar respostas fixas e dogmaticas as questdes,
como se houvesse um unico caminho a ser trilhado. Em se tratando de uma analise
filoséfica, percebe-se a existéncia de determinadas tendéncias ou de enfoques para
a andlise dos temas, 0s quais, na medida do possivel, serdo abordados.

3.1 AMORTE DO SUJEITO E A “MORTE"” DA MORTE

A morte do sujeito seria uma consequéncia da crise do humanismo do século
XX. Uma vez morto o sujeito, poderia se perceber o advento dos ciborgues e a
‘morte” da morte. Como ressalta Gianni Vattimo (1996, p. 17), a discussao sobre o
humanismo reconheceria, no mundo contemporaneo, que “Deus morreu, mas o
homem nao vai muito bem”. Peter Sloterdijk (2007, p. 39), na obra Regras para o
parque humano, argumenta que Heidegger considerava que o humanismo, tanto na
sua forma antiga, quanto nas formas cristd e moderna, seria identificado com um
‘ndo pensar’ de vinte séculos. Para Heidegger (2010, p. 61), no entanto, deveria
ficar claro que a oposicdo ao humanismo nao implicaria, de forma alguma, a defesa
do inumano, mas sim a abertura de outras perspectivas: “Pensa-se contra o
humanismo porque ele ndo instaura a humanitas do homem numa posicao
suficientemente alta” (HEIDEGGER, 2010, p. 33). Nada obstante, Vattimo (1996, p.

20) também concluiu que:

[...]. Em Heidegger, de fato, a crise do humanismo, enquanto ligada a
culminéncia da metafisica e a seu fim, relaciona-se de maneira néo
acidental a técnica moderna. Ora, € justamente em conexao com a técnica
gue quase sempre se fala, hoje, de crise do humanismo. A técnica aparece
como a causa de um processo geral de desumanizacéo, que compreende
seja o obscurecimento dos ideais humanistas da cultura em favor da
formacdo do homem centrada nas ciéncias e nas habilidades produtivas
racionalmente dirigidas, seja, no plano da organizacdo social e politica, um
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processo de acentuada racionalizacdo que deixa entrever as caracteristicas
da sociedade da organizacao total, descrita e criticada por Adorno.

Na mesma linha de raciocinio, Lucia Santaella (2004, p. 16) demonstrou que
a partir do final do século XIX jA se perceberia essa crise da subjetividade,
pensamento este que teria se iniciado com os “mestres da suspeita”, entre os quais
se incluiriam Marx, Freud e Nietzsche®’, para quem a nog&o de um sujeito universal,
estavel e unificado poderia ser questionada. Mais recentemente, criticas radicais e
alternativas foram feitas pelo poés-estruturalismo francés. Neste sentido, discorre
Tadeu (2000, p. 09):

[...], com os pos-estruturalistas, Foucault, Deleuze, Derrida, Lyotard, o
estrago se tornaria irremediavel e irreversivel. Sem volta. A point of no
return. A questdo ndo € mais, agora, “quem € o sujeito?”, mas “queremos,
ainda, ser sujeitos?”, “quem precisa do sujeito?” (Guzzoni, 1996), “quem
tem nostalgia do sujeito?” (Cadava; Connor; Nancy, 1991). Ou ainda, como
Maurice Blanchot (1991), a essa Ultima pergunta podemos, talvez
cinicamente, nos limitar a retrucar: “quem mesmo?”

De qualquer forma, faz-se necessario, por uma questdo de método, definir
guem seria esse sujeito, que, a principio, estaria morto em decorréncia da crise do
humanismo. Com efeito, o recorte epistemoldgico poderia tratar do homem socréatico,
do homem epicurista, do homem estoico, do homem cristdo, do homem marxista, do
homem nietzscheniano, do homem heideggeriano, do homem sartriano, do homem
jasperiano, entre tantos outros. No entanto, optou-se, para fins de definir quem seria
0 sujeito suprimido pela era ciborguiana, pela divisdao proposta no livro Nossa
humanidade: de AristOteles as neurociéncias, do filosofo francés Francis Wolff, que

adota quatro figuras epistemolégicas do homem: o animal racional de Aristoételes, o

®" Como sintetizou Oliveira (2012, p. 194-195) sobre a questdo do humanismo em Nietzsche: “O
humano que se apresenta como problema na filosofia de Nietzsche é o personagem ‘antropolégico’
ligado a natureza ilégica e inocente do devir, e ndo aquele derivado das conceitualiza¢des da propria
antropologia. Ele €, ao mesmo tempo, uma critica ao humanismo dissimulado e a condigdo para sua
superacao. Para Nietzsche, a antropologia, ao definir o homem como um conceito e ao aliar-se ao
humanismo na tentativa de ‘melhorar’ 0 humano, acabou provocando um adoecimento do homem. Ou
seja, a visao negativa e incompleta do homem sobre si mesmo, pela via da hipertrofia da razéo, fez
com que o homem fosse enfraquecido, esmagado e despedacado, tendo-o mergulhado num ‘lodagal
profundo’ (HHI, 114) para fazer brotar dai a crenga religiosa e moral, a necessidade dessa crenca,
como Unico critério de salvacdo e redencdo humana. Ou seja: a antropologia tradicional, como
fendmeno também moral, tornou 0 homem doente de si mesmo e depois ofereceu um pseudoalivio
gue ndo cura, mas apenas preserva do declinio completo e prolonga a propria doenga. A critica de
Nietzsche ao humanismo e a antropologia se efetiva, portanto, como uma tentativa de sanar esse
processo pelo desvendamento de sua ineficacia”. Para uma leitura sobre a genealogia do sujeito em
Nietzsche, recomenda-se também a obra O crepusculo do sujeito em Nietzsche ou como abrir-se ao
filosofar sem metafisica, de Alberto Marcos Onate.
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homem fruto da unido da alma com o corpo de Descartes, o0 homem estrutural das
ciéncias humanas e o homem neuronal das neurociéncias.

Amparando-se nas interrogacdes humanas fundamentais de Kant — “o que
posso saber?” (questdo metafisica), “0 que devo fazer?” (questdo moral), “0 que
posso esperar?” (questdo religiosa), as quais, no fundo, dependem todas da
resposta a questao “o que € o homem?” — Wolff (2012, p. 12) busca encontrar uma
féormula ou uma linha de pensamento que pudessem explicar o que seria, ha
esséncia, o proprio homem.

Neste contexto, Wollf (2012, p. 23) expde que para Aristételes o homem,
vinculado ao método das ciéncias naturais, representaria um “animal racional”,
dotado de razédo (logos) e que seria 0 modelo de todos o0s seres naturais, de forma
gue a figura desse homem tornaria compreensivel os demais seres, tornando-os
todos objetos de uma fisica e de uma metafisica. “E as Ciéncias Naturais que cabe
definir o homem. Mas, reciprocamente, é certa figura do homem que funda a
possibilidade das Ciéncias Naturais” (WOLFF, 2012, p. 46).

Enquanto o itinerario de Aristételes trilhava o animal em geral para depois
chegar ao homem em particular, discorre Wolff (2012, p. 50), para Descartes a
esséncia do homem nao se faria “de fora”, na terceira pessoa, mas sim “de dentro”,
na primeira pessoa, portanto. “A resposta de Descartes é: ‘Eu sou uma coisa que
pensa’, e este homem, eu, €, em primeiro lugar, definido pelo pensamento” (WOLFF,
2012, p. 51). O dualismo cartesiano previa uma diferenca primordial entre corpo e a
mente (alma), que seriam ontologicamente diferentes. Enquanto o corpo seria o que
0s sentidos humanos captam da substancia extensa (Res extensa), a mente seria a
substancia pensante (Res cogitans).

O homem estrutural das ciéncias naturais, por sua vez, segundo Wollf (2012,
p. 73), ndo se configuraria como um ser natural, diferentemente da viséo aristotélica,
tampouco seria senhor dos seus pensamentos, em clara contraposicao a
perspectiva cartesiana. Logo, essa terceira figura contemplaria um “sujeito disperso
entre diversas sujeicfes incompativeis, consciente de seu saber ou senhor da
natureza, mas jamais senhor do que é nem consciente do que faz” (WOLLF, 2012,
p. 184). Tal figura teria surgido no século XIX e se desenvolvido ao longo de todo o
século XX, em que o homem concebido pelas ciéncias humanas seria uma
miscelanea de diferentes homens, ora sistematicamente racional (0 Homo

economicus da economia), ora produto de uma histéria individual (psicanalise), ora
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um individuo (psicologia), ora uma espécie (paleantropologia), distinto tanto quanto
as divisbes possiveis nas ciéncias e nos métodos.

A ultima figura trabalhada por Wolff (2012, p. 140) foi o homem neuronal, que
se caracterizaria por ser um animal como 0s outros e sujeito a selecdo natural,
dotado de uma unicidade de corpo e cérebro e portador de uma natureza genética e
de uma transmisséao cultural, as quais permitiiam que esse homem se adaptasse ao
meio em que vive. Claramente, haveria uma ruptura com as caracteristicas dos trés
modelos anteriormente trabalhados. Neste contexto, em resumo, como expde Wolff
(2012, p. 161), a configuragdo geral do que é o homem poderia ser sintetizada da

seguinte maneira:

[...]. O homem pode ser definido quer de maneira essencialista e monista —
€ 0 que nos oferece a primeira figura: 0 homem é essencialmente um
vivente (natural) dotado de logos —, quer de maneira essencialista e dualista
— é a segunda figura: o homem é essencialmente uma substancia pensante
(n&o natural) estreitamente unida a um corpo (natural) —, quer de maneira
antiessencialista e dualista — é a terceira figura: o homem estrutural é o
objeto de ciéncias divididas, e por isso mesmo um sujeito dividido, sujeitado
as formas infinitamente variaveis de sua prépria constituicdo —, quer ainda
de maneira antiessencialista e monista — é a Ultima figura: o homem
neuronal ¢ um animal (natural) como o0s outros, rebento variavel da
evolucao natural e adaptado a diversidade dos meios em que se encontra.

Em que pese a existéncia de ao minimo quatro figuras epistemoldgicas
possiveis do homem — aristotélica, cartesiana, estrutural e neuronal — o surgimento e
desenvolvimento dos ciborgues, em especial, mas também as superinteligéncias
artificiais, como visto no segundo capitulo, parecem apontar a necessidade de novas
reflexdes acerca da condicdo humana. Mesmo porque, na visdo de Kurzweil (2007,
p. 18), “a principal questao politica e filosoéfica do século XXI serd a definicao de
quem somos”.

Em uma perspectiva ontolégica, como coloca Tadeu (2000, p. 13), desde a
nogdo de sujeito forjada pelo cartesianismo por via do “penso, logo existo”, a
modernidade filosoéfica, ainda que temperada por correntes kantianas, hegelianas,
fenomenoldgicas e existencialistas, preponderantemente se pautou na existéncia de
um sujeito, de um lado, e de objeto, de outro. O cogito de Descartes faria com que a
existéncia do sujeito fosse igual ao seu pensamento.

Porém, precisamente na era ciborguiana, “a imagem do ciborgue nos estimula
a repensar a subjetividade humana; sua realidade nos obriga a desloca-la” (TADEU,

2000, p. 13). Para Bruno (2012, p. 119), “nao € o corpo nu ou natural que estabelece
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a mediagéo ou a fronteira entre o homem e o mundo, mas um corpo atravessado,
modulado pela técnica”. Rodney Brooks (2003, p. 248-249), diretor do laboratério de
inteligéncia artificial do MIT, estima que a primeira metade do século XXI marcara a
combinacgéo da carne com a maquina, sem que haja a possibilidade de retorno para
o Homo sapiens, tendo em vista a alta tecnologia que estaria a dominar a sociedade
humana.

Neste contexto, Santaella (2004, p. 31) visualiza uma ruptura filoséfica e
cultural que se propagaria com o advento dos ciborgues, na medida em que haveria
uma transformacéao ontoldgica do humano, marcado pela perda da esséncia entre o
vivo e 0 ndo-vivo, entre o natural e o artificia. Em uma linha de raciocinio
semelhante, Regis (2012, p. 205) aponta que a figura do ciborgue enfraqueceria as
fronteiras entre o0 organico e o maquinico, entre mundos naturais e mundos
construidos, enfim, entre realidade e ficgcdo, posto que “o ciborgue incorpora o
desejo de o humano superar seus limites e, até mesmo, sua finitude” (REGIS, 2012,
p. 205).

Ademais, o mito dos vampiros, tdo conhecido na literatura e no cinema,
resumiria, como propde Jodo Teixeira (2010, p. 63), 0 momento atual dos seres
humanos, os quais, para evitarem a morte, buscariam a associagdo com o0
inorganico, criando um ser misto. Tal situacdo revelaria, na perspectiva de Regis
(2012, p. 196), a nova natureza da técnica: “as tecnologias de informacgado e a
comunicagao mediada por computador sdo modos de constituicdo do ser humano”.
De qualquer forma, parece ser Tadeu (2000, p. 13) quem melhor captou a questéo,

sintetizando que a era dos ciborgues marcaria o fim da singularidade do humano:

Se existe, entretanto, uma criatura tecno-humana que simula o humano,
gue em tudo parece humana, que age como um humano, que se comporta
como um humano, mas cujas a¢fes e comportamentos ndo podem ser
retroagidos a nenhuma interioridade, a nenhuma racionalidade, a nenhuma
essencialidade, em suma, a nenhuma das qualidades que utilizamos para
caracterizar o humano, porque feita de fluxos e circuitos, de fios e de silicio,
e ndo do macio e fofo tecido de que somos ainda feitos, entdo é a propria
singularidade e exclusividade do humano que se dissolve. A
heterogeneidade de que é feito o ciborgue — o duro e o mole, a
superficialidade e a profundidade — invalida a homogeneidade do humano
tal como o imaginamos.

Outra consequéncia da realidade dos ciborgues poderia ser o fim da morte.
Para Teixeira (2010, p. 62-63), “decidir o quanto a vida vai durar € decidir o quanto

sera investido individualmente na tecnologia de suporte a existéncia do corpo”. Com
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efeito, na obra As Intermiténcias da Morte José Saramago (2005) descreve uma
comunidade em que a morte resolve entrar em greve, gerando, inicialmente, uma
onda de euforia e de alivio, que rapidamente se converte em apelos incessantes
para que os doentes terminais pudessem descansar em paz. Nessa obra, a saida
encontrada por aqueles que tinham recursos era contratar “a mafia” para cruzar a
fronteira do pais, onde a morte ainda existia.

Porém, na era dos ciborgues, a tarefa paradoxal de “conseguir morrer” parece
ser muito mais dificil, especialmente se factiveis algumas propostas de autores como
Bostrom, Kurzweil e Moravec. Sobre o assunto, veja-se como Moravec (1988, p.
110) descreve uma operacdo em que a mente seria removida do cérebro e

transferida para uma maquina:

A mao do cirurgido aprofunda-se uma fracdo de milimetro a mais dentro do
seu cérebro, instantaneamente compensando suas medi¢des e sinais para
a posicao alterada. O processo € repetido para a proxima camada, e logo
uma segunda simulagdo reside no computador, comunicando-se com o0
primeiro e com o tecido cerebral original remanescente. Camada apés
camada o cérebro é estimulado, depois escavado. Ao final seu cranio esta
vazio, e as maos do cirurgido repousam no seu tronco cerebral. Apesar de
ndo ter perdido a consciéncia, ou mesmo a sua linha de raciocinio, sua
mente foi removida do cérebro e transferida para uma maquina. Em um
passo final e desorientador, o cirurgido retira as méos. Seu corpo
repentinamente abandonado tem espasmos e morre. Por um momento vocé
experiencia apenas siléncio e escuriddo. Entdo, uma vez mais, vocé pode
abrir seus olhos. Sua perspectiva mudou. A simulacdo de computador foi
desconectada do cabo que a ligava as méos do cirurgido e reconectada a
um brilhante corpo de novo com o estilo, cor e material que vocé escolheu.
Sua metamorfose esta completa.®®

Moravec (1988, p. 112) também imagina cirurgifes do futuro que poderiam se
valer de computadores que bisbilhotassem o funcionamento do corpo caloso,
construindo, assim, um modelo mental das atividades do cérebro. Esses
computadores passariam a ser inseridos gradativamente no fluxo mental do
individuo, permitindo a aquisicdo de novos conhecimentos e habilidades. Ao final,

com a deterioracdo do cérebro organico, o computador assumiria as funcdes

% Traducdo do autor: “[...]. The process is repeated for the next layer, and soon a second simulation
resides in the computer, communicating with the first and with the remaining original brain tissue.
Layer after layer the brain is stimulated, then excavated. Eventually your skull is empty, and the
surgeon’s hand rests deep in your brainstem. Though you have not lost consciousness, or even your
train of thought, your mind has been removed from the brain and transferred to a machine. In a final,
disorienting step the surgeon lifts out his hand. Your suddenly abandoned body goes into spasms and
dies. For a moment you experience only quiet and dark. Then, once again, you can open your eyes.
Your perspective has shifted. The computer simulation has been disconnected from the cable leading
to the surgeon’s hand and reconnected to a shiny new body of the style, color, and material of your
choice. Your metamorphosis is complete”.
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originais perdidas e, uma vez declarada a morte cerebral, a mente se encontraria
integralmente dentro de um computador. Se, eventualmente, alguma informagao
fosse perdida durante o processo, Moravec (1988, p. 122) acredita que seria
possivel reconstituir o transplante da mente através de pedacos de informacdes
inscritas em outros lugares, tais como filmes da vida do individuo, amostras da
caligrafia, registros médicos, memorias de familiares e amigos e assim por diante.
Outra proposta sugerida por Moravec (1988, p. 110) seria a programacao de
computadores que teriam o poder de copiar fielmente a mente e a informacéo
genética do individuo e que seriam levados a tiracolo pelo ser humano que o detém.
“Quando vocé morrer, este programa é instalado em um corpo mecanico que
sutimente e sem problemas assume sua vida e suas responsabilidades”
(MORAVEC, 1988, p. 111):

[...]. O programa inteiro pode ser copiado para maquinas semelhantes,
resultando em duas ou mais versdes pensantes e sensiveis de vocé. Vocé
pode escolher por mover sua mente de um computador para outro que seja
mais avancado tecnicamente ou melhor adaptado a um novo ambiente. O
programa também pode ser copiado para o equivalente no futuro de uma
fita magnética. Assim, se a maquina na qual vocé habita é destruida, a fita
pode ser lida em um computador vazio, resultando em outro vocé menos as
suas experiéncias desde a cépia. Com cOpias bastante dispersadas, sua
morte permanente seria altamente improvavel (MORAVEC, 1988, p. 112).69

Em outras palavras, a aposta de Moravec estaria no plano de retirar a
informacdo armazenada no cérebro humano e transferi-la para fora do corpo™, de
forma que, no final, a pessoa se transformasse em um computador. Como aponta
Ed Regis (1990, p. 05), tal proposicao decorre da ideia de que o cérebro ndo seria
mais do que uma maquina biolégica extremamente complexa. Por conseguinte, a

personalidade humana — envolvendo as caracteristicas, a vida emocional, os gostos,

69 Traducgdo do autor: “[...]. The entire program can be copied into similar machines, resulting in two or
more thinking, feeling versions of you. You may choose to move your mind from one computer to
another that is more technically advanced or better suited to a new environment. The program can
also be copied to a future equivalent of magnetic tape. Then, if the machine you inhabit is fatally
clobbered, the tape can be read into a blank computer, resulting in another you minus your
experiences since the copy. With enough widely dispersed copies, your permanent death would be
highly unlikely”.

® Na seara da filosofia da mente, ha uma aparente contradicio no pensamento de Moravec e
Kurzweil. Se, por um lado, os avan¢os na ciéncia tendem a demonstrar que os estados mentais
seriam uma decorréncia dos estados cerebrais, especialmente na perspectiva do monismo
materialista, os argumentos de Moravec e de Kurzweil parecem apontar para uma separacédo radical
entre corpo e mente, na esteira do dualismo cartesiano, na medida em que existiiam duas
substancias ontologicamente diferentes. E curioso como os pesquisadores de vanguarda do século
XXI, aparentemente, resgatariam o pensamento de Descartes, que fora tdo duramente criticado por
filosofos e cientistas dessa mesma vanguarda.
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as aspiracfes e etc — estaria reduzida a programas, softwares e padrdes de
informacdo armazenados nas células cerebrais. A logica, entdo, residiria na
premissa de que a informacdo poderia ser compreendida independentemente de
estar em um cérebro biolégico ou em um circuito ndo biolégico e fora do corpo
humano. Na sequéncia, tal mente, passando a existir dentro de um computador, livre
das restrices fisicas’* e passando a ter uma capacidade de pensamento mais
rapida e uma memoria maior, poderia trocar informacdes com outras mentes que
sofressem processo semelhante, eventualmente se fundindo com essas mentes e se
tornando uma entidade ampliada de pensamento.

Para Kurzweil (2005, p. 198-9), o upload do cérebro humano para uma
maquina partiria de um mapeamento de todos os detalhes do cérebro para um
substrato computacional com grande capacidade de célculo, de tal forma que o
processo seria capaz de capturar toda a personalidade, memaria, habilidades e
histéria do individuo. Com a possibilidade de se gerarem corpos bibnicos, aliados a
condicao de transferéncia do cérebro para uma maquina, o ciborgue daria origem ao
“ser humano 2.0”. Neste sentido, segundo Kurzweil (2005, p. 200), a tecnologia
necessaria para tal transformacéo estaria disponivel a partir da década de 2030, de
tal forma que os seres humanos “ndo aprimorados” pelas técnicas biocibernéticas
passariam a ser excecdo dentro da espécie, eis que seria facil, no futuro, fazer o
upload do cérebro, tendo em vista o vasto poder computacional das maquinas. Logo,
“por volta de 2030 a porgdo nao bioldégica da nossa inteligéncia ira predominar, e,
em 2040, essa porcao nao bioldgica sera bilhdes de vezes mais capaz” (KURZWEIL,
2005, p. 202). Em dltima instancia, Kurzweil (2007, p. 181) entende que a morte
deixard de existir ao final do século XXI, uma vez que os seres humanos “serao
software e nao hardware” e, entdo, com o upload do cérebro a discussao sobre a
“‘nossa imortalidade sera uma questdo de termos cuidado suficiente para fazermos
backup com frequéncia’®. Se formos descuidados, teremos de carregar uma velha

copia de backup e estaremos condenados a repetir nosso passado recente”

" Regis (1990, p. 05), em tom de sarcasmo, diz que o processo imaginado por Moravec seria como
um “paraiso na Terra”, pois, em geral, os ascetas religiosos e puritanos veem o corpo como uma
carne suja, sordida e ulcerosa. Assim, seria uma “béngao” contar com uma possibilidade de se livrar
das limitagdes fisicas, passando o individuo a existir apenas no reino do espirito puro, em companhia
de Deus e dos anjos...

2 Jodo Teixeira (2015, p. 88) levanta uma questdo ética e juridica interessante sobre a possibilidade
de duplicacéo digital do homem: “[...]. Se a duplicagéo artificial do ser humano pela clonagem foi
proibida, por que sua versdo digital, pela geragdo de singularidade, ndo deveria também ser
eticamente condenavel e considerada ilegal?”
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(KURZWEIL, 2007, p. 181). Também a questdo da redundéancia é trabalhada por
Kurzweil (2012, p. 155), para quem, além da transferéncia do cérebro para uma
maquina, os humanos se preocupardo em efetuar coOpias de seguranca ha

“nuvem’>":

Cada um pode ter seus proprios extensores de neocértex particulares na
nuvem, assim como temos nossos préprios armazenadores particulares de
dados pessoais. [...], seremos capazes de criar uma copia de seguranca da
porcdo digital de nossa inteligéncia. [..] nosso neocértex contém
informacdes, e é assustador pensar que nenhuma dessas informacdes esta
duplicada atualmente.

Bostrom (2014, p. 45), por outro lado, entende que os aspectos praticos para
a transferéncia do cérebro em direcdo a uma maquina, ainda que o procedimento
seja possivel, teriam que superar riscos consideraveis de complicacdes médicas,
tais como, infeccbes, hemorragias e declinios cognitivos. Entretanto, a questdo mais
significativa residiria nas dificuldades de armazenagem e representacédo do cérebro.
Neste quesito, Bostrom (2014, p. 46) admite que um grande problema seria relativo
ao fato de que os neurdnios utilizados para a montagem de um conceito particular
variarem de acordo com a experiéncia Unica de cada cérebro, o0 que demandaria um
herculeo desafio tecnolégico na producdo de um sistema capaz de ler de forma
confiavel os neurénios e, simultaneamente, transcrevé-los para uma nova midia. De
qualquer forma, Bostrom (2014, p. 47), assim como Moravec e Kurzweil, acredita
haver condi¢cBes de se criar uma interface cérebro-computador, o que sedimentaria o
caminho dos ciborgues. Afinal, como diz Kurzweil (2007, p. 344), “todos os tipos de
questdes praticas e éticas atrasam 0 processo, mas ndo conseguem deté-lo”, no
sentido de que o destino dos humanos seria a fusdo completa com a tecnologia por
ele anteriormente criada. A consequéncia pratica, se assim puder ser chamada,
seria o cenario de “morte” da propria morte. E, portanto, neste sentido que Lecourt
(2005, p. 56-57) assevera:

[...] A esséncia do homem n&o estaria mais na sua parte animal, mas na sua
inteligéncia. Por infortinio, essa inteligéncia acha-se como petrificada na

" Em gue pese a possibilidade de uma cdpia de seguranca do contetido cerebral na nuvem, Teixeira
(2015, p. 77) aborda uma problematica relativa a tal fato: “Certamente, estocar uma réplica de nosso
cérebro na internet usando uma nuvem para salvar dados € uma ideia tentadora. Entretanto, nesse
caminho, com a situacao paradoxal de cada um de ndés convivermos, momentaneamente, com seu
préprio outro digital, com quem teriamos de disputar, mesmo que brevemente, nossa identidade
pessoal”.
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confusdo de emocgdes com as quais o0 corpo a agride, e além disso ela é
terrivelmente limitada por uma duragéo de vida que, pelo envelhecimento da
nossa maquina corporal, até hoje ndo excede os 120 anos. Vamos liberta-
la! Vamos dar a ela o que Hillis chama de um ‘corpo de silicone’. Entéo, a
nossa inteligéncia, a nossa verdadeira esséncia, tera a garantia de
conhecer as delicias da vida eterna.

Mesmo que o transplante de mentes e cérebros, nos termos acima propostos,
pareca pertencer a um cenario de medio prazo, o transplante de cabecas, em outra
perspectiva, insere-se em uma categoria aparentemente realizdvel em um lapso
temporal muito menor. Conforme noticias recentes divulgadas nos principais jornais
e meios eletrénicos’®, o cirurgido italiano Sergio Canavero, do Grupo de
Neuromodulacdo Avancada de Turim, na lItalia, acredita ser possivel transplantar
uma cabecga para um corpo novo e sadio até o ano de 2017. Para tanto, a técnica
consistiria, em primeiro lugar, no resfriamento do corpo e da cabeca, de modo que
tais 6rgdos pudessem sobreviver sem oxigénio por mais tempo, mantendo-se, além
disso, em coma de trés a quatro semanas o individuo a ser beneficiado com o
implante. Na sequéncia, as terminagfes que ligam a cabeca a medula espinhal
seriam cortadas e o cirurgido ligaria a antiga cabeca ao novo corpo com a ajuda de
um polimero conhecido como polietilenoglicol, que estimularia o crescimento das
células da medula.

Tais situacdes, independentemente do caso em si representar um transplante
de mente, de cérebro ou simplesmente de cabeca, parecem se amoldar ao
raciocinio exposto por Paula Sibilia (2002, p. 13), para quem que o corpo humano
estaria se tornando um item obsoleto. Neste sentido, esse corpo passaria a
necessitar de um upload, de uma atualizacdo, tal como aquela verificada nos
aparelhos eletrbnicos em geral quando o sistema identifica uma versdo mais recente
de um aplicativo instalado. “Valendo-se dos sortilégios digitais, ele [0 corpo]
contempla a abolicdo das distancias geograficas, das doencas, do envelhecimento e
da prépria morte” (SIBILIA, 2002, p. 13-14).

Nada obstante, a questdo se seria possivel haver vida sem organismo,
finitude ou morte, Sibilia (2002, p. 14) propde que o0s autores que negam tal
possibilidade, como Hans Jonas, Jean Francois Lyotard ou Francisco Varela,

estariam travando um dialogo surdo com defensores da inteligéncia artificial, da

74 Uma reportagem sobre a noticia esta acessivel no seguinte link:

<http://epoca.globo.com/tempof/filtro/noticia/2015/02/um-btransplante-de-cabecab-pode-acontecer-
ate-2017-diz-cientista.htmI> Acesso em: 06 Jul.2016.



http://epoca.globo.com/tempo/filtro/noticia/2015/02/um-btransplante-de-cabecab-pode-acontecer-ate-2017-diz-cientista.html
http://epoca.globo.com/tempo/filtro/noticia/2015/02/um-btransplante-de-cabecab-pode-acontecer-ate-2017-diz-cientista.html
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engenharia genética e das tecnociéncias’> contemporaneas. Ademais, seria possivel
se identificar um otimismo das tecnologias modernas, na acepcédo de que a morte

humana estaria com os dias contados:

[...] as tecnologias da imortalidade estdo na mira de vérias pesquisas atuais,
da inteligéncia artificial a engenharia genética, passando pela criogenia e
por toda a farmacopeia antioxidante. A propria morte estaria, entao,
ameacada de morte? Tomando emprestada a retéria de seus detratores, ela
estaria ficando “obsoleta”. Como diz o australiano Sterlac, um dos principais
representantes da body art de inspiracdo tecnolégica: a morte teria se
tornado “uma estratégia evolutiva ultrapassada”, pois agora o corpo humano
“deve tornar-se imortal para se adaptar” (SIBILIA, 2002, p. 50).

Sibilia (2002, p. 42) também retoma alguns mitos da tradicdo ocidental, que
misturariam fascinio e terror, para contextualizar as potencialidades da tecnologia e
do conhecimento. Entre eles se destacaria a popular lenda aleméd de Fausto, o
personagem que, desencantado com o conhecimento de sua época, entregara sua
alma ao diabo em troca de crescimento infinito e desejo de superar as proprias
possibilidades através da técnica e do progresso. Assim, segundo Sibilia (2002, p.
49), a tecnociéncia contemporanea seria um saber baseada no mito de Fausto, na
medida em que buscaria ultrapassar todas as limita¢des relativas a materialidade do
corpo humano, eis que tais limitacdes apenas restringiriam as potencialidades e as
ambicdes dos homens. E por esta razdo que ela ressalta que “o ato de falecer
perdeu sentido absoluto e carater sacro, submetendo-se a ‘capacidade de
restauracao’ provida pela tecnociéncia de inspiragao faustica” (SIBILIA, 2002, p. 52).

Outro autor sensivel ao tema da morte € Francis Fukuyama (2003, p. 83), que
acredita que o prolongamento indefinido da vida através das biotecnologias poderia,
eventualmente e no futuro, vir a ser encarado com naturalidade pelos seres

humanos. Contudo, tal comportamento geraria diversos problemas éticos’,

® Jodo Teixeira (2015, p. 17) define a tecnociéncia como o produto do afastamento da tecnologia em
relacdo a ciéncia e a filosofia.

® Fukuyama (2003, p. 99) também tece algumas consideracdes religiosas sobre as tecnociéncias,
expondo algumas razdes pelas quais as religides sdo contra as novas tecnologias: “Numa tradigéo
partilhada por judeus, cristdos e mugulmanos, o homem foi criado & imagem de Deus. Para os
cristdos em particular, isso tem importantes implicacdes para a dignidade humana. Ha uma distin¢ao
entre criagdo humana e ndo humana: sé os seres humanos tém capacidade de escolha moral, livre-
arbitrio e fé, uma capacidade que lhes confere um status moral mais elevado que o resto da criagdo
animal. Deus age através da natureza para produzir esses resultados, e por isso uma violagao das
normas naturais, como a de ter filhos através do sexo e da familia, € também uma violacdo da
vontade de Deus. Embora instituicdes cristas histéricas nem sempre tenham praticado esse principio,
a doutrina cristd afirma enfaticamente que todos os seres humanos possuem igual dignidade, seja
qual for sua condigdo social aparente, e portanto fazem jus ao mesmo respeito. Dadas essas
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destacando-se 0 questionamento se as pessoas continuariam dispostas a se
sacrificar por outras pessoas, uma vez que suas vidas poderiam se estender de
maneira indefinida, bem como se, na mesma linha de raciocinio, o sacrificio da vida
de outros seria toleravel. Um panorama mais sombrio, porém, que guardaria
semelhancas com as Intermiténcias da Morte de José Saramago, reside na
indagacdo de que “poderia a perspectiva de uma vida interminavelmente vazia
parecer simplesmente intoleravel?” (FUKUYAMA, 2003, p. 83). Nao bastasse,
Fukuyama (2003, p. 107) sugere que o prolongamento da vida geraria um numero
crescente de idosos, sendo que isso criaria externalidades negativas que superariam

os problemas exclusivamente econdmicos’”:

[...] O fato de as pessoas idosas ndo sairem do caminho prejudicara os
jovens que buscam ascender em hierarquias graduadas pela idade.
Enquanto por um lado todo individuo desejara adiar a morte tanto quanto
possivel, as pessoas no conjunto poderdo ndo gostar de viver numa
sociedade cuja média de idade € de oitenta ou de noventa anos, em que
sexo e reproducdo tornaram-se atividades praticadas por uma pequena
minoria da populag&o, ou onde o ciclo natural de nascimento, crescimento,
maturidade e morte foi interrompido. Num cenéario extremo, o adiamento
indefinido da morte obrigar4d as sociedades a impor limites severos ao
namero de nascimentos permitido. O cuidado de pais idosos ja comegou a
superar o cuidado dos filhos como uma preocupacdo basica para pessoas
que estado vivendo hoje. No futuro, elas poderédo se sentir escravizadas a
duas, trés ou mais geragbes de ancestrais que dependerdo delas
(FUKUYAMA, 2003, p. 107).

premissas, ndo surpreende que a Igreja Catolica e que grupos protestantes conservadores tenham
tomado posicdes drasticas contra toda uma série de tecnologias biomédicas” (FUKUYAMA, 2003, p.
99).

" Ao analisar a forma de vida das sociedades tradicionais, em contraposicdo com as sociedades dos
Estados modernos, Jared Diamond (2014, p. 289-290) também percebe os conflitos e dilemas que
surgem com o envelhecimento da populagdo: “[...]. Se nés, idosos, continuamos a trabalhar, estamos
impedindo que a geracao de nossos filhos e netos consiga empregos, como esta ocorrendo neste
momento. Se, em vez disso, nés nos aposentamos e esperamos que os ganhos da cada vez mais
reduzida coorte de jovens continuem a sustentar o sistema da previdéncia social e paguem 0 n0sso
descanso, entdo a carga financeira que recai sobre os jovens é mais pesada do que nunca. E se
temos a expectativa de ir morar com 0s jovens para que nos sustentem e cuidem de nés em suas
casas, ndo é bem isso o que eles ttm em mente. Podemos especular se estamos retornando a um
mundo em que precisaremos reconsiderar escolhas sobre o fim da vida, tal como feito em sociedades
tradicionais — como suicidio assistido, suicidio encorajado e eutandsia. Ao escrever essas palavras,
certamente ndo estou recomendando essas alternativas; em vez disso, estou observando a crescente
frequéncia com que tém sido discutidas, executadas e debatidas por legisladores e tribunais”
(DIAMOND, 2014, p. 289-290). Outros riscos sdo analisados por Jodo Teixeira (2015, p. 122/153),
que debate a possibilidade, levantada por Mary Midgley, de que o aumento da longevidade
aumentaria a desigualdade social, uma vez que quem vive mais consome mais. Ademais, a espécie
humana poderia ingressar em uma extingdo lenta e gradual, pois os casais, se perdessem o
sentimento de finitude, talvez esperassem muito tempo para ter um filho e isso geraria menos
descendentes no futuro.
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Outro critico de uma perspectiva de imortalidade € o filésofo Andrew
Feenberg (2015), que publicou um artigo intitulado Technology and human finitude,
em que critica o excesso de confianca dos dias atuais e a crenca de que 0s seres
humanos seriam deuses. Feenberg (2015, p. 246) relembra que a finitude humana
estaria presente, por exemplo, tanto na tradicdo ética grega, quanto na judaica.
Entre os gregos haveria o respeito a maxima “conhece-te a ti mesmo”, imortalizada
na entrada do Oraculo de Delfos e que teria como propdsito advertir o homem da
sua condicdo de mortal. A Biblia, por sua vez, traria preceitos para lembrar aos
homens a sua natureza de criatura, e ndo de criador, admoestando-os a nao
idolatrar falsos idolos.

Feenberg (2015, p. 247) propde que o papel mais importante da ética em uma
sociedade tecnoldgica seria ajudar na identificacdo e na abstencdo de Hubris,
conceito grego relacionado ao excesso de confianga, presuncéo e arrogancia, que
geralmente era punido pelos deuses quando os homens tentavam se igualar as
divindades. “Quanto mais bem sucedida nossa tecnologia, maior € a tentacdo de
violar a sabedoria antiga. Tecnologia da a ilusdo de poder divino’® (FEENBERG,
2015, p. 247).

Com efeito, Feenberg (2015, p. 248) analisa uma finitude ontoldgica, que
marcaria como 0s seres humanos estariam iludidos ao acreditarem que sao
independentes do mundo ao qual pertencem, como se nao fossem ou nhao
pudessem ser afetados pelas tecnologias que criam. Tal situacdo, entretanto, nao
passaria de uma grande quimera, como aponta Feenberg (2015, p. 252), bastando-
se se lembrar, por exemplo, do potencial das bombas atbmicas e dos efeitos
ambientais danosos dos combustiveis fosseis.

Para Dominique Lecourt (2005, p.18), as discussdes sobre as tecnologias de
vanguarda, entre as quais a problematica ciborguiana certamente se enquadraria,
teriam originado dois tipos de discursos, que seriam opostos. De um lado estariam

79

os “biocatastrofistas’””, tais como Jurgen Habermas, Hans Jonas, Francis Fukuyama

e Martin Heidegger, para quem a biotécnica ameacaria a existéncia da humanidade.

8 Traducgdo do autor: “The more successful our technology, the stronger is the temptation to violate
the ancient wisdom. Technology gives the illusion of godlike power”.

" A nomenclatura sobre os dois polos de discusséo ainda varia muito na literatura sobre o tema.
Interessante, porém, a taxonomia trazida no artigo Transumanismo e o futuro pés-humano, de Murilo
Vilaga e Maria Dias (2014), em que se propde a utilizacdo de bioconservadores (ou anti-
melhoramento) para a categoria dos biocatastrofistas.
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De outro lado estariam os “tecnoprofetas®®”, com destaque para Ray Kurzweil, Hans
Moravec e Marvin Minsky, que anunciariam a entrada triunfal da espécie humana no
pos-humanismo, com o rompimento das amarras dos limites naturais. Mais ainda, a
perspectiva sobre a questdo da natureza humana, abordada no segundo capitulo,
marcaria uma diferenca irreconciliavel entre os biocatastrofistas (ou

bioconservadores) e os tecnoprofetas (ou transhumanistas):

A ideia de que a alteragdo da biologia humana alteraria radicalmente a
natureza humana € compreendida, de um modo antagbnico, por
bioconservadores e transumanistas. Negativamente, para 0s primeiros, pois
0s bioconservadores entendem que isso solaparia, desde a origem (genos =
genética), a liberdade e autonomia humanas. Positivamente, para o0s
segundos, porquanto os transumanistas defendem que levaria 0 humano ao
estagio pés-humano, sendo capaz de promover e elevar essas capacidades
(VILACA; DIAS, 2014).

Logo, decidir se o advento dos ciborgues — que, como visto, confirmaria o fim
da subjetividade e também albergaria a possibilidade de extincdo da propria morte —
seria um evento catastrofico ou o inicio de uma esperada nova era parece ser uma
decisdo que, a principio, dependeria dos posicionamentos passiveis de adocao,
havendo argumentos contra e a favor em ambos os lados.

Neste caso, a sintese de Jodo Teixeira (2015) parece indicar um caminho
possivel. Ao mesmo tempo em que 0s seres humanos deveriam admitir que jamais
tiveram controle completo sobre a tecnologia, ainda que o esforco de influencia-la
tenha sido um empenho permanente, Teixeira (2015, p. 68) expde que haveria
igualmente uma critica leiga a tecnologia, motivada pelo desconforto da interacdo do
homem com a maquina. “Notebooks, tablets, celulares e paginas da internet ainda
nao sao suficientemente amigaveis para grande parte da populacéo” (TEIXEIRA,
2015, p. 68). Desse modo, o cerne da questdo estaria na necessidade da
humanidade de néo ser passiva na aceitacdo das tecnologias. Em outras palavras, a
tecnologia ndo poderia ser imposta de cima para baixo, mas dependeria de uma
aceitacdo ativa e gradual de toda a comunidade, que deveria discutir, com
antecedéncia, se gostaria ou ndo de sua disseminacdo. Como assevera Teixeira

(2015, p. 70), “esta ao alcance das sociedades o debate® sobre a aceitacdo das

% para Vilaga e Dias (2014), o termo transhumanista (ou anti-anti-melhoramento) corresponderia &
expressdo tecnoprofeta.

® Hans Jonas (2006, p. 236-237), a respeito da dindmica do atual curso da humanidade, pontua que
0s seres humanos vivem as vésperas de uma catastrofe caso deixem que as coisas sigam a diregédo
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biotecnologias de melhoramento genético humano, da nanotecnologia, das drogas
de potencializag&o cognitiva e da inteligéncia artificial”.

Assim, se a sociedade pudesse deliberar se pretende aceitar ou rejeitar novas
tecnologias, entre as quais se destacaria a fusdo dos homens com as maquinas
para iniciar a era dos ciborgues, entédo o fim da subjetividade marcada pelo advento
desses ciborgues também seria um evento postergavel, na medida em que tais fatos
poderiam estar vinculados as decisdes sociais que soberanamente escolhessem por
refutar ou adiar uma nova configuracao humana.

Por outro lado, seria ingénuo acreditar que as tecnologias, per se, se
curvariam humildemente aos anseios comunitarios, sobretudo quando se observam
as poderosas forcas econémicas e politicas que financiam os investimentos nessas
areas. Também é conveniente se lembrar de que, em uma perspectiva temética, 0s
replicadores de terceira geracdo ja existem e que o fim da subjetividade marcado
pela associacdo com as maquinas seria apenas uma estratégia contingente para a
sobrevivéncia do Homo sapiens.

Do ponto de vista da “morte” da morte, em outro enfoque, uma reflexdo mais
depurada poderia sinalizar que seres humanos que ndo morrem ja nao seriam mais
humanos, eis que o caréter finito e limitado é o que marca a esséncia do homem. O
ciborgue, ao poder viver eternamente, nos termos das propostas dos
“tecnoprofetas”, acabaria ao final enterrando o préprio homem e ratificando a morte

do sujeito:

O paradoxo da imortalidade € que, sem a finitude, a vida perde seu
significado. Atingir a imortalidade nunca poderia ser um fato, mas apenas
um desejo. Embora a morte ndo faca parte da vida por estar além da
experiéncia consciente, a finitude € um dos componentes essenciais da
vida. Mais do que morrer, o importante € saber que morreremos. A
brevidade da vida e a indefinicdo sobre quando ela terminard faz com que
lutemos para torna-la o mais digna possivel. Uma vida infinita ou
extremamente longa é incompativel com a dignidade e com o desejo de
aproveita-la da melhor forma possivel. O que é muito abundante acaba

atual: “[...]. O poder tornou-se autbnomo, enquanto sua promessa transformou-se em ameaca e sua
perspectiva de salvagdo, em apocalipse”. A saida imaginada por Jonas (2006, p. 237) é a busca de
um “poder sobre o poder”, que deveria emergir da préopria sociedade. Em complemento, Oliveira
(2016) expde que: “[...], como insistiu Hans Jonas ao longo de sua obra, a vocag¢édo do poder deveria
ser também a vocacgdo da responsabilidade, algo que parece se contrapor, de alguma forma, a
propagada inocéncia do homem contemporaneo, diante de um mundo destituido de finalidade e de
valor, sobre o qual paira a sombra do Deus morto. Muitas afirmac¢des dos transhumanistas traem a
aurreconhecida (sic) tarefa de avaliar as benesses da tecnologia e parecem se render ao discurso
utdpico que, na maior parte das vezes, ofusca as consequéncias negativas da a¢ao tecnoldgica”.
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perdendo o valor. E esse o paradoxo que parece nos definir como humanos.
(TEIXEIRA, 2015, p. 76)

Igualmente, Hans Jonas (2006, p. 58), mesmo que falecido em 1993, data em
que, por hipétese, os processos da convergéncia tecnoldgica ainda eram muito
incipientes, ou sequer existiam, ja se preocupava sobre a vontade de prolongamento

indefinido da vida:

[...]. Um desejo eterno da humanidade parece aproximar-se de sua
realizacao. Pela primeira vez temos de nos p0r seriamente a questao: ‘Quao
desejavel é isto? Quao desejavel para o individuo e a espécie?’ Tais
guestdes tangenciam nada menos do que todo o sentido de nossa finitude,
a postura diante da morte e o significado bioldgico geral do equilibrio entre

morte e procriagdo. [...]. Para se tomar o extremo: se abolirmos a morte,
temos de abolir também a procriagao, pois a Ultima é a resposta da vida a
primeira.

Cui Bono?

Mas, se o0 homem, mais precisamente, neste caso, 0 humanismo, é um ente
que poderia estar superado pelas tecnociéncias, em virtude também, mas nao
exclusivamente, do surgimento da figura ciborguiana, entdo seria necessario
investigar o que vem, ou o que Vviria, depois de tudo isso. A essa situacao

convencionou-se chamar pés-humanismo, assunto abordado na sequéncia.

3.2 AS PROSPECCOES DO POS-HUMANISMO

O escritor Philip K. Dick se tornou um dos icones da literatura de ficcédo
cientifica por retratar assuntos que giravam em torno de saber o que seria, de fato, a
realidade, bem como de buscar o que demonstraria um auténtico ser humano.
Durante uma vida proficua, mas relativamente curta — pois 0 escritor morreu em
1983, aos cinquenta e trés anos, vitima de um acidente vascular cerebral — diversos
livros e contos retrataram um distépico planeta Terra, em que 0s seres humanos, por
ora, haviam sido superados por maquinas inteligentes e, por ora, se valiam das
tecnologias para operar uma fusdo que transcendia o proprio homem. Em alguns

cenarios extremos, como no imaginado no conto A formiga elétrica, de 1964, o
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contexto era tdo cadtico que o protagonista, Garson Poole, que sempre se imaginara

um ser humano, descobre ap6s um acidente que, na verdade, era um robd orgéanico:

— O que vem a ser uma “formiga elétrica”? — perguntou Poole.

Mas ja sabia; era facil adivinhar o sentido da expresséo.

— Um robé orgéanico — respondeu uma das enfermeiras.

— Entendo — disse Poole.

Um suor frio cobriu-lhe toda a superficie da pele, no corpo inteiro.

— O senhor ndo sabia — disse o médico.

—Nao -respondeu Poole, sacudindo a cabeca.

— Aqui chegam formigas elétricas quase todas as semanas — continuou o
médico. — Por causa de algum desastre bdlido como o seu, ou a procura de
hospitalizagdo esponténea... alguém que, como o senhor, nunca ficou
sabendo, que sempre procedeu como se fosse gente, acreditando que era
humano (ASIMOV; WARRICK e GREENBERG, 1985, p.371).

Em outras conjunturas, como na existente na narrativa Lembramos para vocé
a preco atacado®, de 1966, que deu origem ao filme O Vingador do Futuro, os
cidaddos dispunham de implantes de memdrias extrafactuais, que permitiam que
memorias falsas fossem alocadas no cérebro. Em tal sociedade, os seres humanos
nunca se frustravam. Toda vez que havia um desejo latente, o implante de memoria
permitia que o individuo acreditasse, de fato, que ja tivera algum bem, ou que
realizara uma viagem ou mesmo que fora uma pessoa diferente da que é

atualmente:

Tirando a carteira do bolso, Quail disse:

— O.k. E a ambig&o da minha vida e estou vendo que nunca a realizarei de
verdade. Ent&o, suponho que terei de me contentar com isto.

— Nao pense desse modo — disse McClane, em tom severo. — Ndo esta
aceitando uma segunda opgdo. A memdria real, com todas as incertezas,
omissbes e lacunas, para ndo dizer distor¢bes, essa sim € a segunda
opcao. — Recebeu o dinheiro e apertou um botdo na mesa. — Esta bem,
senhor Quail — disse, enquanto a porta do escritério se abria e dois homens
corpulentos entravam rapidamente. — O senhor esta a caminho de Marte
como agente secreto. — Levantou-se e foi apertar a m&o nervosa e Umida de
Quail. — Ou melhor, ja esteve a caminho. As quatro e meia da tarde, vocé
vai, hum, chegar de volta & Terra. Um taxi o deixara em seu condapto, e,
como eu disse, nunca se lembrard de ter me visto ou vindo aqui. Na
verdade, ndo se lembrard sequer de ter ouvido falar de nossa existéncia.
Com a boca seca de nervosismo, Quail seguiu os dois técnicos para fora do
escritorio. O que vinha a seguir dependia deles.

Acreditarei mesmo que estive em Marte? Perguntou-se. Que consegui
realizar a ambic&o da minha vida? (DICK, 2014, p. 21-22)

% 0 nome do conto de Dick remete instantaneamente ao “Monge Elétrico” imaginado por Douglas
Adams na obra Agéncia de Investigacdes Holisticas Dirk Gently: “[...]; Monges elétricos acreditam nas
coisas por vocé, livrando-o daquela que vinha se tornando uma tarefa cada vez mais ardua: acreditar
em todas as coisas em que o mundo espera que vocé acredite (ADAMS, 2015, p. 07)”



130

As tematicas levantadas por Dick ajudaram no mapeamento de assuntos que,
mais recentemente, foram albergados sob o manto do pds-humanismo,
especialmente por via das reflexdes filoséficas desenvolvidas sobre a matéria. Neste
sentido, para Dominique Lecourt (2005, p. 64), um aspecto do pés-humanismo que
inicialmente chama atencéo seria o seu vocabulario religioso e a presenca de temas
teologicos. “A encenacgédo repetitiva da imortalidade do pensamento, por exemplo,
evoca esquemas da teologia cristd quando a vemos insistentemente associada a
ideia do apocalipse e do retorno ao Paraiso terrestre” (LECOURT, 2005, p. 64). Nao
bastasse, o p6s-humanismo seria especialmente forte nos Estados Unidos, pais que
congrega grande parte dos autores que escrevem sobre o assunto, segundo Lecourt
(2005, p. 65), em virtude da extensa cultura biblica na tradicdo intelectual e politica
norte-americana. Além disso, como adverte Lecourt (2005, p. 68), ndo se poderia
esquecer também da influéncia monumental de Francis Bacon, que, sob o nome de
“‘instauracdo”, advogava a restauragédo da condi¢do original do homem, “homem ao
qual Deus prometera o poder sobre o universo, a dominacdo sobre a Terra, os
oceanos e 0s animais antes que ele fosse privado desse poder pela Queda’
(LECOURT, 2005, p. 68). Outro prognéstico de Bacon, de acordo com Lecourt
(2005. p. 68-69), estaria consignado no final da obra “Nova Atlantica”, em que fora
anunciado que um dia os homens poderiam criar uma nova espécie, tornando-se,
via de consequéncia, idénticos aos deuses. No século XIX, o Zaratustra de
Nietzsche (2011, p. 54) ja dizia que ‘o homem ¢é algo que deve ser superado’.
Como se vé, algumas questdes relativas ao pés-humanismo ja poderiam, em
principio, ser identificadas também entre renomados filésofos®:.

De outro lado, como coloca Ed Regis (1990, p. 145), a analise da condicéo
humana na Terra constituiria tanto a gléria quanto a vergonha da espécie Homo

sapiens. A gloria seria simbolizada pela racionalidade, criatividade, empatia por

B A respeito do tema, Oliveira (2016) nega, por exemplo, que a filosofia de Nietzsche corresponderia
aos ideais trans e pés-humanistas: “No meu ponto de vista, tais posi¢des ndo encontram nenhum
apoio na filosofia de Nietzsche. Para o fildsofo alemé&o, a negacéo da natureza, através dos varios
processos de ‘melhoramento’ impetrados ao longo dos tempos, acabou por enfraquecer e adoecer o
préprio homem”. Além disso: “[...]. Tudo teria, nesse caso, comec¢ado com o diagnéstico de Nietzsche
sobre a indeterminagdo do homem e o0 anincio da sua necessaria superacdo, em direcdo do além-
do-homem. Uma tarefa que teria, pelas méos dos transhumanistas, deixado de ser meramente ético-
existencial e se tornado propriamente biotecnoldgica. Essa tentativa de aproximagdo em relacédo a
Nietzsche, obviamente, deixa de lado, mais uma vez, algumas das posi¢cdes centrais da filosofia
nietzschiana, entre as quais aquela que recusa qualquer tipo de melhoramento do ser humano, ainda
mais quando uma tal proposta esteja amparada numa visdo ‘moralizada’ da vida, ou seja, ancorada
em alguma prévia interpretacao sobre o ‘bem e o mal’, como é o caso quando se nega a ‘natureza’ do
homem”.
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outros individuos, sistemas éticos e religiosos, Mozart, Rembrandt, Shakespeare e
assim por diante. A vergonha corresponderia as atrocidades, indiferencas, guerras,
corrupcdes, Inquisicdo, Holocausto, bombas nucleares, entre outros exemplos.
Ainda dentro destes ultimos casos, de acordo com Regis (1990, p. 145), ndo haveria
consolo ao se ponderar que as deficiéncias poderiam ser justificadas em termos
evolutivos, considerando-se que a humanidade seria um mero produto da selecéo
natural. E que se a natureza n&o trabalha por intermédio de planejamento inteligente
e consciente, mas sim através de um meétodo bruto de tentativa e erro, seria
coerente, ainda que ndo motivo de consolacdo, se esperar que nem tudo funcione
perfeitamente®. Como lembra Regis (1990, p. 145), mesmo a maioria esmagadora
das espécies que chegaram a evoluir ja esta extinta atualmente. Neste contexto,
Regis (1990, p. 146), citando o fisico e matematico Freeman Dyson, satiriza que a
humanidade ndo seria o objetivo final da criacdo de Deus, mas tdo somente o seu
inicio.

Outra afirmacéo polémica trazida por Regis (1990, p. 146), desta vez fazendo
referéncia ao filosofo Robert Nozick, refere-se a situacdo de que a humanidade,
particularmente depois das atrocidades cometidas por Hitler e seus cumplices, teria
perdido o direito de continuar, de tal modo que a sua extingdo n&do configuraria uma
perda especial.

Em relacdo ao pensamento de Frank Tipler, fisico e cosmdlogo, Regis (1990,
p. 147) expde que os seres humanos se enquadrariam meramente como um degrau
intermediario na cadeia de seres que existe desde o surgimento do espaco-tempo,
de tal forma que uma consequéncia necessaria do progresso seria a superacédo do
préprio Homo sapiens.

Por fim, a partir do pensamento de David Hume, Regis (1990, p. 147)
comenta que o filésofo escocés teria questionado a razdo pela qual Deus ndo havia
feito um trabalho melhor, na acepcdo de projetar homens com um design mais
eficiente, sobretudo com faculdades para aumentar o nivel geral de felicidade. Alias,

por via de um raciocinio semelhante, na obra chamada Homem-maquina, Max Barry

% Em termos de constituicdo planetaria, Regis (1990, p. 53) também teoriza que de todas as
diferentes formas possiveis de usar uma determinada quantia de matéria para criar uma superficie, a
esfera € aquela que fornece a menor quantidade de area por unidade disponivel de massa. Assim, as
estrelas e os planetas representariam 0 mais extravagante uso possivel de materiais crus. Com
relagdo a Terra, especificamente, Regis (1990, p. 53) diz que a grande quantidade de matéria morta
por baixo da superficie, além de estar relacionada ao choque de placas tectbnicas e a expulsédo de
magna pelos vulces, cria gravidade em demasia, algo que, caso pudesse ser planejado por
engenheiros, por exemplo, talvez fosse feito de maneira diferente.
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(2012) traz a curiosa historia do ficticio Charles Neumann, engenheiro que trabalha
em um laboratério de pesquisas altamente sofisticado. ApGs perder uma das pernas
por acidente, Neumann encara a situacdo como uma oportunidade para aperfeicoar
o corpo humano, encarado por ele como fragil e atrasado. O ponto de vista do

personagem pode ser representado através do didlogo abaixo:

— Bem, Lola esta 6tima. Ela esta a salvo agora.

— Esta mesmo?

— Sim! — Eu comecava a entrar em panico. Aquela seringa estava bem ali. —
O que a senhora quer que eu diga?

— Quero que vocé diga que Lola é perfeita do jeito que ela é.

Hesitei. Sera que existe alguém realmente perfeito? Ninguém pode ser
perfeito na maior parte do tempo. Ninguém pode ser perfeito apenas em
alguns momentos. Ou vocé é perfeito ou ndo é. E eu ndo acho que a
biologia trabalhe com a noc¢do de perfeicdo. Biologia é eficiéncia
aproximada. E uma questdo de ser razoavelmente boa. Um vacuo é
perfeito. Pi é perfeito. A vida ndo. (BARRY, 2012, p. 201).

Em resumo, como sugere Moravec (1988, p. 109), muitos individuos apenas
estdo vivos atualmente porque tiveram fragmentos de seu corpo trocados por érgao
artificiais, que sdo até melhores que as partes originais®®. Por que, entdo, ndo fazer
a troca do ser humano como um todo? A mesma questdo aparece no raciocinio de
Kevin Warwick, diretor do departamento de cibernética da Universidade de Reading,
na Inglaterra, para quem “eu nasci humano, mas isso foi um acidente do destino —
uma condi¢cdo unicamente de tempo e lugar. Eu acredito que isso é algo que nos
temos o poder para mudar’ (apud CLARK, 2003, p. 18). E nessa percepcéo, entre
outras que também serdo trabalhadas adiante, que o pos-humanismo encontra
guarida.

Segundo Lucia Santallea (2015, p. 21), o pés-humanismo teria condi¢ces de
ser dividido em quatro versdes: cética, apocaliptica, popular e critica. A visdo cética
congrega o entendimento de que ndo valeria a pena estabelecer um debate sobre o
pés-humanismo, uma vez que este seria apenas um tema passageiro ou
sensacionalista. A perspectiva apocaliptica prega a dissolu¢do do humano frente as
tecnociéncias. Aparentemente, a analise de Blackmore sobre os temes poderia ser

classificada nessa categoria. Segundo Santaella (2015, p. 21), a versao critica e a

% Neste caso, um conflito ¢ trazido por Jodo Teixeira (2015, p. 125): “A linha que separa a reparacao
da ampliacéo pode ser muito ténue. Imagine um paciente que se tornou surdo e que, depois de algum
tempo, recebeu um implante coclear. Imagine agora que esse paciente passou a ouvir melhor que na
época em que sua audicdo ndo era artificial e passou, também, a ouvir sons novos, que antes eram
inaudiveis. Sera que esse implante deve ser retirado porque se tornou uma ampliacdo da audigdo
original?”
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apocaliptica teriam em comum o fato de que “ndo conseguem ocultar seu apego
nostalgico a narrativa iluminista de uma esséncia humana inviolavel’. Com relagao
ao pés-humanismo popular, Santaella (2015, p. 21) identifica essa corrente com o
grande numero de péaginas da internet e discursos acessiveis pela populacdo em
geral, usualmente rotulados de transhumanistas®®.

Sobre o pdés-humanismo critico, Santaella (2015, p. 22) cita o trabalho
desenvolvido por departamentos de filosofia e de cultura em universidades de todo o
mundo, destacando-se, em particular, a obra de Donna Haraway, O Manifesto
Ciborgue, publicada em 1985 e mencionada no segundo capitulo deste trabalho,
bem como as pesquisas de Katherine Hayles.

Em 1999, Hayles escreveu o livro How we became posthuman, que se tornou
uma das obras de maior referéncia sobre o sentido e 0 alcance do pds-humanismo.
Basicamente, Hayles (1999, p. 02-03/247) define que a perspectiva pés-humanista
seria 0 conjunto de questdes advindas da nanotecnologia, microbiologia, realidade
virtual, vida artificial, neuropsicologia, inteligéncia artificial, ciéncia cognitiva, entre
outras, e estaria ancorada em quatro premissas. A primeira seria uma visdo de que
os padrdes de informacédo teriam privilégio sobre as instanciacbes materiais, de tal
forma que a personificacdo (embodiment) em um substrato biolégico seria apenas
um acidente na histéria, ao invés de uma inevitabilidade da vida. A segunda
premissa considera que a consciéncia se apresentaria como um mero epifenémeno,
sendo algo secundario para o estudo da identidade humana. Em terceiro lugar, o

pés-humanismo trabalha com o conceito de que o corpo seria a protese original com

8 Com a ressalva do pensamento de Santaella, pode-se afirmar que o transhumanismo ndo seria
meramente uma perspectiva popular do pos-humanismo. Como apontam Vilaga e Dias (2014: “A
chamada filosofia transumanista moderna foi originalmente descrita no ensaio de Max More, intitulado
Transhumanism — Towards a Futurist Philosophy, em 1990, no qual o transumanismo é definido como
I...] uma classe de filosofias que busca nos guiar em direcdo a uma condicdo pds-humana.
Transumanismo compartilha muitos elementos do humanismo, incluindo o respeito pela razéo e pela
ciéncia, um compromisso com o0 progresso e uma valorizacdo da existéncia humana (ou transumana)
terrena, em vez de alguma poés-vida sobrenatural. Transumanismo difere do humanismo ao
reconhecer e antecipar as radicais alteracfes na natureza e as possibilidades de nossas vidas
resultantes de varias ciéncias e tecnologias, tais como a neurociéncia e a neurofarmacologia, o
prolongamento da vida, nanotecnologia, ultrainteligéncia artificial, combinado como uma filosofia
racional e um sistema de valores (MORE, 1990)". Nick Bostrom (2003), por sua vez, ressalta que o
transumanismo reflete uma abordagem interdisciplinar que busca entender e avaliar as oportunidades
para a melhoria do ser humano abertas pelo avanco das tecnologias. Em 1997, Bostrom e Pearce
criaram a WTA (World Transhumanist Association), denominada atualmente de Humanity Plus. Em
1998, Bostrom e Pearce também escreveram a Declaracdo Transhumanista. Entende-se, para fins
deste trabalho, que a intensificacdo do transhumanismo culminaria no pés-humanismo. No entanto, a
andlise das convergéncias tecnolégicas que embasam o transhumanismo e os imperativos éticos de
tal discusséo seréo postergados para uma pesquisa futura.
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a qual todos os humanos aprenderiam a realizar manipulacdes, de tal forma que a
extensdo ou substituicdo do corpo por proteses seria simplesmente a continuagéo
de um processo ja existente. Por fim, e mais importante, haveria o fundamento de
gue os seres humanos poderiam ser articulados com maquinas inteligentes. Como
sintetiza Hayles (1999, p. 03):

[...]- No p6s-humanismo, ndo ha diferencas essenciais ou demarcacdes
absolutas entre existéncia corporal e simulacdo computadorizada,
mecanismo cibernético e organismo bioldgico, teleologia robotica e objetivos
humanos®’.

Para Hayles (1999, p. 03), o sujeito pés-humano seria uma améalgama, uma
colecdo de componentes heterogéneos e uma entidade “material-informacional”
cujos limites sofreriam um continuo processo de construcdo e reconstrucao.
Retornando a tematica ciborguiana, Hayles (1999, p. 84) confirma que a figura do
ciborgue teria o potencial para despedacar visbes tradicionais, eis que ao fundir
aparelhos cibernéticos e organismos bioldgicos, os ciborgues violariam a distincédo
entre homens e maquinas; ao explicar o comportamento de termostatos e pessoas
por via de teorias de feedback e controle de estruturas hierarquicas, os ciborgues
eliminariam a distingdo entre animados e inanimados; bem como, ao associar
violagdes carregadas de erotismo, tal como a personagem Rachael Rosen®®, da obra
Androides sonham com ovelhas elétricas, de Philip K. Dick, com potentes recentes
fusdes, os ciborgues se tornariam o estagio em que seriam efetuadas contestacdes
sobre os novos limites do corpo. Logo, tais aliangcas que ajudaram a criar o ciborgue
também poderiam enfraquecer a subjetividade liberal, pois seria necessario
responder, por exemplo, se uma maquina cibernética, com poder suficiente para se
tornar consciente e racional por via de seu processo autorregulatério, poderia se
tornar dona de si mesmo. Para Hayles (1999, p. 86), se uma das premissas

constitutivas do humanismo liberal seria ser dono de si mesmo, entdo o ciborgue

¥ Traducdo do autor: “[..]. In the posthuman, ther are no essential differences or absolute

demarcations between bodily existence and computer simulation, cybernetic mechanism and
biological organism, robot teleology and human goals”.

% Ao se envolver emocionalmente com o cacador de androides, Rick Deckard, Rachael, uma
androide modelo Nexus-6, desenvolve a seguinte “crise existencial”: “[...]. Qual a sensagéo de ter um
filho? Pensando bem, qual é a sensacé@o de nascer? Nés ndo nascemos; ndo crescemos; em vez de
morrer de doenca ou de velhice, desgastamos com o uso, como formigas. Formigas de novo; é o que
somos. Ndo vocé; eu. Maquinas quitinosas com reflexos que ndo estdo vivas de verdade. — Ela
torceu a cabeca para um lado e disse alto: — Eu nédo estou viva! Vocé ndo esta indo pra cama com
uma mulher. Nao se decepcione, 0.k.? Vocé ja fez amor com uma androide antes?” (DICK, 2014, p.
185-186)
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complicaria muito tal premissa, na medida em que virtualmente essas maquinas
poderiam ser propriedade de corporagbes regidas pelas forcas de mercado
capitalistas.

A rigor, em termos de subjetividade, Hayles (1999, p. 291) acredita que 0 pos-
humanismo, com base especialmente nas propostas da cibernética — desde Norbert
Wiener e Claude Shannon, com as nog¢Oes de reflexidade, passando por Humberto
Maturana e Francisco Varela, com a teoria da autopoiesis, at¢é Thomas Ray e
Edward Fredkin, com o desenvolvimento da simulagdo computacional Tierra e as
propostas de vida artificial —, poderia demonstrar que a subjetividade seria
emergente, ao invés de algo dado; distribuida, ao invés de localizada apenas na
consciéncia; integrada a um mundo cadtico, ao invés de ser ocupante de uma
posicdo de controle. Por outro lado, com relacdo a proposta de que o transplante de
mentes determinaria o desaparecimento do corpo, Hayles (1999, p. 284) acredita
que o corpo humano se apresentaria como o resultado liquido da histéria evolutiva
sedimentada em milhares de anos, de tal modo que seria equivocado®® acreditar que
o0 corpo ndo pudesse influenciar o comportamento dos homens em cada nivel de
pensamento e agdo.

Com efeito, essas problematicas levantadas por Hayles se inserem na
questdo particular da subjetividade. Inobstante, como aponta Nivaldo Machado

(2015, p. 50-51), a filosofia precisaria também se debrucar sobre a possibilidade dos

8 Uma construcdo de raciocinio semelhante é apresentada por Anténio Damasio (2012) na obra O
Erro de Descartes. Ainda que amparado por material de uma praxis médica, sem uma analise
filoséfica mais contundente, Damasio (2012, p. 220-221) chega a seguinte conclusdo sobre o erro de
Descartes e a respeito do corpo: “A separagéo cartesiana pode estar também subjacente ao modo de
pensar de neurocientistas que insistem em que a mente pode ser perfeitamente explicada em termos
de fendmenos cerebrais, deixando de lado o resto do organismo e o meio ambiente fisico e social — e,
por conseguinte, excluindo o fato de parte do préprio meio ambiente ser também um produto das
acOes anteriores do organismo. [...] a compreensdo cabal da mente humana requer a ado¢cdo de uma
perspectiva do organismo; que ndo s6 a mente tem de passar de um cogitum nédo fisico para o
dominio do tecido biolégico, como deve também ser relacionada com todo o organismo que possui
cérebro e corpo integrados e que se encontra plenamente interativo com um meio ambiente fisico e
social”. Outra linha de pesquisa sobre a atuagao do corpo é trazida por Maria Eunice Q. Gonzalez e
Willem F. G. Haselager (2003), em um artigo intitulado A identidade pessoal e a Teoria da Cognicéo
Situada e Incorporada, que propde, em resumo, que (i) a origem do self esta na sensacdo dos
movimentos espontaneos relativos a acdo cotidiana dos individuos; (ii) que a propriocepgédo e a
sinestesia sdo essenciais para o movimento do “eu”; (iii) que a dicotomia entre os sentidos externos e
internos é enganadora e, finalmente, (iv) que a sensacao do corpo é fundamental para a classificacdo
do self ndo conceitual. Para Gonzalez e Haselager (2003), o corpo desempenha um papel primario
para a constituicdo do self, pois ele realizaria mais do que apenas converter outputs do cérebro em
movimentos, razdo pela qual um individuo poderia descobrir a sua identidade ao se mover e ao
perceber os proprios movimentos. Desse modo, o artigo defende que o movimento do corpo fornece
uma experiéncia ndo conceitual de self, ou, em outras palavras, uma experiéncia ecolégica de self, e
que esta seria uma experiéncia mais basica que a experiéncia do self reflexiva, conceitual e
consciente, que constitui a base do modelo tradicional da Ciéncia Cognitiva.
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seres humanos se tornarem reféns de suas proprias criacdes, sobre o
desenvolvimento de uma ética pds-humana, bem como sobre os critérios de
demarcacao entre humanos e ndo-humanos, que, cada vez mais, convergiriam na
fusdo em um so ente. Segundo Francis Wolff (2012, p. 267), o desaparecimento de
uma fronteira nitida entre 0 homem e a maquina poderia dar vaz&o ao surgimento de
angustias, as quais se pautariam nas duavidas sobre a redugcdo progressiva do
homem a maquina e se a espécie Homo sapiens estaria em vias de extincdo, na
iminéncia de ser substituida por uma nova espécie que decorreria da fusdo da

humanidade com a tecnologia:

[...] Um pés-humano serd, com efeito, uma espécie de ‘humano’ cujas
funcgBes vitais, sensoriais, intelectuais ndo mais serdo exercidas por simples
e rudimentares érgdos naturais, mas por proteses que, conforme o caso,
suprirdo as falhas dos anteriores e até permitirdo adquirir novas aptidfes e
— por que ndo? — ampliar o campo das liberdades de acéo individual, sem
limitagBes naturais como o envelhecimento, a curta duragdo da vida, o
pequeno nimero de sentidos e seu poder reduzido, os limites da meméria e
da inteligéncia etc (WOLFF, 2012. p. 268).

Para Lucia Santaella (2004, p. 31), uma ruptura filoséfica e cultural
decorrente de tal analise estaria ha percepc¢ao de que se 0s corpos e todos 0s seres
vivos se tornassem informacdo codificada, entdo seria a propria transformacéo
ontolégica do homem que passaria a estar em jogo. Além disso, Paula Sibilia (2002,
p. 202) acredita que em virtude das tecnociéncias de inspiracao faustica, que
selariam o pacto de transcendéncia com as sedutoras promessas dos
“tecnoprofetas”, em que os mecanismos biologicos se tornariam obsoletos, atingindo
conceitos fundamentais da tradicdo ocidental, como natureza, vida e morte, todos 0s
homens que ndo conseguissem atingir a categoria de pés-humanos poderiam estar
condenados a virar subumanos®. Dominique Lecourt (2005, p. 13) compartilha de
juizo parecido, eis que entende que a espécie humana poderia ser engolida e
destruida pelos proprios esforcos de dominar o planeta Terra. “E, se fosse possivel
julgar ainda essa ‘pdés-humanidade’ conforme os nossos valores atuais, ela

apareceria como pura desumanidade” (LECOURT, 2005, p. 13).

% Hayles (1999, p. 175) recorda que o critério para a identificacdo de um auténtico ser humano na
obra “Androides sonham com ovelhas elétricas”, de Philip Dick, era a capacidade dos humanos de
experienciarem uma fusdo com Mercer, figura pseudo-religiosa que surgia quando os humanos
utilizavam a “caixa de empatia”. Os androides, por outro lado, ndo possuiam tal capacidade de fusao.
Hayles (1999, p. 175) finaliza afirmando que, ao menos nesta obra de Dick, a qualidade essencial do
ser humano havia mudado do aspecto da racionalidade para a possibilidade de exprimir sentimentos.
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Todavia, segundo Marcia Avelino (2015, p. 74), considerar os pds-humanos
nao-humanos seria uma conclusdo precipitada. “Afinal, o Australopithecus e seu
modo de vida ndo eram parecidos com a versao atual dos humanos, e ainda assim
sdo considerados humanos — ou seriam pré-humanos?” (AVELINO, 2015, p. 74).
Para Hayles (1999, p. 35), em sintese, o pés-humanismo aceitaria perspectivas
diferentes, e ndo obrigatoriamente excludentes, com relagédo a intensidade da fusao
do homem com a maquina. De um lado do espectro estariam as previsdes de Ray
Kurzweil, por exemplo, no sentido de que as maquinas inteligentes se tornariam a
vida dominante no planeta Terra (0 que coincidiria com a hip6tese dos temes de
Susan Blackmore). Em uma gradacdo oposta se encontrariam as opinides que
acreditam que o pos-humanismo apenas elevaria o nivel de inteligéncia geral dos
homens.

De todo modo, como aponta Jodo Teixeira (2015, p. 18), um dos aspectos
mais importantes de toda a problematica seria a necessidade de se perceber que o
surgimento de novas vertentes tecnologicas poderia impor uma inversao historica,
na medida em que, atualmente, é a filosofia que faria parte da agenda da tecnologia,
e ndo mais o contrario, pois as crescentes invencdes precederiam a capacidade dos
seres humanos de pensar e de refletir sobre as suas consequéncias. Segundo
Teixeira (2015, p. 21), a substituicdo de neurénios por chips deixara de ser um mero
experimento mental nas proximas décadas, o que reforca a tese de que a
tecnociéncia estaria a ultrapassar a filosofia, gerando dilemas éticos relativos a ideia
do conceito de homem. “Essas novas realizagdes nos forcam a repensar a posicao
do homem no universo, pois, paradoxalmente, no mundo que criamos para nés,
através da ciéncia e da tecnologia, ndo encontramos mais nosso lugar” (TEIXEIRA,
2015, p. 18).

Em termos de prognésticos, Hans Moravec (1988, p. 115) exemplifica um
cenario representativo desse temor, apontando que tecnologias do futuro permitiriam
a fusdo de memoaria de diferentes pessoas, de forma que o individuo pudesse se
lembrar de experiéncias alheias, eliminando os conceitos atuais de vida, morte e
identidade. N&o bastasse, Moravec (1988, p. 115) acredita que a fusdo de mentes
nao se limitaria aos seres humanos, podendo ser realizada com outras espécies que
tivessem o sistema nervoso tdo grande e complexo como o dos homens, caso das
baleias e dos elefantes. Por fim, o processo terminaria com a fusdo entre os seres

humanos, ou aquilo que deles resultasse, com vidas extraterrestres:
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Nossa especulagdo termina em uma supercivilizagdo, a sintese de toda a
vida do sistema solar, constantemente melhorando e se capacitando, se
espalhando para fora do sol, convertendo ndo vida em mente.
Possivelmente h& outras bolhas semelhantes se espalhando de outros
lugares. O que acontece se encontrarmos uma? Uma fusdo negociada é
uma possibilidade, requerendo apenas um plano de traducdo entre as
representacdes de memoria. Esse processo, possivelmente acontecendo
agora em outro lugar, pode converter todo o universo em uma entidade de
pensamento estendida, um prelldio para coisas ainda maiores (MORAVEC,
1988, p. 116).*"

De outro lado, com relacdo ao problema da singularidade tecnoldgica, que,
como visto no segundo capitulo, essencialmente na perspectiva de Kurzwell,
corresponderia a fase em que os seres humanos iriam transcender as limitacdes
biolégicas de seus cérebros e corpos, passando a ter controle sobre a vida e a
morte, além de representar o ponto culminante da fusédo entre a existéncia biologica
e a tecnologia humana, de tal forma que ndo houvesse mais distincdo entre humano
e maquina ou entre realidade fisica e realidade virtual, Teixeira (2015, p. 75) propde
que a singularidade representaria o Gltimo passo em direcdo a eliminacdo da ideia
de alma, além de promover o ingresso na era do “desencantamento do eu’,

reforcando a sensacéao de inutilidade que desde sempre atormentou o ser humano:

[...]- Perdemos nosso lugar no universo (se € que alguma vez o tivemos...).
Se em algum momento tivemos a iluséo de estarmos sentados em alguma
cadeira cosmica transcendente, percebemos agora que nossa inteligéncia
ndo € mais Unica nem abrange todas as formas possiveis de vida
inteligente. Em outras palavras, mesmo que a singularidade nédo se
concretize, e se mantenha apenas como um ponto de convergéncia
imaginario para o qual tende a revolucdo digital, concebé-la como uma
possibilidade futura ja é suficiente para dissipar um dos mais antigos
autoenganos, que nos faz crer que somos seres privilegiados no universo.
(TEIXEIRA, 2015, p. 84)

Porém, em que pesem 0s prognosticos trazidos por Kurzweil, Teixeira (2015,
p. 27) apresenta uma objecao a singularidade com base em fundamentos da filosofia
da mente, pois para que a mente pudesse ser transformada em um software, o
problema mente-cérebro ja deveria ter sido solucionado previamente. Da mesma

forma, para que tal software permanecesse consciente, como ocorre nas mentes

o Tradugédo do autor: “Our speculation ends in a supercivilization, the synthesis of all solar-system life,
constantly improving and extending itself, spreading outward from the Sun, converting nonlife into
mind. Just possibly there are other such bubbles expanding from elsewhere. What happens if we meet
one? A negotiated merger is a possibility, requiring only a translation scheme between the memory
representations. This process, possibly occurring now elsewhere, might convert the entire universe
into an extended thinking entity, a prelude to even greater things”.
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humanas, a natureza da consciéncia precisaria estar desvelada. Em ambos os
casos, ndo ha indicativos filoséficos de que os problemas estejam solucionados em
definitivo.

Ainda sobre o pos-humanismo, Katherine Hayles (1999, p. 283) menciona que
0 prospecto de se tornar um pdés-humano evocaria uma espécie de terror,
relativamente facil de compreender, no sentido de que os humanos poderiam estar
sendo substituidos pelas maquinas como a categoria dominante do planeta,
juntando-se aos dinossauros como uma espécie que em determinada era dominou a
Terra, mas que agora se tornou obsoleta e extinta. Todavia, Hayles (1999, p. 288)
também menciona que o pdés-humanismo ndo precisaria ser algo negativo ou
apocaliptico, muito menos que significaria o fim da humanidade, uma vez que ele
sinalizaria apenas para o final de um conceito especifico de homem, conceito no
qual a nocdo de autonomia da vontade seria substituida pela cognicao distribuida e
em que a figura do sujeito do humanismo liberal destinado a dominar e a controlar a
natureza seria suprida pelo sujeito fruto da parceria dinamica entre humanos e
maquinas inteligentes. “O pds-humanismo evoca o0 emocionante prospecto de sair
de velhas caixas e de se abrirem novas formas de pensar o que significa ser
humano® (HAYLES, 1999, p. 285). No mesmo sentido, Teixeira (2015, p. 146)
assevera que, sobretudo nas ultimas décadas, a historia da filosofia indicaria para a
dilatacdo dos limites da nocao de pessoa, operando-se uma descentralizacdo do ser
humano e apontando um crescimento da figura dos animais, plantas e robés.
Portanto, “uma ética que ndo incluisse essas criaturas correria o risco de ser
antropocéntrica e incompleta” (TEIXEIRA, 2015, p. 146).

Contudo, a despeito de todas essas analises sobre o0 pds-humanismo e
utilizando-se a figura dos ciborgues como ponto de apoio, uma questao interessante
surge no horizonte. N&o poderia haver uma impresséo de que os seres humanos
dos dias atuais ja sao, de certo modo, ciborgues e que o pds-humanismo nédo seria

algo tao inédito assim? Pois como coloca Marcia Avelino (2015, p. 73):

[...] o pés-humanismo, tal como apresentamos, pode ser visto como
adaptacdes do humano, por ele mesmo, visando sua existéncia e qualidade
de vida. E, nesse sentido, ha muito tempo temos nos tornado pés-humanos:
mesmo antes da IA, a aquisicdo da linguagem, considerada como uma
tecnologia de cognigéo, € vista por Andy Clark como uma ferramenta de se

% Tradugédo do autor: “[...], the posthuman evokes the exhilarating prospect of getting out of some of
the old boxes and opening up new ways of thinking about what being human means”.
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tornar ciborgue, pois, tendo em conta a racionalidade dai resultante,
enquanto distincdo no mundo animal, teremos que afirmar que tornar-se
ciborgue é condicdo necessaria a humanidade (MOLINA, 2007).

Segundo Hayles (1999, p. 115), cerca de 10% da populacdo norte-americana
no ano de 1999 j4 seria ciborgue no sentido técnico, o que incluiriam as pessoas
com marca-passos eletronicos, peles e articulacdes artificiais e implantes de lentes
para uso das cérneas. Além disso, de acordo com Hayles (1999, p. 115), um namero
muito maior de individuos poderia ser considerado ciborgues metaféricos, que
compreenderiam também os neurocirurgides guiados por microscopios de fibra ética
durante as operacdes e os adolescentes conectados a mundos virtuais por via de
videogames. Assim, na expressao de Andy Clark, os seres humanos seriam desde o
nascimento ciborgues naturais (natural-born cyborgs), assunto que sera tratado a

seguir, encerrando a discussao do presente trabalho.

3.3 OS CIBORGUES NATURAIS DE ANDY CLARK

Andy Clark (2003, p. 3) inicia as reflexdes de sua obra, Natural-born cyborgs:
Minds, technologies, and the future of human intelligence, com a afirmacéo de que
0s seres humanos ja seriam ciborgues, ndo no sentido de fusdo da carne com as
maquinas, mas na acepc¢ao de que haveria um sistema de pensamento e raciocinio
em que as mentes e o0s selves estariam espalhados por todo o cérebro biolégico e
também por circuitos ndo biolégicos. “Com relacdo aos seres humanos, eu quero te
convencer, eles sdo ciborgues natos®” (CLARK, 2003, p. 3). A razdo pela qual se
utiliza o pensamento de Clark é a possibilidade de explicacdo, ou ponderacao, da
forma como a cognicao se operaria na mente do Homo sapiens de maneira biolégica
(mesmo que nao se utilize um discurso biologicista). Logo, argumenta-se que Clark
€ proponente de uma teoria conhecida como “Mente Estendida” ou “Externalismo
Ativo”, em que haveria uma redefinicdo do conceito de mente e em que a cognigéo

seria estendida para integrar corpo, cérebro e mundo.

% Traducdo do autor: “[...]. For human beings, | want to convince you, are natural-born cyborgs”.
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Para Clark (2003, p. 4), o processo de transformacdo dos seres humanos em
ciborgues poderia ser comprovado através de alguns “tracos fésseis cognitivos®”,
em que se destacaria, inicialmente, o uso da lingua e da contagem, que teriam
evoluido para a escrita e 0s numerais, passando, na sequéncia, para as primeiras
formas de registro impresso e, mais recentemente, para as codificacdes digitais que
trariam texto, som e imagem em um formato amplamente uniforme e transmissivel,
aperfeicoando-se, nos dias atuais, com os computadores, softwares e aplicativos de
uso pessoal e profissional, de tal forma que, como aponta Clark (2003, p. 4), a
mente dos seres humanos estaria cada vez menos dentro da cabeca. Em virtude
disso, por outro lado, a mente passaria a depender da fusdo com elementos como a
caneta, o papel e os aparelhos eletrénicos. Alias, para Clark (2003, p. 6-7), os
homens teriam sido projetados pela natureza com uma profunda plasticidade neural,
cuja principal caracteristica seria fornecer a habilidade para fusdes e expansdes da

mente:

Tecnologias de expansdo da mente vém em formas surpreendentemente
variaveis. Elas incluem o melhor das nossas tecnologias antigas: caneta,
papel, relégio de bolso, o quadro do artista e a régua de calculo matematica
dos velhos tempos. Elas incluem todas as potentes maquinas portaveis
vinculando o usuario a crescente world wide web. Muito em breve, elas irdo
incluir a gradual aceleracdo e interconexdo dos muitos objetos do dia a dia
gue povoam nossas casas e escritdrios (CLARK, 2003, p. 07).95

Segundo Clark (2003, p. 10), essa inclinacdo nata dos seres humanos para
extensdes a partir do uso de ferramentas provocaria uma autotransformacao
profunda que explicaria a razdo pela qual os homens seriam tdo diferentes das

demais espécies, ja que do ponto de vista biolégico ndo haveria uma disparidade

9 Segundo Clark (2003, p. 87), a maior transformacgéo criadora dos ciborgues natos ocorreu quando
0s pensamentos e as ideias dos seres humanos se tornaram objeto de suas atengdes criticas: “[...].
Ao converter nossos pensamentos em objetos estaveis para 0 nosso, e de terceiros, escrutinio
pormenorizado, nossas habilidades com a linguagem abriram as comportas para a razao
autorreflexiva. N6s comecamos a pensar sobre nossos proprios pensamentos e sobre como construir
melhores ferramentas para pensar. [...]. A cognicdo humana estava preparada para ir indefinidamente
além de suas origens animais” (CLARK, 2003, p. 87). Tradugao do autor do original: “[...] By making
our own thoughts into stable objects for our own and others’ unhurried scrutiny, our skills with
language opened the floodgates of self-reflective reason. We began to think about our own thoughts
and about how to build better tools for thinking. [...]. Human cognition was poised to go indefinitely
beyond its animal origins”.

% Tradugdo do autor: “Mind-expanding Technologies come in a surprising variety of forms. They
include the best of our old technologies: pen, paper, the pocket watch, the artist’s sketchpad, and the
old-time mathematician’s slide rule. They include all the potent, portable machinery linking the user to
an increasingly responsive world wide web. Very soon, they will include the gradual smartening-up
and interconnection of the many everyday objects that populate our homes and offices”.
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genética muito grande. Neste cenario, a esséncia do ser humano, na visdo de Clark
(2003, p. 10), decorreria da capacidade do Homo sapiens de reestruturar e
reconstruir o seu proéprio circuito mental, sendo que este, por sua vez, resultaria de
uma teia cada vez mais poderosa trespassada pela cultura, pela educacao, pela
tecnologia e pelos artefatos.

A rigor, uma das apostas de Clark (2003, p. 22) seria a de que tao logo as
interfaces bioeletronicas crescam em complexidade e consigam penetrar mais
profundamente no cérebro, distanciando-se da pele e dos 0ssos, 0s seres humanos
se tornardo menos resistentes a ideia de que ja sdo genuinos ciborgues
tecnologicos. Enquanto isso ocorre paulatinamente, Clark (2003, p. 26) assevera
que talvez a principal caracteristica dos cérebros ciborgues natos dos seres
humanos seria a capacidade de ser “jogador do time”, no qual o jogo ocorreria em
um campo povoado por diversos outros jogadores, 0s quais compreenderiam uma

variedade incrivel de acessorios, andaimes, instrumentos e recursos nao biolégicos:

[...]- O cérebro, em todos esses casos, é apenas um jogador em um campo
lotado. Nossa experiéncia sobre 0 que é ser um humano, e nosso senso
sobre nossas préprias capacidades para acao e resolugdo de problemas,
fluem a partir do perfil do time como um todo. (CLARK, 2003, p. 190)*

Em relacéo a tendéncia filosoéfica ocidental de acreditar que a mente teria um
papel especial ou de destaque, Clark (2003, p. 26) diz que haveria uma ilusdo ao se
esperar que os mecanismos da mente e do self fossem desvelados somente “dentro
da pele” (skin-bag), descartando-se, neste sentido, a maquinaria cognitiva formada
pela unido do cérebro e do corpo com a tecnologia.

Em outra perspectiva, Clark (2003, p. 24) opina que as mais potentes
tecnologias do futuro proximo serdo aquelas que oferecerdo uma integracao e
transformacdo do usuario com as maquinas sem a necessidade de implantes ou
cirurgias. Com efeito, um exemplo muito ilustrativo € o caso do European Airbus, em
que, segundo Clark (2003, p. 24-25), o computador auxiliaria na resolugédo de
diversos problemas anteriormente da alcada exclusiva dos humanos. Por
conseguinte, ndo importaria eventual impericia do piloto com o manche, pois o

avido, nesse modelo em particular, jamais ficaria com o bico ascendente em um

% Traducgdo do autor: “[...] The brain, in all these cases, is just one player on a crowded field. Our
experience of what is to be human, and our sense of our own capacities for action and problem
solving, flows from the profile of the whole team”.
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angulo superior a trinta graus. “Pilotar um avido comercial moderno, parece claro, é
uma tarefa em que os corpos e cérebros humanos agem como elementos em uma
ampla, fluidamente integrada, matriz biotecnoldgica de resolucdo de problemas®”
(CLARK, 2003, p. 25).

Outra tecnologia ciborgue seria o celular, de acordo com Clark (2003, p. 27).
Isso porque o celular representaria um ponto de transicdo crucial entre as
tecnologias da primeira (canetas, papeis, diagramas) e da segunda onda (unides
biotecnolégicas mais dinamicas, personalizadas e online) dos ciborgues natos.
Como aponta Clark (2003, p. 28), em muitos lugares do mundo o celular ja estaria
incorporado a rotina diaria de milhdes de individuos, que se sentiriam perdidos e
desorientados em caso de perda do aparelho. Impossivel, neste ponto, ndo se
recordar da analise de Blackmore sobre os temes e 0s smartphones. Como visto no
primeiro capitulo, Blackmore (2014) sugerira que uma porcdo substancial de
pessoas estaria apegada a tais aparelhos como se toda a sua vida estivesse ali
contida. Do ponto de vista dos temes, no entanto, as beneficiarias em maior escala
de tais condutas seriam as novas maquinas que copiariam, recombinariam,
armazenariam e propagariam as informacdes®.

Seja como for, Clark (2003, p. 28) indica que os celulares seriam tecnologias
ciborgues por forcarem uma fusdo do homem com a maquina sem a necessidade de
incisdes ou implantes cirdrgicos, na extensdo de que tais tecnologias, mesmo que
nao penetrantes, teriam poder suficiente para transformar a vida, os projetos e o
proprio senso de capacidade dos seres humanos. Inobstante, um ponto de vista
compartilhado entre Clark e Blackmore seria a impossibilidade de se retornar a um
estilo de vida anterior as tecnologias ciborgues e aos temes, respectivamente. “E

uma rota em que nds, como sociedade, jA embarcamos e ndo ha como voltar atras.

o Traducdo do autor: “Piloting a modern commercial airliner, it seems clear, is a task in which human
brains and bodies act as elements is a larger, fluidly integrated, biotechnological problem-solving
matrix”.

% Ainda que os temes ndo sejam mencionados por Clark em parte alguma na obra Natural-born
cyborgs, fica evidente uma construcdo de raciocinio que se assemelha a hipotese temética de
Blackmore, especialmente nesta passagem: “[...] Agentes humanos ndo serdo os Unicos a enviar e
compartilhar informacao através dessas novas redes. Ferramentas de busca e agentes de softwares
ja estdo por 14, trabalhando na rede por conta propria, ofertando, comprando, vendendo e
procurando” (CLARK, 2003, p. 162-163). Tradugdo do autor do original: “[...]. Human agents will not
be the only ones sending and sharing information through these new networks. Search engines and
software agents are already out there, working the web on their own, bidding, buying, selling, and
searching”.
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Suas primeiras manifestacées ja sdo parte de nossa vida cotidiana®” (CLARK, 2003,
p. 28).

Indo adiante, Clark (2003, p. 62) propfe que o0s ceérebros humanos
conseguiriam facilmente projetar os sentimentos e as sensacdes para além da
“concha bioldgica” (biological shell), o que poderia ser visualizado no exemplo do
bastédo de um cego ou da raquete de um ténis profissional, os quais pareceriam ser
extensdes genuinas do corpo e dos sentidos do usuario, determinando-se, em ultima
instancia, que a imagem desse corpo incluisse também componentes nao
biolégicos. Para que essa simbiose biotecnoldgica seja possivel, Clark (2003, p. 62-
67) menciona que o cérebro se valeria de ferramentas poderosas, com destaque

para o oportunismo neural, que poderia ser contextualizado nos seguintes termos:

[..]. O tipo de conhecimento que conta, aparentemente, ndo é o
conhecimento detalhado do que esti |4 fora, mas sim uma ideia geral
daquilo esta la fora [...] nos falta uma representacdo precisa do nosso
mundo visual de uma visdo para outra e codificamos apenas uma esséncia
aspera da cena atual — suficiente para fornecer um senso basico amplo
sobre 0 que estd acontecendo enquanto isso importa para nés, e suficiente
ggr:él?g)]ulio%r futura recuperacédo de informacéo inteligente. (CLARK, 2003, p.

Ademais, segundo Clark (2003, p. 67), o oportunismo neural facilitaria o
desenvolvimento de outra estratégia eficaz de resolucdo dos problemas, consistente
na preferéncia do cérebro humano por uma meta conhecimento ao invés de um
conhecimento especifico. “Meta conhecimento é conhecimento sobre como adquirir
e explorar informacado, em vez de conhecimento especifico sobre o mundo. Nao se
trata de saber muito, mas sim de saber como descobrir’®®” (CLARK, 2002, p. 67).
Desse modo, Clark (2003, p. 69) argumenta que, em se tratando de informacéao,
tanto faz se ela esteja armazenada dentro do organismo biolégico ou no mundo
externo, pois o que importa seria a capacidade de recuperacédo e uso imediato de tal

informacéo assim que requerida. E, nesse ponto, os cérebros plasticos e as mentes

% Tradugado do autor: “[...]. It is a route upon which we as society have already embarked, and there is
no turning back. Its early manifestations are already part of our daily lives, [...]".

1% Traducdo do autor: “[...]. The kind of knowledge that counts, it begins to seem, is not detailed
knowledge of what’s out there, so much as a broad idea of what’s out there [...] “we lack a precise
representation of our visual world from one view to the next” and encode only a kind of rough gist of
the current scene — enough to support a broad underlying sense of what's going on insofar it matters
to us, and enough to guide further intelligent information-retrieval”.

' Tradugdo do autor: “[...]. Meta-knowledge is knowledge about how to acquire and exploit
information, rather than basic knowledge about the world. It is not knowing so much as knowing how
to find out”.
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hibridas dos ciborgues natos seriam verdadeiros prodigios, jA que, como aponta
Clark (2003, p. 95), os cérebros dos seres humanos nao se configurariam como
meros receptores passivos de informacao, tais como os radios e a televisao, que
simplesmente converteriam 0s sinais em algum tipo de aparato visual ou auditivo.
Pelo contrario, os cérebros humanos seriam plasticos o suficiente para aprender
diversas novas formas de agGes em potencial.

Logo, de acordo com Clark (2003, p. 137), os elementos nado biolégicos
teriam o atributo de fornecer ainda mais capacidades de atuacdo e de contribuir com
formas adicionais do senso existencial dos homens, sobretudo nas questdes sobre o
que, como e quando algo poderia ser feito, que decisdes tomar e que escolhas
realizar. “Nos somos ‘soft-selves’, continuamente abertos a mudanca e inclinados a
vazar pelos confins da pele e do cranio, anexando mais e mais elementos néo
biolégicos como aspectos da maquinaria da propria mente'®® (CLARK, 2003, p.
137). E por essa razéo que Clark (2003, p. 142) rejeita um viés pés-humanista, em
especial na perspectiva de uma transformacédo ontolégica do ser humano a partir da
fusdo com as maquinas, afirmando que os homens ja seriam, por natureza, peritos
na tarefa de incorporar material ndo biolégico em suas rotinas fisicas e cognitivas.
Assim, no entendimento de Clark (2003, p. 174), a simbiose entre homens e
maquinas seria algo que decorreria naturalmente, sobretudo na acepcéo de que 0s
processos cognitivos, que, eventualmente, marcariam a natureza humana, seriam
dependentes de ajudas externas.

N&o bastasse, o posicionamento da psicologia evolutiva também poderia ser
encarado com ressalvas no raciocinio de Clark (2003, p. 141). Como visto no
primeiro capitulo, a psicologia evolutiva trabalha com a premissa de que o cérebro
humano consistiria em um conjunto de mecanismos psicolégicos envolvidos e que
foram projetados pela selecdo natural para resolverem os problemas enfrentados
pelos ancestrais humanos nas savanas da Africa durante a histéria evolutiva da
espécie. Porém, para Clark (2003, p. 141), tal visdo criaria um viés determinista e
delimitador do potencial da mente moderna, esquecendo-se, nesta analise, de que
0s cérebros humanos também teriam sido projetados pela natureza para serem

profundamente abertos a reconfiguracbes, em especial aquelas decorrentes do

102 Traducgdo do autor: “[...]. We are ‘soft-selves’, continuously open to change and driven to leak

though the confines of skin and skull, annexing more and more nonbiological elements as aspects of
machinery of mind itself”.
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contato com a tecnologia. “O cérebro humano é o maior camaledo mental da
natureza. Pulsado e instruido por plasticidade nata, ele est4 pronto para profundas
fusdes com a rede circundante de simbolos, cultura e tecnologia'®” (CLARK, 2003,
p. 197). Portanto, o caminho em direcdo a uma intensa fusdo biotecnologica seria a
expressdo direta da caracteristica mais acentuada da espécie Homo sapiens,
segundo Clark (2003, p. 194), uma vez que os homens seriam seres hibridos
marcados pela unido de uma natureza biolégica com uma rede linguistica, cultural e
tecnolégica multifacetada. Neste sentido, Clark (2003, p. 198) indica que as
fronteiras mais significativas do século XXI ndo serdo aquelas do espa¢o, mas sim
aguelas existentes na mente, porquanto as tecnologias mais importantes
possibilitardo que o pensamento humano va até onde nenhum pensamento animal
tenha ido antes. “S&o nossas mentes metamorfas, ndo nossos corpos espacialmente
itinerantes, que irdo expressar mais completamente nossa profunda natureza
ciborgue®” (CLARK, 2003, p. 198).

Por fim, para Clark (2003, p. 198), ndo haveria o que se temer’®® com
relacdo aos ciborgues ou ao pds-humanismo, pois se a natureza basica dos homens
seria a de permitir uma anexacédo, exploracdo e incorporacdo de ferramentas nao
biol6gicas para dentro da mente, entdo a questdo ndo estaria tanto no fato de os
seres humanos deverem ou ndo optar por tais fusdes, mas, em sentido contrario,
corresponderia as discussdes sobre as formas em que essas unides ciborguianas
biotecnolégicas poderiam ser esculpidas e afeicoadas para oferecer o caminho do

futuro para o Homo sapiens sapiens.

'% Traducéo do autor: “The human brain is nature’s great mental chameleon. Pumped and primed by

native plasticity, it is poised for profound mergers with the surrounding web of symbols, culture, and
technology”.

1% Tradugado do autor: “[...]. It is our shape-shifter minds, not our space-roving bodies, that will most
fully express our deep cyborgs nature”.

1% 'Nao se desconhece a discussdo da primazia do mau progndstico sobre o bom apresentada por
Jonas (2006, p. 77), no sentido de que “é necessario dar mais ouvidos a profecia da desgraca do que
a profecia da salvagdo”. O que se argumenta, porém, é que a unido do homem com os
artefatos/instrumentos/tecnologia, gerando cogni¢do, apenas seguiria um rumo natural da condigéo
bioldgica original humana.
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CONSIDERACOES FINAIS

Sera que existem outros replicadores além dos genes? Seriam 0s memes 0S
verdadeiros responsaveis pelo pensar e agir dos homens? Obrigariam os temes a
humanidade a se fundir com as maquinas? Teriam as superinteligéncias cibernéticas
a capacidade de superar a inteligéncia humana? Determinariam o0s ciborgues o
surgimento de uma nova espécie de vida na Terra? Estaria a morte superada pelo
download de mentes e pela reengenharia genética? Forcaria o pds-humanismo a
necessidade de uma nova ética? Seriam esses argumentos frutos de uma
interpretacdo radical e, no fundo, como propde Andy Clark, a verdade é que ja teria
sido o homem h& muito tempo ciborgue? Aparentemente, as duvidas sdo muito
maiores do que qualquer certeza. No entanto, ndo se pretende aqui esgotar o tema
Ou apresentar uma resposta Unica as questbes. Longe disso. A rigor, tenta-se
apresentar agora algum panorama acerca da investigagao conduzida tendo como
pano de fundo os pilares que alicercaram o presente trabalho: memes, temes,
ciborgues, pds-humanismo e cognicdo. Neste sentido, buscou-se ser coerente com
as ideias ja apresentadas, resgatar os conceitos trabalhados e, ao fim e ao cabo,
fomentar uma discussdo sobre assuntos que parecem ser importantes para o
presente e o futuro da sociedade contemporanea.

A teoria dos memes ainda esté longe de ser considerada ciéncia. Os criticos
consideram que ela ndo possui o embasamento empirico para justificar os seus
argumentos. O préprio Richard Dawkins (1999, xvi) confessou que, apés ventilar a
existéncia dos memes, passara a ter certo receio de indicar a hipotese de outro
replicador egoista que ndo os genes. Apesar disso, a proposta memética foi
estudada e discutida por diversos pesquisadores, filésofos e psicdlogos na grande
maioria, de tal forma que Dawkins (1999, vxi) justificou que a sua apreensao era o
de que os memes fossem usados para embasar uma nova teoria da cultura humana,
algo que ndo era o seu objetivo. Para Richard Brodie (2010, p. 19-20), focando na
teoria memeética, uma ideia pode adquirir a condicdo de ciéncia se passar por um
processo composto por quatro etapas. A primeira fase € a da complacéncia, ou da
marginalizacdo, em que a ideia é taxada de maluca ou exdtica. O segundo passo é a
da ridicularizacdo, em que a nova ideia, por se recusar a morrer, € atacada
acidamente por pessoas que a consideram incompativel com algo que julgam ser “a”

verdade. A terceira fase é a da critica, em que as oposi¢des crescem na medida em
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que a ideia passa a ser aceita. A Ultima etapa é a da aceitacdo, em que um novo
paradigma é estabelecido e a ideia passa a ter o status de ciéncia. Para Brodie
(2010, p. 20), atualmente a teoria memética estaria em um processo de transicao
entre a primeira e a segunda fase.

Discussdes a parte, a questao filosofica que interessa € a resposta que se
segue a pergunta “E se a teoria dos memes for verdadeira?” Se tal teoria for
verdadeira, os homens estéo diante de uma janela que se abre para uma nova Vvisao
sobre o agir humano. Assim como o modelo cientifico dos genes possibilitou a
sociobiologia e a psicologia evolutiva o descortinamento de questdes ligadas ao
comportamento dos seres humanos em decorréncia do processo evolutivo, a teoria
dos memes possibilita a analise das condutas humanas com base no mapeamento
dos memes que estdo armazenados nos cérebros.

Da perspectiva ética, h4 o debate de questbes polémicas que advém da
premissa da existéncia efetiva dos memes. Para Blackmore e Dennett, o0s memes
sao replicadores egoistas que ja assumiram o controle da mente e da vida dos seres
humanos. Alias, para eles sequer ha “eu” ou “nés”, eis que a consciéncia subjetiva é
apenas um memeplexo construido pelos memes para auxiliar na replicacdo desses
proprios memes. Toda resisténcia, nesta perspectiva, é inutil.

Desse ponto, como haveria a sancéo, juridica ou moral, por exemplo, de uma
conduta, se ela é apenas o reflexo dos memes que, tal como virus, tomaram conta
do seu hospedeiro? A Filosofia e o Direito, nessas hipéteses, teriam uma ardua
tarefa para adequar essa concepcao com os modelos legais e morais vigentes. Por
outro lado, Filosofia e Direito também seriam metamemes e a suas posicdes
decorreriam nada mais do que de memes determinando como pensar ou como agir.
Para que lado correr?

Para Dawkins (2007, p. 343), entretanto, ainda haveria luz no final do tanel.
Os seres humanos ja ndo seriam mais reféns dos genes. N&o existiria henhuma
surpresa, de acordo com essa visdo, se conseguissem controlar também os memes.
De qualquer maneira, fato é que se os memes séo entidades autorreplicadoras que
agem apenas no interesse proprio, e, se esta perspectiva algum dia chegar a ter
embasamento empirico, a espécie Homo sapiens carrega no cérebro o mais sinistro
dos héspedes, parafraseando Nietzsche.

Tais hospedes, os memes, podem levar a espécie a caminhos imprevisiveis,

colocando em risco a sobrevivéncia futura. Se n&do é usual que os parasitas matem
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seus hospedeiros, também ndo ha garantia alguma que a vida humana, como se
conhece, mantenha-se incélume, pois o mantra fundamental de qualquer entidade
autorreplicante é: faca cOpias de si mesmo, atinja o0 maximo de hospedeiros que
puder e, principalmente, continue vivo, custe o que custar.

Ainda no campo das implicagBes éticas, 0s memes, especialmente na visdo
de Susan Blackmore, sdo unidades de replicacdo que se beneficiaram da
capacidade humana de imitacdo. Como lembra o psicélogo Johathan Haidt (2006, p.
57), a imitagdo € como se fosse uma espécie de “cola social”’, de tal forma que os
“prazeres unificadores da imitacdo sao particularmente claros em atividades
sincronizadas, como dancas, saudagcées em grupo e alguns rituais religiosos, nos
quais as pessoas tendem a fazer o mesmo ao mesmo tempo”. Neste sentido, a
evolucao cultural, prépria do Homo sapiens, foi forjada a partir da capacidade dos
memes de se utilizarem de habilidades biolégicas e comportamentos inatos dos
seres humanos, permitindo-se que se aponte atualmente — excluindo-se, por ora, a
perspectiva temética — a existéncia de dois processos darwinianos independentes e
regidos pelos mesmos algoritmos evolucionarios: de um lado, o processo biolégico,
através dos genes; de outro lado, o processo cultural, por intermédio dos memes.
Com relacdo ao processo cultural, as implicacbes éticas decorrem da possibilidade
de se entender o meio ambiente como o resultado da inteligéncia, da criatividade, do
esforco e das aspiracdes dos seres humanos, ou, ainda, da possivel explicacdo de
tal ambiente apenas como fruto de um processo memético evolutivo. Para Dawkins
(apud Distin, 2006, p. 205), “ambas sao visbes da mesma verdade” e, por certo,
ainda néo existe uma teoria que unifique ou justifique as bases explicativas de todo
0 comportamento humano, sendo os memes, pelo menos por enquanto, apenas
mais uma hipétese para tanto.

Por outro lado, se for comprovado cientificamente que 0s memes néao
existem, mesmo assim seria necessario explicar como os individuos possuem ideias
similares e recorrentes sem que tenham sido “infectados” pelos memes que vagam
de um cérebro a outro. Como adverte Aunger (2002, p. 333), o fato psicoldgico
essencial de um mundo sem memes seria que cada pessoa vive em uma caixa
mental de sua propria construcdo, que é montada a partir de pedacos e partes de
informag&o que sdo transmitidas por outras pessoas. Mas como isso acontece? Os

estudos cientificos ainda estdo por dar uma resposta definitiva. Certo € que a
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explicacdo da evolucao cultural passaré a ter que lidar com alguns guestionamentos
e reflexdes, talvez inescrutaveis, se os memes efetivamente néo existirem.

Quando os temes se inserem no contexto, a situacao passa a ser ainda mais
imprevisivel. Como havia alertado Robert Wright (2000, p. 298), seria possivel se
vislumbrar que as formas de vida no planeta Terra tém se modificado com tamanha
velocidade que a evolucdo bioldgica, portanto, seria considerada estatica e
encerrada nos dias de hoje. Tal argumento possui um impacto significativo na forma
como os seres humanos se enxergam e enxergam o mundo. ISso porque, estando a
selecdo natural genética finalizada, o planeta Terra seria o0 campo de embate entre
os replicadores que venceram a batalha, em que, no final, 0s memes prevaleceriam
sobre os genes e, nas propostas de Blackmore, os temes prevaleceriam sobre os
memes.

Logo, e admitindo-se apenas para argumentar, que todas as espécies,
inclusive o Homo sapiens, sejam somente um invoélucro utilizado para a propagacao
dos replicadores, e estando os genes descartados como atores secundarios e
inoperantes na batalha, o processo se resumiria a um ajuste entre 0s memes e 0s
temes. Neste sentido, como exposto anteriormente, Blackmore visualizou alguns
cenarios de tal ajuste, que variariam entre extincao total da vida na Terra, em um
polo, a um equilibrio simbiotico entre os seres humanos — maquinas de memes e
genes — com 0s temes, em outro polo. Como nunca se buscou dar prevaléncia a
uma visao apocaliptica ou negativa, trabalhou-se com mais afinco na hipétese de
que existiriam ciborgues como uma estratégia de fusdo dos temes com 0s memes,
em que seria possivel se retratar uma continuidade, ainda que parcialmente artificial,
da esséncia humana. Mas quando ocorreria tal fusdo? Que riscos seriam
encontrados no caminho? A replicacdo dos temes ndo poderia impor também o
encerramento do processo memeético? Se iSsO acontecesse, as maguinas ndo
assumiriam o controle de tudo, desnaturalizando o que se conhece por humano?

Todas essas questdes se encontram em aberto. Da mesma forma como se
critica a teoria dos memes pela falta de embasamento empirico, também se poderia
sustentar que os cenarios dos temes carecem de uma evidéncia pratica, ainda que,
do ponto de vista conceitual, Blackmore esteja amparada pelos principios do
darwinismo universal. Talvez seu grande mérito — ou demérito, pois a linha de
distincdo é muito ténue — tenha sido propor que, no fundo, tudo se trata de

informacéo e que 0s processos de variacdo, selecao e hereditariedade ocorrem em
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bases maiores, o que justifica a existéncia dos memes e dos temes, para além dos
genes. O tempo, porém, ira dizer se Blackmore tem ou n&o razdo em sua teoria.

Se no campo das propostas meméticas e teméticas ainda ha muito que se
questionar, talvez 0 mesmo ndo possa ser dito do outro grupo de ideias que
nortearam a investigagéo sobre os ciborgues: a inteligéncia artificial e a engenharia
genética, que sdo presenca constante e inegavel nos dias atuais. No campo da IA,
buscou-se enfatizar o topico das superinteligéncias e da singularidade, uma vez que
tais tendéncias ja possuem, como propde Ray Kurzweil, data marcada (ano de 2045)
para se tornarem tangiveis.

Neste contexto, como seria viver em um mundo em que as maquinas sao
mais inteligentes que o préprio homem? Nada obstante, essas superinteligéncias
nao seriam apenas capacidade de processamento bruto de dados, mas sim
intelectos refinados, que poderiam divagar sobre assuntos filosoficos e existenciais,
tendo, eventualmente, consciéncia. Como aponta Marco Junior (2013, p. 108), o
“conceito de individuo sofrera mudancas, haja vista que, sendo a consciéncia
expressa como processos que podem ser criados por software, ela pode ser
deslocada da mente e do proéprio sujeito, vagando em varios lugares”. E se esses
robds conscientes, muito mais capazes cognitivamente que toda a humanidade em
conjunto, decidirem eliminar o Homo sapiens, por experimento, diversdo ou
crueldade, tal como os homens fazem com os animais que lhes sao inferiores? No
conto Disque F para Frankenstein, Arthur C. Clarke (1985, p. 343) retrata a ficcao
em que o sistema mundial de telecomunicacées ganhara vida através de uma rede
global de satélites, que havia interligado os sistemas telefénicos do planeta, dando
origem a uma supermente autbnoma e pensante, que, por sua vez, exterminava 0s
homens. Com efeito, muito se espera de intelectos alienigenas que possam vir do
espaco sideral e iniciar uma nova era na Terra. Porém, a rigor, € a superinteligéncia
dos computadores e a singularidade tecnolégica, que retiram da humanidade a
exclusividade do pensamento racional e levam o intelecto para limites inimaginaveis,
gue se deveria dar mais valor.

Os ciborgues, entdo, além de serem frutos da unido dos temes com o0s
memes, poderiam surgir também no contexto da fusdo da inteligéncia artificial com a
engenharia genética, como disse Jodo Teixeira (2009, p. 42). Neste ponto, as
reflexdes indicam o surgimento do robd sapiens, na nomenclatura cunhada por

Fatima Regis (2012, p. 192), cuja caracteristica principal seria a nocédo de
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obsolescéncia do homem, que seria substituido por um ser dotado de implantes
corporais e chips cerebrais, metade homem, metade maquina, e em que a morte
ndo se faria mais presente, especialmente pela possibilidade de se gravarem
backups da mente em um computador. Talvez este ponto seja aquele que apresente
a maior quantia de dilemas éticos: um ser infinito poderia ser considerado como
humano? Como justificar o altruismo se a vida eterna é uma opc¢ao? Que funcéo
teria a religido se esta vida é para sempre? Nao € o conhecimento da morte que da
sentido a vida? Todos esses encantamentos e desafios se apresentam com o0s
ciborgues. Novamente, é dificil ainda se projetarem respostas que busquem
solucionar tal quebra-cabeca.

Dentro desta alegoria, portanto, em que se evoca o terror de que 0s seres
humanos seriam substituidos por entidades cibernéticas, que teriam caracteristicas
ontoldgicas diferentes, € que tem se inserido o pés-humanismo, como uma corrente
que demonstra que Homo sapiens seria uma espécie condenada’®®. Talvez seja isso
mesmo. Talvez os temes, a inteligéncia artificial e, em resumo, os ciborgues
imponham uma nova condi¢cdo aos seres humanos, 0s quais, tal como ocorre na
selecdo natural de Darwin, ndo conseguiriam se adaptar ao meio e sucumbiriam
frente a uma espécie mais evoluida.

Talvez, porém, o final seja diferente e possa ser, quem sabe, otimista. E é
com este final esperancoso que se busca terminar o trabalho. Na verdade, ndo se
discute que as bases dos temes, da inteligéncia artificial, da engenharia genética e
dos ciborgues estejam alicercadas em teorias e préaticas sérias. Porém, o
relacionamento dos seres humanos com as maquinas, ao invés de apresentar um
carater de dominacdo destas sobre aqueles, poderia se configurar como uma
parceria em que prevalecesse a cooperacao benéfica para todos. Logicamente, para
ndo se tratar de uma retérica vazia, os caminhos de tal parceria deveriam ser
apontados com clareza, os quais — por falta de conhecimento — ndo podem ser
tratados nesta pesquisa. De todo modo, uma alternativa pode ser depositada nas
ideias de Andy Clark, para quem, no final das contas, os homens, gerando cognicao,
sempre foram seres hibridos marcados pela unido de uma natureza biolégica com

uma rede linguistica, cultural e, sobretudo, tecnoldgica.

1% Bostrom (2003) demonstra que a visdo pos-humanista ndo necessariamente requer um tom

apocaliptico, pois se poderiam desenvolver valores éticos relativos a seguranga global, ao progresso
da tecnologia, ao bem-estar de todos os seres sencientes e a um melhor entendimento de todas as
questdes margeadas por tais mudancas, reflexdes as quais serdo objeto de uma futura pesquisa.
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